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Proyecto de decreto por el que se aprueba el Reglamento general de juego de la
Comunidad Auténoma de Galicia

De conformidad con el articulo 27.27 del Estatuto de Autonomia de Galicia, la
Comunidad Auténoma gallega ostenta competencia exclusiva en materia de casinos,
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juegos y apuestas, con exclusién de las apuestas mutuas deportivo-benéficas. En virtud
del Real Decreto 228/1985, de 16 de febrero, se traspasaron las funciones y los
servicios de la Administracion del Estado a la Comunidad Auténoma de Galicia en
materia de casinos, juegos y apuestas.

En ejercicio de la citada competencia autondmica se dictd la Ley 3/2023, de 4 de julio,
reguladora de los juegos de Galicia. En desarrollo de dicha norma, de acuerdo con la
habilitaciéon normativa prevista en la disposicion final cuarta de dicha ley, se considera
necesario elaborar un texto Unico que actualice e integre de manera coherente todas
las reglamentaciones existentes de las diferentes modalidades de juegos, asi como las
normas que hasta ahora venian conformando el marco regulador del sector,
introduciendo algunas modificaciones. Asi, se pretende garantizar un mejor
conocimiento de toda la regulacidn de esta materia, proporcionando seguridad juridica
y claridad en su interpretacién y aplicacion, en busca de un enfoque integral de la
regulacion de las actividades de juego.

Respecto de su estructura, este reglamento consta de 348 articulos, un titulo
preliminar y 11 titulos, una disposicion adicional, una disposicién transitoria, una
disposicion derogatoria y dos disposiciones finales.

El titulo preliminar contiene las disposiciones generales, en las que se incluyen el
objeto y el ambito de aplicacidn del reglamento, asi como el establecimiento de los
juegos de competencia autonémica permitidos y prohibidos.

El titulo | recoge el Catalogo de juegos de la Comunidad Auténoma de Galicia, en el
que se incluyen los exclusivos de los casinos de juego, el juego del bingo, las maquinas
recreativas y de azar, las rifas, las tdmbolas, las apuestas y los terminales fisicos de
juego de ambito estatal no reservado.

El titulo Il contiene las reglamentaciones especificas relativas al Registro de personas
excluidas de acceso al juego de Galicia.

El titulo Ill establece el régimen de publicidad, promocidon y patrocinio del juego, con
regulacion de los principios generales, prohibiciones, asi como de las excepciones al
régimen de la correspondiente autorizacion previa conforme a lo previsto en el articulo
5.1 de la Ley 3/2023, de 4 de julio, asi como en su disposicidn transitoria tercera.

El titulo IV recoge la composicion, organizacion y funcionamiento de la Comision de
Juego de Galicia, como drgano consultivo de estudio, coordinacién y asesoramiento
sobre las actividades relacionadas con la practica del juego de competencia
autondmica.

El titulo V realiza una nueva estructuracidon y sistematizacion de los registros en
materia de juego, con el fin de adecuarlos a la regulacion prevista en la propia Ley
3/2023, de 4 de julio.

El titulo VI, locales habilitados para la practica de juegos, diferencia el régimen
aplicable a los establecimientos de juego propiamente dichos, casinos, salas de bingo,
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salones y tiendas de apuestas, de los espacios de apuestas y otros locales habilitados
para la practica de juegos, como son los establecimientos de restauracién y ocio y
entretenimiento, que también asumen responsabilidades en materia de juego; en este
sentido, se regula un procedimiento especifico de habilitacion para la practica de
juegos para los establecimientos de restauracion y de ocio y entretenimiento que
pretendan instalar maquinas de juego, como actividad complementaria de la principal
de dicho establecimiento. Asimismo, se homogeneizan procedimientos, criterios y
requisitos para los establecimientos de juego y se introducen algunas novedades
relativas a obligaciones de informacion, seguridad y otras derivadas de las exigencias
de control de acceso, como la eliminacién de la posibilidad de mantener espacios
externos, tales como terrazas, ajenos al referido control.

O titulo VII, dedicado a la homologacidn e inscripcién del material de juego, recoge el
procedimiento y los requisitos necesarios para la homologacion del material de cada
uno de los juegos permitidos, maquinas y sistemas, asi como los requisitos y el
procedimiento para la autorizacion e instalacion de los sistemas automatizados de
control de acceso en los establecimientos de juego.

El titulo VIII contiene las disposiciones comunes para las empresas de juego relativas a
los requisitos y al procedimiento de autorizacién e inscripcion en el Registro de
empresas de juego de la Comunidad Auténoma de Galicia, recogiendo también una
necesaria actualizacién del régimen de fianzas.

El titulo IX regula el régimen de explotacion de las maquinas de juego, tanto
contingentadas como no contingentadas, estableciendo y simplificando el régimen de
explotacidn, instalacién y uso de las maquinas. Asimismo, se equipara la obligatoriedad
de obtenciéon de autorizacion de instalacidon y localizacién para la instalacién de
maquinas de juego, tanto en establecimientos de juego como en establecimientos de
restauracién y de ocio y entretenimiento, con la finalidad de permitir el control de la
necesaria correspondencia entre autorizaciones de explotacién y autorizaciones de
instalacién y localizacién con que cuentan las diferentes empresas.

El titulo X regula diferentes aspectos relativos al régimen de reclamaciones en materia
de juego, tanto en los propios establecimientos de juego como en los establecimientos
de restauracién y de ocio y entretenimiento, asi como particularidades relativas al
derecho de admisidn que pueden ejercer los establecimientos de juego.

Finalmente, el titulo Xl recoge una serie de especificaciones relativas al régimen de
inspeccién, asi como la regulacion de las especialidades que podran observarse en la
tramitacion del procedimiento sancionador para infracciones leves en el caso de pago
voluntario de la sancién.

Ademas, este decreto se adecia a los principios de necesidad, eficacia,
proporcionalidad, seguridad juridica, transparencia y eficiencia recogidos en el articulo
129 de la Ley 39/2015, de 1 de octubre, y en el articulo 37 de la Ley 14/2013, de 26 de
diciembre, de racionalizacién del sector publico autonémico, conforme a los cuales
deben actuar las administraciones publicas en el ejercicio de su potestad
reglamentaria.
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En virtud de los principios de necesidad y eficacia, el interés general viene motivado
por la necesidad de dar cumplimiento al mandato contenido en la disposicion final
cuarta de la referida Ley 3/2023, de 4 de julio. La eficacia de su promulgacion se
encuentra en la identificacion clara del fin perseguido y en la consideracién de
instrumento adecuado para garantizar su consecucion.

Ademas, el decreto cumple con el principio de proporcionalidad en tanto que contiene
la regulacién imprescindible para atender las necesidades que deban cubrirse. Con la
finalidad de garantizar el principio de seguridad juridica, esta norma resulta coherente
con el resto del ordenamiento juridico autonémico y estatal, generando un marco
normativo estable, integrado, claro y de certeza, que facilita su conocimiento y
comprension. Asimismo, en la tramitacidon de este decreto se observd el principio de
transparencia, posibilitando que las potenciales personas destinatarias tuviesen una
participacion activa en la elaboraciéon de la norma. Por ultimo, en cumplimiento del
principio de eficiencia, el decreto evita cargas administrativas innecesarias vy
racionaliza la gestion de los recursos publicos.

En la elaboraciéon de esta norma se observaron los trdmites previstos en la Ley
16/2010, de 17 de diciembre, de organizacién y funcionamiento de la Administracién
general y del sector publico autonémico de Galicia y en la restante normativa de
obligado cumplimiento.

A estos efectos, se realizd una consulta publica previa a la elaboracion del
anteproyecto de decreto a través del Portal de transparencia y gobierno abierto de la
Xunta de Galicia y, una vez iniciado el procedimiento, se constituyd una comisién
encargada de la redaccidn del anteproyecto de decreto, de conformidad con lo previsto
en la disposicion adicional decimosexta de la Ley 16/2010, de 17 de diciembre.

Para garantizar la participacion ciudadana, el proyecto de decreto se sometid a
informacion publica a través del Portal de transparencia y gobierno abierto y a
audiencia de los grupos o sectores con derechos e intereses legitimos en la materia. Al
mismo tiempo, fue sometido a informe econdmico-financiero de la conselleria
competente en materia de hacienda, a informe de impacto demografico y a informe
sobre impacto de género. Ademas, fueron solicitados los informes preceptivos de la
Direccion General de Simplificacion Administrativa y de la Agencia para la
Modernizacién Tecnoldgica de Galicia, del Instituto Gallego de Estadistica, de la
Comision Gallega de la Competencia, de la Comision de Juego de Galicia y de la
Asesoria Juridica General de la Xunta de Galicia.

Finalmente, el presente decreto fue sometido al procedimiento de informaciéon en
materia de reglamentaciones técnicas y de reglas relativas a los servicios de la
sociedad de la informacion, regulado en la Directiva (UE) 2015/1535 del Parlamento
Europeo y del Consejo, de 9 de septiembre de 2015.

Por lo expuesto, en uso de las atribuciones conferidas por la Ley 1/1983, de 22 de
febrero, de normas reguladoras de la Xunta y de su Presidencia, a propuesta del
conselleiro de Hacienda y Administracién Publica, de acuerdo con el Consejo
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Consultivo, y previa deliberacion del Consello de la Xunta de Galicia en su reunion del
dia XX XXXX XXXX,

DISPONGO:

Articulo Unico. Aprobacion del reglamento

Se aprueba el Reglamento general de juego de la Comunidad Auténoma de Galicia,
cuyo texto se incluye a continuacion.

Disposicion adicional Unica. Régimen aplicable al procedimiento de habilitacion de
establecimientos de restauracion y de ocio y entretenimiento

El procedimiento de habilitacion de establecimientos de restauraciéon y de ocio y
entretenimiento previsto en los articulos 259 y siguientes de este reglamento no se
aplicard a aquellos establecimientos que ya contasen con alguna autorizacion de
instalacion y localizacion de maquinas de juego con anterioridad a la entrada en vigor
de esta norma.

Disposicién transitoria Unica. Plazo de adaptacion

Se concederd un plazo de tres meses a contar desde la entrada en vigor de este
decreto para que todos los sectores afectados realicen las adaptaciones necesarias
para la plena aplicacién de las disposiciones contenidas en esta norma.

Disposicion derogatoria Unica. Derogacion normativa

1. Quedan derogadas expresamente las siguientes disposiciones:

a) El Decreto 166/1986, de 4 de junio, por el que se aprueba el Catalogo de juegos de la
Comunidad Autonoma de Galicia.

b) El Decreto 181/2002, de 10 de mayo, por el que se aprueba el Reglamento del juego
del bingo de Galicia.

c) La Orden de 31 de enero de 2003 por la que se establecen los modelos normalizados
de solicitudes de autorizaciones, actas y libros regulados en el Decreto 181/2002, de 10
de mayo, por el que se aprueba el Reglamento del juego del bingo.

d) El Decreto 112/2005, de 14 de abril, por el que se aprueba el Reglamento del juego
del pdker en los casinos de juego de la Comunidad Auténoma de Galicia.

e) El Decreto 39/2008, de 21 de febrero, por el que se aprueba el Reglamento de
maquinas recreativas y de azar de la Comunidad Auténoma de Galicia.
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f) El Decreto 430/2009, de 19 de noviembre, por el que se regula la composicion,
organizacién y funcionamiento de la Comisién de Juego de Galicia.

g) La Orden de 10 de febrero de 2011, por la que se regula la utilizacion de datafonos y
cajeros automaticos en las salas de bingo de la Comunidad Auténoma de Galicia y se
aprueba el modelo para solicitar su instalacién.

h) La Orden de 28 de marzo de 2011, por la que se regula la homologacion y
autorizacion de instalacidn de sistemas de interconexion de mdaquinas recreativas y de
azar de la Comunidad Auténoma de Galicia.

i) EL Decreto 162/2012, de 7 de junio, por el que se aprueba el Reglamento de apuestas
de la Comunidad Auténoma de Galicia.

j) EL Decreto 147/2013, de 19 de septiembre, por el que se modifica el Decreto 39/2008,
de 21 de febrero, por el que se aprueba el Reglamento de maquinas recreativas y de
azar de la Comunidad Auténoma de Galicia.

k) EL Decreto 61/2014, de 23 de mayo, por el que se modifica el Decreto 181/2002, de 10
de mayo, por el que se aprueba el Reglamento del juego del bingo.

1) La Orden de 21 de julio de 2014 por la que se regula el otorgamiento de los premios
del juego de bingo tradicional.

m) El Decreto 32/2016, de 17 de marzo, por el que se aprueba el Reglamento de casinos
de juego de la Comunidad Auténoma de Galicia.

2. Quedan derogadas cuantas disposiciones de igual o inferior rango se opongan a lo
establecido en este decreto.

Disposicién final primera. Facultad de desarrollo

Se habilita a la persona titular de la conselleria competente en materia de juego para
dictar las ordenes necesarias para el desarrollo de este decreto, asi como para
actualizar las cuantias de las fianzas, de los precios de las partidas y de los premios en
funcion de la evolucion de indices tales como el IPC, el incremento del PIB, la evolucién
del IPREM o cualquier otro indice demostrativo de la evolucion de la economia de
Galicia.

Disposicién final sequnda. Entrada en vigor

Este decreto entrard en vigor a los veinte dias naturales de su publicacion en el Diario
Oficial de Galicia.
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TiTULO PRELIMINAR

Disposiciones generales

Articulo 1. Objeto

El objeto de este reglamento es el desarrollo de la Ley 3/2023, de 4 de julio, reguladora
de los juegos de la Comunidad Auténoma de Galicia.

Articulo 2. Ambito de aplicacién
1. Se incluyen en el ambito de aplicacion de este reglamento:

a) La totalidad de los juegos incluidos en el Catalogo de juegos de la Comunidad
Autonoma de Galicia recogido en el titulo | de este reglamento.

b) Las personas fisicas y juridicas que, de cualquier modo, intervengan en la gestion,
explotacién y practica de los juegos a los que se refiere la letra a), asi como las
dedicadas a la fabricacién, comercializacién, distribucion, instalacién y mantenimiento
del material relacionado con dichos juegos.

c) Los locales y establecimientos donde se lleven a cabo los juegos a los que se refiere
la letra a).

d) Las personas que, en su condicidon de titulares de los locales y establecimientos
regulados en este reglamento, permitan el desarrollo de los juegos a los que se refiere
la letra a).

2. Quedan excluidos del ambito de aplicacién de este reglamento los juegos que
constan enumerados en el articulo 2.2 de la Ley 3/2023, de 4 de julio.

Articulo 3. Juegos de competencia autondmica permitidos

1. De acuerdo con el articulo 10.1 de la Ley 3/2023, de 4 de julio, los juegos de
competencia autondmica permitidos en el ambito de la Comunidad Auténoma de
Galicia Unicamente podran practicarse con los requisitos y condiciones y en los
establecimientos, lugares y espacios sefialados en la Ley 3/2023, de 4 de julio, y en el
presente reglamento.

2. Para la organizacion, practica y desarrollo de los juegos de competencia autondmica,
es requisito necesario su inclusién previa en el Catalogo de juegos regulado en el titulo
| de este reglamento.

3. De acuerdo con el articulo 10.5 de la Ley 3/2023, de 4 de julio, la organizacion,
practica y desarrollo de los juegos de competencia autonédmica permitidos requeriran
autorizacion administrativa previa.
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Articulo 4. Juegos de competencia autondmica prohibidos

1. De conformidad con el articulo 11.1 de la Ley 3/2023, de 4 de julio, son juegos de
competencia autondmica prohibidos todos aquellos que no estén recogidos en el
Catalogo de juegos de la Comunidad Auténoma de Galicia regulado en el titulo | de
este reglamento y aquellos otros que, aun estando recogidos en el Catalogo, se
realicen sin el preceptivo titulo habilitante o en la forma, el lugar o por personas
distintas de las que especifican la Ley 3/2023, de 4 de julio, y el presente reglamento.

2. Quedan expresamente prohibidos, entre otros supuestos, los siguientes:

a) Las modalidades de los juegos propios de casinos, con el mismo o distinto nombre
del que figura en el Catalogo de juegos de la Comunidad Auténoma de Galicia, cuando
se realicen fuera de las instalaciones de los casinos, o que, teniendo lugar dentro del
propio establecimiento, sean realizadas al margen de las autorizaciones, requisitos y
condiciones establecidas en la Ley 3/2023, de 4 de julio, y en el presente reglamento.

b) Las modalidades del juego del bingo, con el mismo o distinto nombre del que figura
en el Catdlogo de juegos y realizadas al margen de las autorizaciones, requisitos y
condiciones establecidas en la Ley 3/2023, de 4 de julio, y en el presente reglamento.
En concreto, quedan expresamente prohibidos el juego del bingo fuera de las propias
salas de bingo que no cumplan los requisitos especificados en el articulo 2.2.b) de la
Ley 3/2023, de 4 de julio, para tener la consideracion de juego excluido.

c) Las apuestas sobre acontecimientos que atenten contra la dignidad de las personas,
el derecho a la intimidad, el honor y la propia imagen, se basen en la comision de
delitos o en acontecimientos politicos o religiosos, o en eventos prohibidos por la
legislacion vigente, asi como las realizadas al margen de las autorizaciones, requisitos
y condiciones establecidos en la Ley 3/2023, de 4 de julio, o en el presente reglamento.

TITULO |

Catalogo de juegos de la Comunidade Autonoma de Galicia

Articulo 5. Tipos de juegos

El Catalogo de juegos de la Comunidad Auténoma de Galicia comprende los siguientes
tipos de juegos:

a) los exclusivos de los casinos de juego,
b) el juego del bingo,

c) las maquinas recreativas y de azar,

d) las rifas,

e) las tombolas,
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f) las apuestas, y
g) los terminales fisicos de juego de ambito estatal no reservado.

CAPITULO |

Juegos de casino

Articulo 6. Juegos exclusivos de casinos
Son juegos exclusivos de casinos los siguientes:

a) Ruleta francesa,

b) Ruleta americana,

c) Veintiuno o Black-jack,
d) Bola o boule,

e) Treinta y cuarenta,

f) Punto y banca,

g) Ferrocarril, bacara o chemin de fer,
h) Bacara a dos pafios,

i) Dados o craps,

j) Poker, y

k) Ruleta de la fortuna.

Seccidn 72 Ruleta francesa

Articulo 7. Denominacion

La ruleta es un juego de azar de los denominados de contrapartida. Su caracteristica
esencial radica en que las personas jugadoras juegan contra el establecimiento
organizador, dependiendo la posibilidad de ganar del movimiento de una bola dentro
de una rueda horizontal giratoria.

Articulo 8. Modalidades

Existen dos modalidades de ruleta francesa segln exista uno o dos tableros en la mesa
de juego, denominandose ruleta a un pafo o a dos pafios respectivamente.

Articulo 9. Elementos materiales

1. El material de este juego se compone de un cilindro de madera, de unos 56
centimetros de diametro, que dispone en su interior de un disco giratorio sostenido por
un eje metalico. Este disco, en su parte superior, presenta una superficie ligeramente
concava y esta dividido en 37 casillas radiales, separadas por pequefios tabiques
metalicos. Estos compartimentos, alternativamente rojos y negros, estan numerados
del 1 al 36, ademas del O, que acostumbra a ser blanco o verde, pero que no podra ser
rojo ni negro. Nunca dos numeros consecutivos son vecinos y, por otra parte, los
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ndmeros cuya suma de cifras sea par son siempre negros, asi como el 10 y el 29, con
excepcién del 19. Un dispositivo que sobresale del eje, consistente en dos travesarios
entrecruzados en el mismo centro de la ruleta, permite imprimir a esta un movimiento
giratorio en un plano horizontal.

2. La ruleta se juega en una mesa larga y rectangular. En su centro o extremo se
encuentra el cilindro. A un lado de esta o a ambos, se encuentra el tablero o tableros
en que estan dibujados los mismos 36 numeros rojos y negros, dispuestos en tres
columnas de doce, un espacio reservado al cero y otro para las diversas combinaciones
o suertes en los cuales estaran impresos en castellano o en gallego los distintos
términos o abreviaturas indicativos de aquellas vy, opcionalmente, algunas
combinaciones de jugadas de uso mas frecuente por parte de las personas jugadoras
denominadas «apuestas para series».

Articulo 10. Elementos personales
1. Para la denominada «ruleta a un solo pafio» existira:

a) un/a jefe/a de mesa,
b) dos crupieres,
c) opcionalmente, un/a tercer/a crupier o un/a extremo de mesa.

2. Para la denominada «ruleta a dos pafios» existira:

a) un/a jefe/a de mesa,

b) un/a subjefe/a de mesa que debe colocarse frente al/a la jefe/a de mesa y de cara al
cilindro,

c) cuatro crupieres que se sitlian en el centro de la mesa, respectivamente a la derecha
e izquierda del/de la jefe/a y subjefe/a de mesa,

d) opcionalmente, dos extremos de mesa, instalados en los extremos de esta.

3. El/la jefe/a o el/la subjefe/a de mesa tienen por mision dirigir la partida y controlar
los cambios realizados durante su transcurso. Tienen prohibido manipular, de cualquier
modo que sea, el dinero, las placas o las fichas.

4. Los crupieres deben encargarse, sucesivamente y segun un orden de rotacion
establecido, de accionar el cilindro y lanzar la bola, asi como de llevar a cabo las demas
operaciones necesarias para la realizacion del juego. Asimismo, podran colocar las
posturas sobre la mesa.

5. Los extremos de mesa tienen por mision colocar las posturas en la zona que
controlan por peticidon de las personas jugadoras presentes en la mesa y ejercer una
vigilancia particular sobre aquellas, con el fin de evitar errores, discusiones y posibles
fraudes. En ausencia de los extremos de mesa, estas funciones seran realizadas por los
crupieres.
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Articulo 11. Reglas de juego

1. Combinaciones posibles. Las personas jugadoras solo podran hacer uso de las
siguientes combinaciones:

A) Posibilidades o suertes sencillas

1. Posibilidades. Las personas jugadoras pueden apostar a par o impar (nUmeros pares
o impares), a rojo o negro (nUmeros rojos o negros) o a falta (ndmeros del 1 al 18) o
pasa (numeros del 19 al 36).

En todos estos casos, la persona jugadora que gana conserva su apuesta y puede
retirarla. La ganancia asciende al valor de la cantidad apostada.

2. Supuesto de salida del cero. En este caso se ofrecen dos soluciones a la persona
jugadora que apostd sobre una suerte sencilla. Primero, retirar la mitad de su apuesta,
mientras la otra mitad la recupera la banca; y segqundo, dejar la totalidad de su apuesta
en prisién. Si en la jugada siguiente no sale el cero, las posturas ganadoras colocadas
en prisién recobran pura y simplemente su libertad, perdiéndose definitivamente todas
las demas.

Si el cero sale por segunda, tercera vez, etc., la persona jugadora tiene la misma
opcidén, teniendo en cuenta que se considera que el valor inicial de su apuesta ha
perdido el 50 % de su valor en cada salida del cero. Si estd por debajo del minimo de la
mesa, la apuesta debe quedar en prisidn hasta que sea liberada.

Cuando el cero sale en la ultima jugada de la sesidn, la persona jugadora estd obligada
a aceptar el reintegro de la mitad, de la cuarta parte, de la octava parte, etc., de su
apuesta inicial, segun se trate de la primera, segunda, tercera salida, etc., del numero
cero.

B) Posibilidades o suertes multiples

1. Pleno o numero completo. Consiste en realizar la apuesta sobre cualquiera de los 37
nuimeros y proporciona a la persona jugadora que gana treinta y cinco veces su
postura.

2. Pareja o caballo. La apuesta se coloca a caballo de la linea que separa dos ndmeros y
proporciona a la persona jugadora que gana diecisiete veces su postura.

3. Fila transversal. Se juega a los tres nimeros seguidos que constituyen una fila,
colocando su apuesta en medio de la linea longitudinal que separa las filas de los
espacios laterales destinados a las suertes sencillas. En caso de salir uno de los tres
numeros, la persona jugadora obtiene once veces la cantidad apostada. Igualmente se
pagard once veces la apuesta realizada a las fichas colocadas sobre las combinaciones
0-1-2y 0-2-3.
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4. Cuadro. La apuesta se realiza sobre cuatro numeros contiguos que forman un
cuadro, colocandose la postura en el punto de interseccién de las lineas que separan
dichos ndmeros. En caso de ganancia, se obtiene ocho veces dicha postura. Igualmente
cabe la apuesta sobre la combinacién 0-1-2-3.

5. Seisena o doble fila transversal. La apuesta comprende seis numeros y la posible
ganancia supone cinco veces la apuesta, debiendo colocarse las fichas sobre la linea
longitudinal entre las dos filas de nimeros.

6. Columna. Comprende la apuesta de los doce ndmeros que integran una columna,
ascendiendo la posible ganancia a dos veces la cantidad apostada.

7. Docena. Comprende la apuesta a los numeros del 1 al 12 (primera docena), a los
ndmeros del 13 al 24 (segunda docena) o a los nimeros del 25 al 36 (tercera docena), y
la posible ganancia asciende a dos veces la cantidad apostada.

8. Dos columnas o columna a caballo. Se apuesta a 24 numeros correspondientes a dos
columnas y la ganancia asciende a la mitad de la postura.

9. Dos docenas o docena a caballo. Se apuesta a 24 numeros pertenecientes a dos
docenas y la ganancia asciende a la mitad de la postura.

En todos los casos, la persona jugadora que gana conserva su apuesta y puede
retirarla.

C) Combinaciones de suertes multiples

1. Serie grande o serie 0/2/3 o vecinos del 0. La apuesta se realiza sobre los diecisiete
nuimeros contenidos en la ruleta desde el 25 al 22, ambos incluidos, pasando por el
cero (25, 2, 21, 4,19, 15, 32, O, 26, 3, 35, 12, 28, 7, 29, 18, 22). Se juega con nueve fichas
cuya representacion en el pafio es la siguiente:

a) Dos fichas en fila transversal para los numeros 0, 2 y 3 que se pagan once veces la
postura.

b) Dos fichas en cuadro para los niumeros 25/26/28/29, que se pagan ocho veces la
postura.

c) Una ficha a caballo, respectivamente, para los nimeros 4/7, 12/15, 18/21, 19/22 y
32/35, que se pagan diecisiete veces la postura.

La apuesta conjunta solo podra realizarse por medio del/de la crupier, quien, recibido y
aceptado su anuncio, colocard las nueve fichas directamente en el pafio o, cuando las
circunstancias del juego asi lo aconsejen, en el espacio habilitado al efecto (apuestas
para series). En este ultimo caso, si resulta ganador un ndmero de la serie, el/la crupier
retirard de la marcadora las fichas que correspondan y las colocard en la posicion del
pafo que represente la combinacidn ganadora, tratdndose el resto de fichas como
perdedoras y siendo recogidas por el/la crupier.



EA XUNTA
2 DE GALICIA

2. Serie pequeia o serie 5/8 o tercio del cilindro. La apuesta se hace sobre los doce
numeros contenidos en el cilindro de la ruleta desde el 33 al 27, ambos incluidos,
pasando por el ocho (33, 16, 24, 5, 10, 23, 8, 30, 11, 36, 13 y 27). Se juega con seis fichas,
cuya representacion en el pafio es la siguiente: una ficha a caballo, respectivamente,
para los numeros 5/8, 10/11, 13/16, 23/24, 27/30 y 33/36, que se pagan 17 veces la
postura.

La apuesta conjunta solo podrd realizarse por medio del/a crupier, que, recibido y
aceptado su anuncio, colocara las seis fichas directamente en el pafio, o, cuando las
circunstancias del juego asi lo aconsejen, en el espacio habilitado al efecto (atribuidas
para series). En este ultimo caso, de salir ganador un ndmero de la serie, el/la crupier
retirard de la marcadora las fichas que correspondan y las colocard en la posicion del
pafo que represente a la combinacidn ganadora, tratandose el resto de fichas como
perdedoras y siendo recogidas por el/la crupier.

3. Huérfanos. La apuesta se hace sobre ocho nimeros en total y abarca las dos series
correlativas de nimeros contenidos en el cilindro de la ruleta comprendidos entre el 1
yel9(1, 20,14, 31,9) y del 17 al 6 (17, 34, 6) ambos incluidos. Se juega con cinco fichas,
cuya representacion en el pafio es la siguiente:

a) Una ficha a pleno para el nimero 1 que paga 35 veces la postura.

b) Una ficha a caballo, respectivamente, para los nimeros 6/9, 14/17, 17/20, 31/34, que
se paga 17 veces la postura. La apuesta conjunta so podra realizarse por medio del/de
la crupier, quien, recibido y aceptado su anuncio, colocara las cinco fichas directamente
en el pafo, o, cuando las circunstancias del juego asi lo aconsejen, en el espacio
habilitado al efecto (apuesta para series). En este ultimo caso, de salir ganador un
numero incluido en la serie, el/la el crupier retirard de la marcadora las fichas que
correspondan y las colocara en la posicion del pafio que represente a la combinacion
ganadora, tratandose el resto de fichas como perdedoras y siendo recogidas por el/la
crupier.

4. Juego al cero. La apuesta se hace sobre los siete nimeros contenidos en el cilindro
de la ruleta desde el 12 al 15, ambos incluidos, pasando por el cero (12, 35, 3, 26, 0, 32 y
15). Se juega con cuatro fichas, cuya representacion en el pafio es la siguiente:

a) Una ficha a pleno para el nimero 26 que se paga 35 veces la postura.
b) Una ficha a caballo, respectivamente, para los numeros 0/3, 12/15, 32/35, que se paga
17 veces la postura.

La apuesta conjunta solo podra realizarse por medio del/de la crupier, quien, recibido y
aceptado su anuncio, colocard las cuatro fichas directamente sobre el pafio o, cuando
las circunstancias del juego asi lo aconsejen, en el espacio habilitado al efecto
(atribuidas para series). En este ultimo caso, de salir ganador un ndmero incluido en la
serie, el/la crupier retirara de la marcadora las fichas que correspondan y las colocara
en la posicién del pafio que represente a la combinacién ganadora, tratandose el resto
de fichas como perdedoras y siendo recogidas por el/la crupier.
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Articulo 12. Maximos y minimos de las apuestas
1. Normas generales sobre tales limites

El minimo de las apuestas en la ruleta viene determinado en la autorizacion concedida
al casino de juego por el érgano autondmico de direccién competente en materia de
juego. Los minimos en las apuestas denominadas suertes sencillas podran fijarse hasta
cinco veces el minimo autorizado sobre un ndmero entero. EL maximo se fija teniendo
en cuenta las combinaciones de juego existentes del siguiente modo:

a) En las suertes sencillas, el maximo representa 180, 360 o 540 veces la cantidad
fijada como minimo de postura.

b) En las suertes multiples, el maximo viene representado, en el pleno o numero
completo, por 10, 20 o 30 veces el minimo de la apuesta; en la pareja o caballo, por 20,
40 o 60 veces; en la fila transversal, por 30, 60 o 90 veces; en el cuadro, por 40, 80 o
120 veces; en la seisena, por 60, 120 o 180 veces; en la columna y docena, por 120, 240
0 360 veces; en la doble columna y doble docena, por 240, 480 o 720 veces.

En todo caso, el maximo de la apuesta debera ser anunciado al inicio de la sesién por
el/la jefe/a de mesa, debiendo mantenerse durante el resto de la sesion.

2. Normas especiales

El/la director/a del casino podrda modificar los minimos de las apuestas en juegos o
mesas determinados siempre que el casino tuviera autorizacion para ello y, en todo
caso, con sujecion a los siguientes requisitos:

a) El/la director/a del casino, dentro de los limites autorizados, podra variar el limite de
las apuestas de un juego o mesa determinados una vez puestos en funcionamiento, con
anuncio previo a las personas jugadoras y conforme a lo previsto en la normativa de
aplicacion.

b) En todo caso, el casino deberd poner en funcionamiento una mesa, al menos, con el
limite minimo de apuestas autorizado para dicho juego, salvo que en la autorizacion
concreta se disponga otra cosa.

Esta variacion en los minimos de las apuestas afectara al anticipo que debe entregarse

a cada mesa, al limite maximo de las apuestas y a la suma de dinero que el casino debe
tener en caja en concepto de garantia de las apuestas.

Articulo 13. Funcionamiento del juego

Las fases sucesivas del juego son las siguientes:
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a) La persona que actie como crupier encargada de maniobrar el aparato debera
obligatoriamente accionar cada vez el cilindro en sentido opuesto al anterior y lanzar
la bola en sentido inverso.

b) Antes de esta maniobra y mientras la fuerza centrifuga retiene la bola en la galeria,
las personas jugadoras pueden realizar sus apuestas hasta el momento en que la
persona que actla como crupier, debido a que el movimiento de la bola se hace mas
lento y estd a punto de caer dentro del disco, anuncie «No va mas». Desde ese
momento, ninguna postura podra ser colocada sobre el pafio.

c) Cuando la bola se detenga definitivamente en una de las treinta y siete casillas, la
persona que actlia como crupier anunciard en voz alta el numero y las suertes sencillas
ganadoras, tocando con su rastrillo dicho nimero para designarlo ostensiblemente al
publico. A continuacidn, las personas que actian como crupieres retiraran las apuestas
perdedoras y procederan al pago de aquellas que hayan resultado ganadoras, segun el
siguiente orden: columnas, docenas, dobles columnas y dobles docenas; suertes
simples (rojo, negro, pares, impares, pasa y falta); filas transversales y seisenas, cuadro
y parejas; y, por ultimo, los plenos o nimeros completos. En las mesas con un solo
pafo seran indistintamente las personas que actian como crupieres quienes pagaran
las apuestas ganadoras después de retirar las apuestas perdedoras.

d) En el supuesto de que una ficha o cualquier otro objeto caiga en el cilindro durante
la rotacion de la bola o que la bola salte fuera del cilindro o en el caso de un
lanzamiento defectuoso de la bola, el/la jefe/a de mesa debera detener el juego y
anunciar inmediatamente en voz alta «Tirada nula», recoger la bola y entregarsela a la
persona que actla como crupier para que la vuelva a lanzar, colocandola previamente
en el numero que salié en la jugada anterior.

e) Al final de cada sesidn el cilindro deberd ser cerrado con una tapa provista de llave o
precinto sellado.

Seccion 22 Ruleta americana

Articulo 14. Denominacion

El funcionamiento de la variedad americana de la ruleta responde a los mismos
principios que rigen la ruleta denominada europea o francesa. Por ello, en este punto
Unicamente se recogen aquellas normas que son especificas de la ruleta americana,

considerandose aplicables, en consecuencia, para todo lo no previsto en ellas, las
disposiciones referentes a la ruleta contenidas en la seccién 1°.

Articulo 15. Elementos materiales

1. Existen dos diferencias con respecto a la ruleta europea:

a) Las apuestas se colocan solamente sobre uno de los dos lados del tapete.
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b) En el borde del cilindro se colocard un numero de cajas o compartimentos
transparentes igual a la cifra maxima de colores existentes. Dichas cajas, nitidamente
separadas unas de otras, estan destinadas a recibir una ficha, sin valor determinado,
sobre la que se coloca un marcador que indica el valor dado a las fichas de ese color
por la persona jugadora. Este valor puede ir del minimo al maximo de la postura de la
mesa sobre un numero entero, acomodandose al valor individual de las fichas
existentes en el casino.

2. Los marcadores del valor asignado a las fichas por la persona jugadora podran
colocarse también en un lugar proximo a la mesa de juego o bien ser colocados sobre
un pedestal adherido al arco exterior del cilindro, de forma que su base esté a la altura
del borde de dicho cilindro.

Articulo 16. Elementos personales

1. El personal adscrito a cada ruleta comprende un/a jefe/a de mesa, un/a crupier vy,
eventualmente, un/a auxiliar encargado/a, entre otras funciones, de su asistencia y de
ordenar los montones de fichas.

2. El/la jefe/a de mesa es el/la responsable de la claridad y regularidad del juego, de los
pagos, de todas las operaciones efectuadas en su mesa y del control de los
marcadores.

3. Podra participar un ndmero limitado de personas jugadoras de acuerdo con las
caracteristicas de la mesa.

Articulo 17. Reglas de juego

1. Combinaciones del juego. Dentro de las suertes sencillas, en caso de salida del cero,
se pierde la mitad de la apuesta y se recupera la otra mitad.

2. Maximos y minimos de las apuestas. EL minimo de la apuesta viene determinado por
la autorizacion concedida al casino. La persona jugadora, en el momento en que se le
atribuye una serie de fichas, puede fijar el valor que desea dar a cada una de ellas,
dentro de los limites del minimo y maximo sobre un niumero entero. Si no se hace uso
de esta facultad, cada una de sus fichas representa el minimo de la postura de la mesa.

Los minimos en las apuestas denominadas suertes sencillas podran fijarse hasta cinco
veces el minimo autorizado sobre un ndmero entero.

El maximo viene fijado respecto de las suertes sencillas en 180, 360 o 540 veces la
postura minima; y respecto de las suertes multiples, el nimero entero supone 10, 20 o
30 veces dicha cantidad minima; en la pareja o caballo, 20, 40 o 60 veces; en la fila
transversal, 30, 60 o 90 veces; en el cuadro, 40, 80 o0 120 veces; en la seisena, 60, 120 o
180 veces; en la columna o docena, 120, 240 o 360 veces, y en la doble columna o doble
docena, 240, 480 o 720 veces el minimo por postura.
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3. Desarrollo del juego. En cada jugada, el/la crupier, cuando no esté asistido/a por el/la
auxiliar, debe reconstruir los montones de fichas y los pagos deberan efectuarse
siempre en el siguiente orden: doble columna, columna, pasa, impar, negro, rojo, par,
falta, doble docena, docena, seisena, transversal, cuadro, pareja o caballo y, en ultimo
lugar, el pleno o numero completo; pero si una persona jugadora tiene varias
combinaciones ganadoras, se pagan todas de una sola vez, aunque las apuestas sean
de distinta clase. Los pagos se realizan con fichas de color de un valor determinado
propias de la persona jugadora ganadora, o con fichas y placas de valor o ambas.

Seccion 32 Veintiuno o Black-jack

Articulo 18. Denominacion

El Veintiuno o Black-jack es un juego de azar de los denominados de contrapartida,
practicado con naipes, en el cual los/las participantes juegan contra el establecimiento,
siendo el objeto del juego alcanzar veintiun puntos o acercarse a ellos sin sobrepasar
este limite.

Articulo 19. Elementos materiales

1. Cartas o naipes. Al Veintiuno o Black-jack se juega con seis barajas, de 52 cartas cada
una, tres de un color y tres de otro. Las figuras valen diez puntos, el as un punto u
once, segun convenga a la persona jugadora, y las demas cartas tendran su valor
nominal.

2. Distribuidor o sabot. Es un recipiente donde se introducen las cartas, una vez
barajadas convenientemente, para proceder a su distribucién. En él se deslizan,
apareciendo de una en una.

Todos los distribuidores deberan estar numerados en cada establecimiento y
guardados en el armario de las cartas o en otro distinto que cumpla las mismas
exigencias. Su distribucion a las diferentes mesas la realizard el/la director/a o
empleado/a responsable al comienzo de cada sesién, procurando evitar que los mismos
distribuidores se destinen sistematicamente a las mismas mesas.

Tras la homologacion, podrd autorizarse la utilizacion de distribuidores o sabot
automadticos que contengan elementos, dispositivos o componentes electrénicos o
informaticos y que realicen la funcién de barajado de cartas de forma automatica.

3. Tapete o paifo. Tendra forma semicircular de medidas y caracteristicas semejantes a
las del pdker sin descarte y mini punto banco en su modalidad para siete o nueve
participantes. EL 6rgano autonémico de direccion competente en materia de juego
podra autorizar la instalacion de mesas con pafios reversibles, de forma que, en una
misma mesa, puedan ponerse en funcionamiento distintos juegos, teniendo en cuenta
que, en la misma jornada, y una vez puesta en funcionamiento una mesa con un tipo de
juego, este solo podrd variarse en una ocasién durante dicha jornada y siempre
efectuando el cierre del juego anterior. Posteriormente, se iniciara el nuevo juego con
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su nuevo anticipo. De utilizarse esta posibilidad, cada pafio tendra su niumero vy libros
de contabilidad especificos.

Articulo 20. Elementos personales

1. El/la inspector/a o jefe/a de mesa, a quien le corresponde controlar el juego y
resolver los problemas que durante su transcurso se presenten. Podrd existir un/a
inspector/a o jefe/a de mesa por un maximo de cuatro mesas si son contiguas.

2. El/la crupier, que es quien dirige la partida, y tiene como misién, en su caso, la
mezcla de las cartas, su distribucion a las personas jugadoras, el pago a las que
resulten ganadoras y la retirada de las posturas perdedoras.

3. Las personas jugadoras, que deberdn estar sentadas. El numero de personas
jugadoras a las que se permite participar en el juego debera coincidir con el nimero de
plazas de apuestas marcadas en el tapete, siendo su cifra maxima siete. Si alguna de
las plazas no estuviese ocupada, las personas jugadoras podran apostar sobre las
vacantes. Asimismo, podran apostar sobre la mano de cualquier otra persona jugadora
con su consentimiento y dentro de los limites de la apuesta maxima. En cualquier caso,
la persona jugadora situada en primera linea delante de cada casilla sera quien mande
en ella.

No podra iniciarse o continuar la partida con menos de dos manos apostadas.

Cada mano de una persona jugadora serd considerada individualmente y sequird el
orden normal de distribucién y peticion de cartas.

Podran también participar en el juego las personas jugadoras que estén de pie,
apostando sobre la mano de una persona jugadora, con el consentimiento de esta y
dentro de los limites de la apuesta maxima de cada plaza. No obstante, no podran dar
a la persona jugadora consejos o instrucciones, debiendo aceptar sus iniciativas.

Cuando dos o mas clientes/as jueguen en una casilla vacante, se dara prioridad al de la
apuesta mayor y, en caso de que las posturas sean iguales, a la persona que esté mas
cerca del sabot.

El maximo de personas jugadoras que pueden apostar por casilla sera de tres.

Articulo 21. Reglas de juego

1. Posibilidades de juego

a) Juego simple o Black-Jack o Veintiuno. Cuando se hubiesen efectuado todas las

apuestas, el/la crupier distribuira un naipe a cada mano, comenzando por su izquierda y
siguiendo el sentido de las agujas del reloj, dandose a si mismo/a otro naipe.
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Después se distribuirda un segundo naipe, siempre en el mismo orden, a cada mano.
Seguidamente preguntara a las personas jugadoras que tienen la mano si desean
naipes adicionales.

Cada persona jugadora podra rechazar o pedir naipes complementarios, uno por uno,
hasta que lo crea oportuno, pero en ninguin caso podra pedir naipes suplementarios si
ya hubiera obtenido una puntuacion de 21 o mas. Cuando una mano obtenga una
puntuacion superior a 21, perdera, y el/la crupier recogera inmediatamente su apuesta
y los naipes antes de pasar a la mano siguiente.

Cuando las personas jugadoras hayan hecho su juego, el/la crupier se dara a si mismo/a
una o varias cartas.

Al llegar a 17 puntos deberd plantarse, no pudiendo tomar naipes suplementarios. En
caso contrario, deberd pedir otros naipes hasta que el total de su puntuacién alcance
17 o mas. Cuando tenga un as entre sus cartas, deberd contarlo como once puntos si
con este valor alcanza 17 o mas, siempre que no exceda de 21 puntos. En este caso, se
tomara el valor de un punto.

El/la crupier, después de anunciar su puntuacion, recogera las apuestas perdedoras y
procederd a pagar las ganadoras de derecha a izquierda. Ira entonces recogiendo las
cartas y colocandolas boca abajo en un recipiente destinado a tal fin, apartando las
suyas en ultimo lugar.

Si la banca sobrepasase los 21 puntos, pagara todas las apuestas que aun
permaneciesen sobre el tapete. Si no sobrepasase los 21 puntos, recogera las apuestas
de las manos que tengan una puntuacidn inferior a la suya y pagara a aquellas que la
tengan superior.

Las manos que obtuviesen una puntuacién igual a la de la banca seran nulas, pudiendo
sus titulares retirar sus apuestas una vez recogidas sus cartas.

Los pagos se realizaran a la par, es decir, por la misma cantidad de la apuesta, pero si
una persona jugadora hubiera obtenido un veintiuno o Black-jack, consistente en
alcanzar los 21 puntos con solo dos naipes, se le pagara siempre en razon de tres por
dos. El veintiuno o Black-jack ganara siempre a la puntuacién de 21 obtenida con mas
de dos cartas.

b) El seguro. Cuando el primer naipe del/de la crupier sea un as, las personas jugadoras
podran asegurarse contra el posible veintiuno o Black-jack de la banca. El/la crupier
propondra este seguro al conjunto de personas jugadoras y antes de dar la tercera
carta a la primera persona jugadora que la solicite. A partir de ese momento nadie
podra asegurarse.

La persona jugadora que se asegure depositara sobre la linea «seguro», situada frente
a su puesto, una cantidad como maximo igual a la mitad de su apuesta primitiva. Si
el/la crupier sacara entonces un diez, es decir, si realizase un veintiuno o Black-jack,
recogerd las apuestas perdedoras y pagara los seguros en razon de dos por uno. Si no
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realizase veintiuno o Black-jack, recogera los seguros y cobrara o pagara las demas
apuestas como en el juego simple.

c) Los pares. Cuando una persona jugadora reciba las dos primeras cartas del mismo
valor, podra jugar a dos manos. Si utilizase esta posibilidad debera realizar una apuesta
igual a la inicial sobre la otra carta. Estas dos cartas y estas dos apuestas seran
consideradas entonces como manos separadas e independientes, teniendo cada una su
valor y destino propios. Podr3, por tanto, formar tantas manos como sea el nimero de
cartas de igual valor que reciba.

La persona jugadora se plantard, pedira cartas y jugara en las mismas condiciones que
en el juego simple, comenzando por la mano situada mas a su derecha antes de pasar a
la siguiente. Si forma un nuevo par, podra volver a separarlo y depositar una apuesta
igual.

Cuando una persona jugadora haya separado un par de ases, no se le permitira pedir
mas que un solo naipe por cada as que forme una nueva mano.

Se una persona jugadora hubiese separado un par de ases o un par de cartas que
valgan 10 puntos cada una y con la siguiente totalizase 21 puntos, esta jugada no sera
considerada como veintiuno o Black-jack y se le pagara solamente una vez su apuesta.

d) Apuesta doble. Cuando la persona jugadora obtuviese 9, 10 u 11 puntos con los dos
primeros naipes, podra doblar su apuesta.

En este caso, no tendra derecho mas que a un solo naipe suplementario. La apuesta
doble estara autorizada para todas las manos, incluidos los pares.

e) Retirada. Una persona jugadora podra desistir de su jugada, perdiendo la mitad del
importe de su apuesta, siempre que el primer naipe del/de la crupier no sea un as, y
antes de dar la tercera carta a la primera persona jugadora que la solicite.

2. Maximo y minimo de las apuestas. Las apuestas de las personas jugadoras,
exclusivamente representadas por fichas, deberdn realizarse dentro de los limites del
minimo y maximo, antes de distribuir las cartas.

a) EL minimo vendra fijado por la autorizacién otorgada al casino, siendo de aplicacién a
este juego las normas de la ruleta referentes a la posibilidad de modificar el minimo y
el maximo de las apuestas.

b) El maximo de las apuestas se fija para cada mesa en la autorizacién en 20, 15, 50,
100 o 200 veces el minimo de la postura. EL maximo se entiende por mano y puede ser
excedido en el supuesto de una persona jugadora sentada, titular de varias manos de
otras personas jugadoras.

Articulo 22. Funcionamiento del juego
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1. La partida se inicia con la extraccién de los naipes de su depédsito y el
desempaquetado de estos.

2. A continuacién, cada uno de los montones se mezclard y cortara separadamente, al
menos tres veces. Después, los seis juegos se reuniran y se cortaran y, finalmente, la
media docena se presentara a una persona jugadora para un nuevo y ultimo corte.
Después de este, el/la crupier colocard un separador de muestra o de bloqueo, con el
fin de dejar como reserva una cantidad de cartas equivalente como minimo a un juego.
A continuacion, se introduciran las cartas en el distribuidor o sabot.

3. Antes de distribuir las cartas, el/la crupier apartard las cinco primeras del
distribuidor y comenzard después la partida.

Las cartas se distribuiran siempre boca arriba. Cuando aparezca el separador, el/la
crupier debera mostrarlo al publico y anunciara que la jugada que esta realizando es la
ultima del corte. Si apareciese una carta boca arriba en el distribuidor, serd eliminada.

Seccion 42 Bola o boule

Articulo 23. Denominacion

La bola o boule es un juego de azar, de los denominados de contrapartida, en el cual
las personas participantes juegan contra el establecimiento organizador, dependiendo
la posibilidad de ganar del movimiento de una bola que se desplaza dentro de una
plataforma circular.

Articulo 24. Elementos materiales

1. El juego de la bola se practica en una mesa que dispone en su centro de una
plataforma circular y, a sus lados, de dos pafos destinados a recibir las apuestas.
También puede incluir un Unico pafio.

2. Dicha plataforma consiste en un plato circular de 1,50 metros de diametro insertado
en un cuadrado de 1,85 metros de lado. En el centro presenta un saliente alrededor del
cual se distribuyen dos filas, con dieciocho orificios y con la numeracién del 1al 9, en
uno de los cuales vendra a caer la bola de caucho indicando el ndmero ganador. De
ellos, los orificios con los numeros 1, 3, 6 y 8 son de color negro, y de color rojo los
ndmeros 2, 4, 7y 9, siendo amarillo, o de otro color, pero nunca rojo o negro, el nimero
5.

Los pafios de juego son idénticos y estan divididos en un determinado nimero de
casillas que corresponden a las diversas combinaciones posibles. La persona jugadora
puede elegir entre las suertes multiples o sencillas, que consisten en realizar la
apuesta sobre par o impar (nUmeros pares o impares), rojo o negro (nUmeros rojos o
negros), pasa (numeros superiores al 5) y falta (nimeros inferiores al 5). Este nimero 5
indicado no figura en ninguna de tales combinaciones, ocupa la casilla central del
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tablero y puede ser jugado, como cualquier otro nimero, pero no es ni rojo ni negro y
esta excluido de la serie impar, pasa o falta.

Articulo 25. Elementos personales
Los elementos personales son los siguientes:
a) jefe/a de mesa que dirige esta;

b) crupieres, uno/a por cada pafio, encargados de lanzar la bola, siguiendo un orden de
rotacion establecido por la direccién, sin que ninguno/a de ellos/as pueda
especializarse en esta funcion;

c) personas jugadoras; en cada partida podra participar un niumero indeterminado de
ellas

Articulo 26. Reglas de juego
1. Combinaciones posibles. Solo pueden utilizarse dos combinaciones:

Primera — apostar sobre un ndmero entero, del 1al 9. En este caso la persona ganadora
recibe siete veces el valor de su apuesta.

Segunda - apostar sobre una suerte sencilla (rojo o negro, par o impar, pasa o falta). En
todos estos casos, la persona ganadora recupera su apuesta y recibe un valor igual a
ella. No obstante, cuando sale el numero 5, se pierden todas las apuestas realizadas
sobre estas suertes sencillas.

2. Maximo y minimo de apuestas. EL minimo de apuestas viene fijado en la autorizacién
concedida al casino. No obstante, el/la director/a responsable del establecimiento
puede abrir los pafios con una apuesta minima igual al doble de la autorizada, siempre
que dicho minimo se mantenga, al menos, en un pafio durante todo el tiempo en que
permanezca abierto el establecimiento.

El maximo de apuestas vendra fijado en la autorizacién. Para las apuestas sobre un
ndmero entero, no podra ser inferior a cuarenta veces ni superior a cien veces el
minimo autorizado; y para las suertes sencillas no podra ser inferior a doscientas veces
ni superior a quinientas veces dicho niumero. Este maximo se aplica, por mesa, a cada
persona jugadora considerada aisladamente. Por ello, el establecimiento no podra fijar
un maximo para el conjunto de las apuestas que pertenezcan a personas jugadoras
diferentes y colocadas sobre un nimero entero o sobre una suerte sencilla.

3. Desarrollo del juego. Las apuestas se realizaran por las personas jugadoras a partir
del momento en que el/la jefe/a de partida anuncie «Hagan sus apuestas». Estas se
colocaran en forma de fichas en una de las casillas del tablero escogida por la persona
jugadora.
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A continuacion, la bola sera lanzada por el/la crupier a lo largo del borde exterior del
plato circular, en el cual dara numerosas vueltas antes de abordar la zona de los
orificios. Es en ese momento cuando el/la crupier pregunta «;Estan hechas las
apuestas?». Seguidamente anuncia «No va mas». Desde entonces, toda apuesta
depositada tras este aviso sera rechazada y el/la crupier devolvera las fichas a la
persona apostante tardia con su rastrillo o raqueta.

Una vez que la bola queda inmovilizada en un orificio, el/la lanzador/a de la bola
anunciara el resultado, diciendo en voz alta el nimero ganador y las suertes sencillas.

El/la crupier recogerd entonces, con su rastrillo, todas las apuestas perdedoras,
dejando sobre la mesa las apuestas ganadoras, a las cuales afiadira la ganancia. La
persona jugadora que gana recupera, en todos los casos, su apuesta y puede retirarla
del juego.

Seccion 5°. Treinta y cuarenta
Articulo 27. Denominacion

El treinta y cuarenta es un juego de azar practicado con cartas, de los denominados de
contrapartida, en el cual los/las participantes juegan contra el establecimiento,
existiendo varias combinaciones ganadoras.

Articulo 28. Elementos materiales
Los elementos materiales son los siguientes:

1. Cartas o naipes. Al treinta y cuarenta se juega con seis barajas, de las denominadas
francesas, de 52 cartas cada una, todas ellas de un mismo color, sin indices. Las figuras
valen diez puntos, el as un punto y las demas cartas su valor nominal.

2. Mesa de juego. Tendra forma de escudo, dividida en cuatro casillas, dos de ellas de
mayor tamafio, que corresponderan al rojo y negro; ambas estaran separadas por una
banda central que contendrd el color, situdndose mas abajo una casilla en forma
triangular para la inversa.

En la parte opuesta se situara el/la jefe/a de mesa, colocandose a ambos lados de
este/a los/las dos crupieres. Delante y a la izquierda del/de la crupier que corta existira
una ranura en la que se depositaran las cartas usadas y frente a los/las dos crupieres la
caja que contiene la banca de la mesa.

Articulo 29. Elementos personales

Cada mesa tendra permanentemente destinados a su servicio un/a jefe/a de mesa y
dos crupieres.

El/la jefe/a de mesa serd el/la responsable del correcto desarrollo del juego y los/las
crupieres, situados uno/a frente al/a la otro/a, uno de ellos/as, el/la crupier que corta,
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tendra como mision el reparto de las cartas, y el/la otro/a el pago de las apuestas
ganadoras y la retirada de las posturas perdedoras.

En cuanto a las personas jugadoras, en cada partida podra apostar un numero
indeterminado de ellas.

Articulo 30. Reglas de juego

1. Combinaciones posibles. Se formaran dos filas desplazadas de cartas, la de arriba
denominada negra y la de abajo roja. Se distribuirdn cartas hasta que se obtenga para
cada fila una puntuaciéon comprendida entre treinta y cuarenta.

Las personas jugadoras no podran hacer uso mas que de las siguientes combinaciones,
por las que reciben el equivalente de su apuesta.

a) Rojo o negro: ganara la fila con cartas que tengan un valor mas préximo a 31.

b) Color o inversa: hay color si la fila ganadora es del mismo color que la primera carta
de la fila negra. En caso contrario hay inversa.

Cuando dos filas de cartas formen la misma puntuacion, el juego serd nulo salvo que
dicha puntuacién sea 31. En este caso rigen las mismas disposiciones que regulan el
sistema del cero en la ruleta. Las apuestas podran ser aseguradas mediante el
depodsito del 1 por 100 del importe de la apuesta efectuada en el momento de la
postura. A tal efecto se situara una sefial o placa sobre la postura al realizar esta.

2. Maximo y minimo de las apuestas. El minimo de las apuestas viene determinado en
la autorizacién concedida al casino y el maximo serd igual a mil veces el minimo
establecido.

3. Desarrollo del juego. Una vez realizada la operaciéon de mezclar las cartas, en su
caso, por el/la crupier, la persona jugadora mas proxima a la derecha de este/a
procedera al corte de estas.

Acto seqguido, el/la crupier colocard una carta roja delante de las cinco ultimas cartas
del mazo. La aparicion de esta carta roja determina la anulacién del juego en curso,
procediendo a colocar sobre la mesa y boca abajo las cinco ultimas cartas, asi como a
su recuento.

Después de ser introducidas las cartas en el sabot se realizara, de forma descubierta,
la colocacién de estas sobre la mesa, que comenzara necesariamente por la fila negra.
Cuando el total alcance o exceda los 31 puntos, se iniciara la colocacion de las cartas en
la fila roja. A continuacion el/la crupier anunciard en voz alta la puntuaciéon de cada fila
y las suertes ganadoras. El/la crupier también anunciara «color gana» o «color pierde».
Acto sequido, se procedera al pago de las apuestas ganadoras, operacién que se
realizara obligatoriamente suerte por suerte, comenzando siempre por color o inversa
y después negra y roja y por las apuestas mas alejadas del/de la crupier. Solo después
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de ser retiradas las posturas perdedoras se podra proceder al pago de las apuestas
ganadoras.

Las cartas permaneceran sobre la mesa durante todo el tiempo que dure la retirada y
pago de las apuestas, de manera que las personas jugadoras puedan verificar las
puntuaciones de los distintos juegos.

Seccién 6°. Punto y banca

Articulo 31. Denominacion

El punto y banca es un juego de cartas que enfrenta a varias personas jugadoras entre
si, pudiendo el resto de ellas apostar tanto a favor de la banca como en contra de ella.
Corresponde en todo caso al establecimiento el ejercicio de la banca.

Articulo 32. Elementos materiales
Los elementos materiales son los siguientes:

a) Cartas. Se juega con seis barajas debidamente homologadas de las denominadas
francesas, de 52 cartas cada una, con indices grandes o pequefios y tamafio
homologado expresamente para el casino por el 6rgano autonémico de direccion
competente en materia de juego, de 57x88 o 62,5x88 milimetros, siendo la mitad de un
color y la otra mitad de otro. Los naipes podran ser utilizados varias veces, siempre y
cuando se encuentren en perfecto estado.

b) Distribuidor o sabot. Se observard lo dispuesto para dicho elemento material en el
desarrollo del juego de Black-jack.

c) Tapete o pafio de juego. Sera de forma ovalada con dos cortes o hendiduras situadas
una frente a otra, en los lados mayores de la mesa, destinados a acoger al/a la jefe/a
de mesa y a los/las tres crupieres, respectivamente. El tapete tendrd una serie de
departamentos separados y numerados a partir de la derecha del/de la jefe/a de mesa,
que llevara el nimero uno. La numeracion sera correlativa si bien podra eliminarse el
ndmero 13. Cada departamento podra acoger a una persona jugadora sentada y en él se
diferenciard igual nimero de casillas destinadas a recibir las apuestas realizadas a
favor de la «banca», a favor de «punto» y a favor de la «igualdad». Su numeracién se
correspondera con la de los departamentos de las personas jugadoras. También podra
practicarse el juego en una mesa reducida con dimensiones y caracteristicas
semejantes a las del Veintiuno o Black-jack, que puede permitir el uso alternativo y
reversible para ambos juegos de una misma mesa y para un numero de personas
jugadoras sentadas igual o inferior a siete (mesa de Mini punto y banca) e igual o
inferior a nueve (mesa de Midi punto y banca). En estas mesas no podran participar
personas jugadoras de pie y se sustituird la cesta para recibir las cartas usadas por un
recipiente situado a la derecha del/de la crupier y destinado a tal fin.
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La superficie central de la mesa contendra las siguientes aberturas: una destinada a
recibir las cartas usadas, denominada cesta; otra u otras dos para las propinas que se
entreguen a las personas trabajadoras y otra para introducir los billetes que se
cambien por fichas o placas. Asimismo existird una casilla en el centro de la mesa para
recoger las apuestas a favor del empate.

Articulo 33. Elementos personales

1. Cada mesa de juego tendrd adscritos un/a jefe/a de mesa y dos o tres crupieres,
excepto si el juego se desarrolla en una sola ala de la mesa. En dicho caso, el/la jefe/a
de mesa podra realizar también las funciones de uno/a de los/las crupieres. En el caso
de las mesas reducidas podra existir un/a jefe/a de mesa por cada cuatro mesas y un/a
crupier para cada mesa.

2. Al/A la jefe/a de mesa le corresponde la direccion del juego en todas sus fases,
resolviendo los problemas que durante el transcurso de este se le presenten. También
llevara una lista en la que se determine el orden de prioridad para cubrir plazas que
queden vacantes.

En la modalidad de juego para catorce personas jugadoras cada mesa de juego tendra
adscrito un/a jefe/a de mesa.

3. Los/las crupieres son responsables de las apuestas en sus respectivos lados de la
mesa, asi como de la recogida de las apuestas perdedoras y del pago de las apuestas
ganadoras. Les corresponde también, en su caso, la mezcla de las cartas, su
introduccion en el sabot y en la cesta una vez utilizadas. Asimismo, recogeran la
deduccién que en beneficio del establecimiento deba efectuarse, recibiran las propinas
y las introducirdn en la ranura destinada al efecto.

Anunciardn el comienzo de cada jugada y de la mano ganadora e informaran a las
personas jugadoras sobre las reglas que deben seguirse en cada caso. Asimismo,
pasaran el sabot, recogeran los naipes al final de cada jugada y comprobardn su
estado.

Cuando el juego se desarrolle en la mesa reducida, la distribucion de las cartas
corresponderd al/a la crupier la primera y la tercera para punto y la segunda y la cuarta
para banca, procediendo a extraer una carta adicional para el punto o la banca,
siguiendo las reglas de la tercera carta.

Una vez recogidas las apuestas perdedoras y pagadas las ganadoras, las cartas seran
retiradas boca abajo y depositadas en un recipiente o caja destinado a tal fin.

4. Podran participar en el juego las personas jugadoras sentadas frente a los
departamentos numerados y, a opcion de la direccion del casino, aquellas personas
jugadoras que permanezcan de pie.
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La distribucion de las cartas por las personas jugadoras es optativa. Se establece un
turno rotatorio a partir de la situada frente a su departamento numero 1. Si alguna
persona no desea realizar la distribucion, el sabot pasara a la que se encuentre situada
a su derecha.

La persona jugadora que distribuye las cartas juega la mano de la banca. La mano de la
persona jugadora corresponderd a aquella que haya realizado la apuesta mas elevada;
de no existir apuestas a favor de la mano de la persona jugadora, tendra las cartas
el/la crupier. Se perderd el derecho a distribuir las cartas cuando la banca pierda la
jugada, pasando el sabot a la persona jugadora correspondiente de acuerdo con el
turno establecido.

5. Banca. El establecimiento se constituye en banca y le correspondera el cobro y pago
de las apuestas. En el supuesto de resultar ganadora la mano de la banca, se efectuara
una deduccion del 5 por 100 de las apuestas ganadoras en beneficio del
establecimiento.

El minimo de las posturas podra ser distinto para cada mesa, no pudiendo en ningun
caso ser inferior al minimo que conste en la correspondiente autorizacién del casino, y
el maximo de las apuestas sera fijado para cada mesa entre 20 y 50 o 100 veces el
minimo, pudiendo determinar la direccion del casino que las apuestas sean multiplos
del minimo de la mesa.

Articulo 34. Reglas de juego
1. Cada persona jugadora recibe inicialmente dos cartas:

El valor del juego depende de los puntos adjudicados a cada carta, que son los que
lleva inscritos, excepto el 10 y las figuras, que no tienen valor numeérico, y el as, que
vale un punto. En la suma de los puntos se despreciaran las decenas y solo tendra
valor, a efectos del juego, la cifra de las unidades. Ganard aquella cuya puntuacidén sea
de nueve o esté mas proxima a dicha cifra. En caso de empate, la jugada sera
considerada nula y las apuestas podran ser retiradas, con excepcion de las efectuadas
al empate, que cobraran del establecimiento su ganancia a razén de ocho a uno. Las
apuestas sobre el empate no podran ser superiores al 10 % del maximo de la mesa.

Recibidas las dos primeras cartas por la mano de la persona jugadora y la mano de la
banca, si la puntuacién de alguna de estas es 8 0 9, el juego se dara por finalizado, no
pudiendo la otra mano solicitar una tercera carta.

2. Reglas de la tercera carta.

a) Para la mano de la persona jugadora

1.2 cuando su puntuacion seade 0, 1,2, 3, 4 0 5, pedira carta, y

2.2 cuando su puntuacion sea de 6 o 7, se plantara.
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b) Para la mano de banca el juego se ajustara a lo dispuesto en el siguiente cuadro.

Tercera carta de la mano del jugador
1 2 3 4 |5 6 |7

Puntuacion dos
primeras cartas
de la banca
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“T" significa pedir la tercera carta.
“P" significa plantarse.

Articulo 35. Desarrollo del juego

1. Realizadas las operaciones de recuento, mezcla y corte del mazo, se colocard en su
interior una carta de bloqueo o carta de detencién, de un color que permita
diferenciarla de las demds, cuidando de que por debajo de ella queden siete cartas. La
aparicion de la carta de detencion determinard el final de la partida y no podra
realizarse ninguna jugada mas, salvo la que se esté llevando a cabo en ese momento.

A continuacion, el/la crupier extrae una primera carta y la descubre. El valor de aquella
determinard el nimero de cartas que seran inutilizadas e introducidas en la cesta. Para
este caso concreto, el valor de las figuras y los dieces sera de diez puntos.

2. La orden del/de la crupier «No va mdas» y a continuacién «Cartas» se dirige a la
persona jugadora que tiene el sabot para que esta reparta dos cartas, boca abajo, a
cada mano. La primera y la tercera cartas que corresponden a la mano de la persona
jugadora son trasladadas al/a la crupier, quedando la segunda y la cuarta cartas, que
corresponden a la banca, bajo la esquina frontal derecha del sabot. Acto seguido, son
trasladadas las cartas de la mano de la persona jugadora, entregandoselas a aquella
que haya realizado la mayor apuesta a favor de dicha mano, quien las mostrard y las
devolvera a continuacién al/a la crupier, que anunciara la puntuacién total y las
colocara a su derecha. Asimismo, la persona jugadora que distribuye las cartas las
descubre y se las traslada al/a la crupier.

Este/a anuncia el punto total de las dos cartas y las coloca a su izquierda.
3. Cuando, de acuerdo con las reglas establecidas, la persona jugadora deba plantarse,

el/la crupier anunciard «La persona jugadora se planta.. (punto total)»; en caso
contrario, dira en voz alta «Carta para la persona jugadora».
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Iguales reglas seran aplicadas a la mano de la banca.

4. Finalizada la jugada, el/la crupier anunciara la mano con la puntuaciéon mas alta, que
serd la ganadora, procediendo a continuacion al pago de las apuestas ganadoras y a la
deduccion, en su caso, del beneficio del establecimiento.

En caso de empate, la persona jugadora que hubiese apostado al empate cobrara la
ganancia establecida.

Seccion 7°. Ferrocarril, bacara o chemin de fer

Articulo 36. Denominacion

El ferrocarril, conocido también como chemin de fer, es un juego de cartas de los
denominados de circulo que enfrenta a varias personas jugadoras entre si, teniendo
una de ellas la banca y pudiendo apostar contra esta todas las personas jugadoras que
estén sentadas y las que se encuentren detras de estas de pie.

Articulo 37. Elementos materiales
Los elementos materiales son los siguientes:

1. Cartas.— Se utilizaran seis barajas de 52 cartas, de las denominadas francesas, sin
indices, la mitad de ellas de un color y la otra mitad de color distinto, pudiendo
utilizarse los naipes varias veces y no sustituyéndose por otros, siempre y cuando se
encuentren en perfecto estado.

2. Distribuidor o sabot.— Se tendrd en cuenta lo dispuesto para dicho elemento
material en el desarrollo del juego del Veintiuno o Black-jack.

3. Mesa de juego.— Sera de forma ovalada, con un ligero corte o hendidura en uno de
sus lados mayores, que indica la posicion del/de la crupier. La mesa tendra una serie de
departamentos separados y numerados a partir de la derecha del/de la crupier. Cada
departamento puede acoger a una sola persona jugadora.

La superficie central de la mesa debera contener las siguientes aberturas o ranuras:
una en el centro donde se introduciran las cartas usadas, también llamada cesta; otra a
la derecha del/de la crupier, para las deducciones en beneficio de la casa, denominada
pozo o cagnotte, y una ultima o dos, en su caso, para propinas. La cantidad que
constituye la banca estara situada frente al/a la crupier a su izquierda, situdandose a la
derecha de este/a las ganancias del/de la banquero/a que no constituyan la banca, es
decir, que no hubiesen sido puestas en juego por este/a.

Articulo 38. Elementos personales

Los elementos personales son los siguientes:
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a) Jefe/a de mesa. Es la persona responsable del correcto desarrollo del juego. Actua
como delegado/a de la direccion del casino y le corresponde resolver cualquier
conflicto que se presente en la mesa de juego. Llevara una relacion de participantes
que aspiren a ocupar plazas que puedan quedar vacantes.

b) Crupier. Sin perjuicio de las funciones que en esta seccion se le atribuyen, tendra
encomendadas las funciones de recuento, mezcla e introduccion de las cartas en el
sabot, traslado de las cartas a las personas jugadoras por medio de su pala; anuncio en
voz alta de las distintas fases del juego y actuacion de las personas jugadoras; calculo
e ingreso de la cantidad que corresponda al pozo en la ranura correspondiente;
introduccién de las cartas usadas y de las propinas en las ranuras destinadas al efecto;
la custodia y control de la suma que constituye la banca; el pago de las ganancias a las
personas jugadoras y orientar a las personas jugadoras que lo soliciten sobre las reglas
aplicables en cada caso.

c) Cambista. Situado de pie frente o detrds del/de la crupier, tiene por misién efectuar
el cambio de dinero por fichas a las personas jugadoras que lo soliciten, asi como al/a
la crupier.

d) Servidores/as auxiliares. En nidmero no superior a uno/a por cada cuatro mesas o
fraccion, no podran intervenir en todo cuanto se relacione con el desarrollo del juego,
las cartas o las fichas.

e) Personas jugadoras. Frente a cada uno de los departamentos de la mesa podra
sentarse una persona jugadora, pudiendo participar en el juego cuantas personas
jugadoras lo deseen, situandose de pie alrededor de la mesa y detras de las que se
encuentren sentadas. La superficie de los departamentos podra utilizarse para
depositar las fichas y manejar, en su caso, las cartas.

A todos los efectos se establece el siguiente orden de prioridad entre las personas
jugadoras:

Las personas jugadoras sentadas sobre las que estén de pie; entre las primeras se
seguird la numeracidn correlativa de los departamentos a partir del que se encuentre
situado a la derecha de la banca; entre las que estén de pie se seguira el mismo orden
de prioridades que entre las sentadas. La persona jugadora sentada que cambie de sitio
durante un corte estard obligada a dejar pasar la mano-saludo; ademas, no podra
ejercer su derecho de prioridad para adquirir la mano pasada, es decir, tomar la banca,
o para hacer banca hasta que no hubiera saludado. Lo mismo ocurrird cuando una
persona jugadora ocupe una plaza vacante durante la distribucion de un sabot.

Si el cambio de asiento o la llegada de una nueva persona jugadora se realizan al
finalizar el corte, el orden de prioridades permanecera intacto.

En ningun caso podra una persona jugadora ocupar plaza de asiento en varias mesas de
juego simultaneamente.
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La ocupacion de plazas vacantes se realizara de la forma siguiente: tendran prioridad,
durante el corte, las personas inscritas en la lista de espera en poder de la inspeccién;
una vez concluido este, las personas jugadoras sentadas que hubiesen solicitado
cambio de plaza.

La persona jugadora que durante dos veces consecutivas rechace tomar la mano
debera abandonar su plaza en la mesa de juego.

Les estard prohibido a las personas jugadoras de pie desplazarse de sitio para seguir la
mano. La que lo haga cobrara la primera u obtendra el pago en ultimo lugar, en su
caso. La persona jugadora que esté ausente de la mesa cuando le corresponda tomar la
mano perderd su plaza en beneficio de la primera persona inscrita en la lista de espera.

En ningln caso podrd ocuparse una plaza de asiento momentaneamente vacia.

f) Banca: la banca se adjudicara inicialmente a la persona jugadora situada a la derecha
del/de la crupier (sentada frente al departamento nimero 1) y serd rotatoria siguiendo
el orden de numeracion de los departamentos.

Cualquier persona jugadora, esté sentada o de pie, podra, en cualquier pase de la
banca, asociarse a ella, si esta lo acepta, poniendo a su disposicién una cantidad
determinada. La persona asociada no podra intervenir en ningin momento en el juego
y ganara o perderd en las mismas condiciones que la banca.

La banca podra ser retirada por la persona jugadora mientras gane, debiendo, en caso
de pérdida, ser cedida a la persona jugadora situada a su derecha. Lo mismo ocurrira
cuando la banca sea abandonada voluntariamente.

Si alguna de las personas jugadoras no desea tomar la banca, esta seguira rotando por
el orden establecido. En todo caso, la persona jugadora que tome la banca debera
hacerlo, al menos, con la misma cantidad que aquella que la abandond
voluntariamente.

Si ninguna persona jugadora sentada desea adquirir la banca, se ofrecera a las que
estén de pie y, si nadie la adquiere, la persona jugadora que cedié la banca o paso la
mano podra volver a tomarla por la misma cantidad. La mano pasada adquirida por una
sola persona jugadora tendra preferencia sobre la adquirida en asociacién. La banca
que pasd la mano podrd asociarse con la persona jugadora que la haya adquirido
posteriormente.

Cuando la banca no haya sido adquirida en el turno rotatorio, se subastard y se
adjudicard al/a la mayor postor/a de entre las personas jugadoras sentadas y de pie,
con excepcion de la banca. Las personas jugadoras sentadas solo tendran prioridad
sobre las que se encuentren de pie en caso de pujas iguales.

Cuando alguna persona jugadora que esté de pie adquiera la banca (tome la mano) y
vuelva a pasarla, aquella se ofrecera primero a la persona jugadora sentada a la
derecha de la ultima persona jugadora sentada que hubiese tenido la banca. Cuando la
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persona jugadora que adquiere la banca esté sentada, al pasarla, esta se ofrecera
primero a la persona jugadora sentada a su derecha.

Una vez adjudicada la banca, el total que la forma podra ser aumentado por la persona
jugadora en relacién con la cantidad ofrecida, pero nunca disminuido. Si la banca
adjudicada fuese superior a la banca anterior, la persona jugadora que hizo banca antes
de pasar la mano tendra derecho a tomar las cartas, aunque su apuesta sea inferior a
la de otras personas jugadoras, pero solo por una jugada.

La banca que pasa la mano, asi como su persona asociada, no podran participar en la
subasta de la mano que acaban de pasar, pero si podran hacerlo cuando la nueva banca
pase la mano y asi sucesivamente.

Si ninguna persona jugadora adquirié la banca, esta volvera a la persona jugadora
situada a la derecha de la banca que pasé la mano, quien deberd aceptarla por el
minimo establecido en la mesa. De no hacerlo, cedera su plaza.

Cuando la persona jugadora que adquirié una mano pasada pierda, el sabot volvera a la
persona jugadora sentada a la derecha de la banca que pasé la mano.

La persona jugadora que adquiere la banca estd obligada a dar cartas al menos una
vez. Si se niega, la banca sera subastada, pero no podran licitar por ella ni esta persona
jugadora ni la anterior banca si pasé la mano. Si en esta primera jugada existe igualdad
de puntos, la banca podra ser cedida de acuerdo con las reglas generales.

El minimo del punto o minimo de las posturas, es decir, la cantidad minima para poder
jugar como punto contra la banca, no sera necesariamente idéntico para las distintas
mesas, ni podra ser inferior en ningdn caso al minimo que figure en la autorizacién
otorgada al casino, que deberd aparecer ostensiblemente indicado en la mesa.

El maximo del punto o cantidad maxima que puede exponer la persona jugadora es
aquella cantidad equivalente a la existente en la banca en cada jugada. Cuando una
persona jugadora alcanza dicha cantidad maxima se dice que «hace banco».

El maximo de la banca debera ser equivalente a cien veces el minimo autorizado para el
punto y el minimo de aquella no podra ser inferior al de este. Previa solicitud de los
casinos, podra autorizarse que la banca juegue sin maximo limitado.

La deduccidén en beneficio del establecimiento queda fijada en un 5 por 100 sobre las
cantidades ganadas por la banca en cada jugada.

Garaje es la cantidad o conjunto de cantidades que la banca excluye del juego, cuando
se dan los casos o circunstancias siguientes:

a) Garaje voluntario. Las ganancias obtenidas por la banca normalmente pasan a
formar parte de esta, pero aquella podra decidir voluntariamente excluirlas del juego,
siempre que su suma supere una cantidad equivalente a cincuenta veces el minimo del
punto, pasando entonces a constituir o formar parte del garaje.
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b) Garaje obligatorio. Es la cantidad que la banca excluira del juego en la medida en que
el importe de la banca exceda de la suma de valores de los puntos.

c) Garaje impropio. Es aquella parte de la banca que el/la banquero/a no puede poner
en juego, porque excede de la cantidad maxima permitida para aquella, es decir, de cien
veces el minimo del punto.

d) Exclusiéon del garaje. En el caso de que la banca juegue sin maximo limitado, el/la
banquero/a podra renunciar al garaje anunciando «Todo va».

Articulo 39. Reglas de juego

El valor del juego depende de los puntos adjudicados a cada carta, que son los que
llevan inscritos, salvo el 10 y las figuras, que no tienen ningun valor numérico, y el as,
que vale un punto. Se suma la puntuacion de las cartas y se despreciaran las decenas,
teniendo valor exclusivamente la cifra de las unidades. Ganard aquel juego cuya
puntuacion sea de nueve o esté mas préxima a dicha cifra. En caso de empate, la
jugada sera considerada nula.

La banca reparte inicialmente y de forma alternativa dos cartas tapadas a la persona
jugadora que se enfrenta a ella y se da a si misma dos cartas tapadas. Si, recibidas las
dos primeras cartas, la puntuacion es de ocho o nueve, estas seran descubiertas y se
abate el juego, debiendo la persona contraria mostrar, asimismo, su juego.

En los demas casos, la persona jugadora que se enfrenta a la banca podra solicitar una
tercera carta o considerarse servida, lo que anunciara utilizando los términos «carta» y
«no», respectivamente. La actuacidn de la persona jugadora se ajustard a las siguientes
reglas:

Cuando tiene 0, 1, 2, 3 0 4, deberd pedir carta.
Cuando tiene 5, podra optar.
Cuando tiene 6 o0 7, debera plantarse.

En el supuesto de que la persona jugadora haga banco, no se le aplicaran estas reglas y
tendra libertad para pedir carta o quedarse servida, siempre que lo autorice el/la
director/a de juegos antes de comenzar la partida. A continuacidén, la banca podra
optar entre pedir carta o no hacerlo, excepto cuando tenga cero, bacard, en cuyo caso
serd obligatorio solicitar una tercera carta. A diferencia de las anteriores, la tercera
carta se dard siempre descubierta. El juego finaliza con el anuncio de la puntuacién de
cada persona jugadora, el descubrimiento de las cartas y el pago o retirada de las
apuestas, en su caso.

Toda persona jugadora puede solicitar al/a la crupier aclaraciones sobre las reglas del
juego, quien estd obligado/a a facilitdrselas. Si la persona jugadora tiene una
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puntuacion de 5y solicita consejo al/a la crupier, este/a le indicara que se plante.

La banca podr3, si lo desea, solicitar del/de la crupier el cuadro de jugadas de la banca;
en este caso, deberd ajustarse a lo establecido en éL

Desarrollo del juego. Es condicién imprescindible para que el juego pueda dar comienzo
que haya en la mesa un minimo de cuatro personas jugadoras, cifra que debera
mantenerse a lo largo de toda la partida.

Al principio de cada partida, el/la crupier, después de mezclar las cartas, las ofrecerd a
las personas jugadoras, diciendo: «Sefioras y sefiores, las cartas pasan». Cualquier
persona jugadora puede mezclar las cartas, que a su vez deberan ser mezcladas por
ultima vez por el/la crupier cuando le sean devueltas. Hecho esto, ofrecera las cartas a
la persona jugadora situada a su izquierda y asi sucesivamente hasta que alguna de
ellas corte el mazo.

A continuacion se colocara en el interior, antes de las siete cartas finales del mazo, una
carta de bloqueo, o carta de detencion, de un color que permita diferenciarla de las
demas. La aparicion de aquella carta determinara el final de la partida y no podra
realizarse ninguna jugada mas, salvo la que se esté llevando a cabo en ese momento.

Adjudicada la banca, el/la banquero/a anunciard la cantidad puesta en juego, que le
sera entregada en fichas al/a la crupier, quien las colocara sobre la mesa, a su
izquierda. Acto seguido, este/a anunciara la suma, indicandoles a las personas
jugadoras que es la cifra maxima que pueden jugar; para ello utilizard la expresion
«Hay ... euros en banca».

Si hay varias personas jugadoras que desean hacer banco, se seguira el orden de
prioridades establecido en el punto IV.

El banco hecho por una sola persona jugadora, incluso si esta de pie, tendra preferencia
sobre el banco en asociacion.

Si ninguna de las personas jugadoras, sentadas o de pie, esta dispuesta a hacer banco,
podra anunciarse banco parcial, con la expresion «Banco con la mesa», para lo cual la
cantidad de la postura debera ser la mitad de la banca. A continuacién, el/la crupier
invitara al resto de las personas jugadoras a completar con sus apuestas la suma de la
banca, hasta que con la voz «No van mas apuestas» dé por finalizado el tiempo de
apostar.

La persona jugadora que anuncié «Banco con la mesa» tiene derecho a tomar las
cartas, incluso si esta de pie, excepto cuando alguien diga la frase «Con la mesa y
ultimo completo», siendo el hecho de completar la otra mitad lo que le da prioridad. El
«Banco con la mesa» es considerado un acto aislado y no da prioridad para la jugada
siguiente, salvo que hubiese sido hecho en solitario.

Cuando nadie hace banco, ni banco con la mesa, las cartas se entregaran a la persona
jugadora sentada con la apuesta mas alta. En caso de igualdad de apuestas, se estara
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al orden general de prioridades entre las personas jugadoras. Esta prohibido que una
persona jugadora sentada una su apuesta a la de otras personas jugadoras, estén de
pie o sentadas.

La peticion de banco no tendra preferencia cuando las cartas hayan sido ya
distribuidas, excepto cuando la persona jugadora repita el banco, «Banco seguido»; en
este caso podrd hacerlo incluso después de la distribucién de las cartas, siempre que
otra persona jugadora no las tenga ya en la mano. Tiene derecho a pedir «Banco
seguido» la persona jugadora que hizo banco y perdié.

Si en el caso de banco seguido el/la crupier entrega por error las cartas a otra persona
jugadora, estas podran ser reclamadas si todavia no han sido vistas; una carta se
considera vista cuando ha sido levantada del tapete.

Si la peticion de banco seguido se produce después de la distribucion y entrega de las
cartas a otra persona jugadora, esta ultima tendra preferencia si tomo las cartas y las
vio.

Cuando, anunciandose correctamente «Banco seguido», una persona jugadora toma las
cartas antes de que el/la crupier se las entregue a la persona jugadora que anuncid
«Banco seguido», aquellas le seran retiradas, aunque hubiesen sido vistas, y se
entregaran a la persona jugadora a quien correspondan.

Todo banco seguido abandonado puede ser recuperado en caso de igualdad de
puntuacion entre la banca y otra persona jugadora o personas jugadoras.

Cuando nadie hace banco y solo una persona jugadora apuesta contra la banca, esta
tendra derecho al banco seguido.

Una vez realizadas las apuestas, y tras la voz del/de la crupier «No van mas apuestas»,
la banca extraera las cartas del sabot y las distribuird de una en una alternativamente,
comenzando por la persona jugadora contraria. Las cartas seran trasladadas hasta ella
por el/la crupier mediante la pala. Le queda formalmente prohibido a la banca
distribuir las cartas antes de que el/la crupier hubiese anunciado «No van mas
apuestas»; no obstante, podra instar al/a la crupier a que retire las posturas
efectuadas después de pronunciada dicha frase.

Examinadas las cartas y solicitada, en su caso, una tercera, se procederd a descubrir los
respectivos juegos, pagando el/la crupier a la persona ganadora. Si el triunfo
correspondiese a la banca, el/la crupier efectuara la deduccién correspondiente al pozo
o cagnotte y se introducira su importe en la ranura destinada al efecto. Las ganancias
del/de la banquero/a pasaran a formar parte de la banca, salvo que este/a decida
excluirlas del juego, de acuerdo con lo previsto en el punto V; en este caso, el/la crupier
las colocara sobre la mesa, a su derecha.

Cuando se hubiesen terminado las cartas de un sabot, el/la crupier procederd a realizar
las correspondientes operaciones de mezcla, corte e introduccién del mazo en el sabot.
La banca que gane la dltima jugada de un corte tendra derecho a seguir siéndolo en la
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siguiente, si ofrece una cantidad igual a la que constituia entonces la banca.

A peticion de cualquier persona jugadora, las cartas seran controladas al final del
corte.

Errores e infracciones en el juego.

1. Estd prohibido extraer cartas del distribuidor antes de haber finalizado el tiempo de
las apuestas.

Las cartas extraidas no podran en ningun caso ser reintegradas al sabot y la persona
jugadora que las extrajo irregularmente esta obligada a seguir la jugada. Si en un caso
excepcional la inspeccion considera que no debe aplicar esta regla en todo su rigor, la
carta o cartas extraidas tendran que ser obligatoriamente descartadas y no podran ser
utilizadas por la persona jugadora que tome la mano pasada.

Toda carta que aparezca descubierta al ser extraida del sabot serd considerada
inservible y sera retirada, sin que por ello las personas jugadoras puedan disminuir o
retirar sus apuestas. Si en el transcurso de la distribucion apareciesen dos o mas cartas
pegadas entre si, la jugada sera anulada.

Cuando alguna carta caiga al suelo solo podra ser recogida por el/la crupier o cualquier
otro/a empleado/a del establecimiento y conservard su valor, reanuddndose a
continuacion la jugada.

2. Errores del/de la crupier. Si el/la crupier descubre accidentalmente alguna carta
durante la distribucidn, las personas jugadoras deberan ajustarse a las reglas del juego
de banca y punto. En el caso de que las dos cartas del punto sean descubiertas, la
banca debera ajustarse a lo dispuesto en el cuadro de jugadas de la banca y debera
pedir carta en los casos opcionales. Cualquier otra falta cometida por el/la crupier
durante el reparto de las cartas anulara la jugada, siempre que no pueda ser
rectificada sin perjuicio para la banca y la persona jugadora.

En el caso de que el/la crupier anuncie por error «Carta» cuando el punto dijo «No», la
jugada se restablecera conforme al cuadro. Si la banca tiene 0, 1, 2, 3, 4 0 5y ya extrajo
una carta, esta le serd adjudicada; si extrajo dos cartas, la primera se le adjudicard y la
segunda se descartara; si tiene 6 o 7, cualquier carta extraida sera descartada.

3. Errores de la banca. La extraccion por parte de la banca de una quinta carta después
de haber dado dos al punto y haberse dado ella misma dos, la obligara a aceptarla para
si en el supuesto de que el punto no solicite una tercera carta.

Si la banca, en la distribucion inicial, se da mas de dos cartas, se considerara que tiene
una puntuacion de cero bacard, aunque conserve su derecho a pedir otra carta.

Cuando al dar la tercera carta la banca dé por error dos cartas a la persona jugadora
contraria, se le adjudicara aquella de las dos con la que forme una puntuacién mas alta.
Lo contrario ocurrira cuando la banca se dé a si misma dos cartas en lugar de una.
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Si durante la distribucién de las dos primeras cartas del punto la banca deja caer
alguna en la cesta, se considerara que el punto abate con 9.

Cuando esto ocurra con la tercera carta del punto, se considerara que su puntuacion es
de 9. La banca tendra en este caso derecho a una tercera carta, salvo que tenga 7.

Si durante el reparto la banca descubre la primera o la tercera carta, al ir ambas
dirigidas al punto, aquella debera descubrir su carta respectiva.

Cuando la banca descubra por error las dos cartas dirigidas al contrario, ademas de
descubrir sus propias dos cartas, debera ajustar obligatoriamente su juego al cuadro
de jugadas de la banca.

La banca debera hablar siempre después del punto. Si abatiera antes de que este se
hubiese pronunciado, las personas jugadoras podran retirar sus apuestas. Cuando la
banca, teniendo 8 0 9, da u ofrece cartas, pierde su derecho a abatir.

La introduccion por la banca de alguna carta en la cesta antes de que hubiese sido vista
de forma inequivoca por el resto de las personas jugadoras, llevara aparejada la
pérdida de la jugada para la banca.

No podra efectuarse ninguna reclamacion contra la banca cuando la jugada hubiese
finalizado y las apuestas hubiesen sido cobradas o pagadas.

4. Errores de las personas jugadoras. Estda formalmente prohibido ver las cartas
recibidas de forma lenta y mantenerlas en la mano durante demasiado tiempo.
Cualquier persona jugadora que emplee demasiado tiempo en anunciar su juego no
podra continuar teniendo las cartas.

Excepto el/la crupier, nadie podra dar consejos a las personas jugadoras. Cuando se
infrinja esta regla, se estara a lo dispuesto en el cuadro de jugadas.

Si por error el punto dice «Carta» en lugar de «No», o viceversa, la banca tiene derecho
a darle o negarle la carta, a no ser que aquella tenga bacara. En todo caso, la banca
deberd pronunciarse antes de casar la carta.

En el de que el punto se olvide de abatir en su momento, perdera este derecho; si pidid
carta la decision la tomara la banca. El punto que, teniendo 9, olvida abatir, pierde la
jugada si la banca abate con 8.

Cualquier otro error en el anuncio del juego por parte del punto serd rectificado,
descartandose, si procede, las cartas puestas en juego como consecuencia de dicho
error. Se exceptuara de esta regla la persona jugadora que hace banco; en dicho caso
sufrira las consecuencias de su error, salvo si tiene cero, bacara, con sus dos primeras
cartas, pudiendo entonces solicitar siempre una tercera carta.

Si la persona jugadora arroja las cartas a la cesta antes de que hubiesen sido vistas, la
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jugada se le dara por perdida.

Las apuestas de los puntos deben estar situadas al descubierto encima de la mesa y
deben ser vigiladas por ellos. No podra ser aceptada ninguna reclamacion si esta regla
hubiese sido incumplida. Cuando haya posturas colocadas sobre la raya, juegan a la
mitad; cualquier otro anuncio por parte de la persona jugadora obliga al/a la crupier a
proceder al cambio inmediato, sin que la persona jugadora pueda oponerse. Los casos
no previstos en el presente epigrafe del catdlogo de juegos seran sometidos a la
apreciacion de la inspeccion de la mesa, que resolverd

Seccién 8°. Bacara a dos pafos
Articulo 40. Denominacién

El bacara a dos pafios es un juego de cartas de los denominados de circulo, que
enfrenta a una persona jugadora que es la banca con otras personas jugadoras,
pudiendo apostar contra aquella tanto las personas jugadoras que se encuentren
sentadas alrededor de la mesa de juego como las que estén situadas de pie detras de
aquellas.

Articulo 41. Modalidades

Recibe también el nombre de banca o banca francesa y puede revestir dos
modalidades: banca limitada y banca libre o abierta. En el primer caso, la banca solo
responderd por la cantidad que, situada sobre la mesa, constituye la banca en cada
momento. En la banca libre o banca abierta, su titular respondera frente a todas las
posturas sin limite.

En la banca limitada existird un limite o cifra maxima para constituir banca, con
independencia de que durante el transcurso del juego la banca supere con sus
ganancias dicha cantidad maxima de adjudicacién.

Articulo 42. Elementos materiales
Los elementos materiales son los siguientes:

1. Cartas: se utilizaran barajas de 52 cartas, de las denominadas francesas, sin indices,
siendo obligatorio que sean siempre barajas que se estrenan. Seran necesarias seis
barajas, tres de un color y tres de otro, tanto en la banca libre como en la limitada.

2. Mesa de juego: sera ovalada, con un ligero corte o hendidura en uno de sus lados
mayores, que indicara la posicion del/de la crupier. Frente a él/ella se colocara la banca,
que tendra a su derecha el primer pafio, formado por una serie de departamentos y
numerados a partir del mas préximo a la banca, que llevara el numero 1; a su izquierda
estara el segundo pafio, con el mismo numero de departamentos y numeracion
correlativa, iniciada con el numero siguiente al ultimo del primer pafio, en el
departamento situado mas préximo a la banca.
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Ademas, cada pafio tendra una superficie delimitada destinada a recoger las posturas
que se quieran realizar sobre el otro pafio. Las apuestas, colocadas sobre la raya que
separa aquella superficie del resto del pafio, jugaran por partes iguales a los dos pafios.

En la parte libre de la mesa habra una primera ranura para las cartas usadas, llamada
cesta; una segunda ranura, a la derecha del/de la crupier para las deducciones en
beneficio de la casa sobre las ganancias de la banca, que recibe el nombre de pozo o
cagnotte, y una tercera ranura, que podran ser dos, para recoger las propinas.

Articulo 43. Elementos personales
Los elementos personales son los siguientes:

1. Personal: el personal minimo necesario sera: un/a inspector/a, un/a crupier, un/a
cambista y un/a auxiliar. Sera aplicable al/a la inspector/a, crupier y cambista,
respectivamente, lo dispuesto al respecto en la regulacion del ferrocarril, bacard o
chemin de fer recogida en el presente catalogo.

2. Personas jugadoras: también llamadas puntos, cada una podra ocupar uno de los
departamentos numerados de la mesa. Asimismo, podran sentarse mas personas
jugadoras, que se situaran detras de aquellas entre los distintos departamentos.

Igualmente podran realizar apuestas en los distintos pafios cuantas personas
jugadoras estén situadas de pie, detras de aquellas que estén sentadas.

El orden de prioridad, a efectos de apuestas, entre las personas jugadoras sera el
siguiente: dentro de un mismo pafio, las personas jugadoras sentadas en los
departamentos numerados mas proximos a la banca; a continuacién, el resto de las
personas jugadoras, por el mismo orden que las sentadas.

En el supuesto de que se anuncie banco en ambos pafios, se procedera por sorteo para
determinar la prioridad de los pafios.

Las cartas solo podran ser manejadas por las personas jugadoras que estén sentadas
en departamentos numerados, estableciéndose un turno rotatorio conforme al orden
de numeracion de cada pafio. Las cartas deberan ser cedidas por la persona jugadora
siguiendo el turno establecido en caso de triunfo de la banca. Queda exceptuada de
esta regla la persona jugadora que haga banco, esté de pie o sentada, para manejar las
cartas.

Las personas jugadoras que quieran ocupar una plaza sentada deberan inscribirse en la
lista de espera que lleva la inspeccién en cada mesa.

3. Banca: la inspecciodn, a la hora de apertura, anunciara el nombre del/de la banquero/a
y la cantidad del montante de la banca. Si no hubiese banquero/a, la inspeccion
subastara la banca y la adjudicara al/a la mejor postor/a, pudiendo pujar por ella todas
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las personas jugadoras. En caso de igualdad de pujas, la adjudicacion se realizara por
sorteo.

La adjudicaciéon podra hacerse a uno o varios cortes, y a juicio del/de la director/a de
juegos, para uno o varios dias. El importe de la banca debera ser depositado, antes del
comienzo de la partida, en la caja del casino, en efectivo o mediante cheques librados
por banco.

El/la banquero/a podra abandonar la banca una vez realizada la primera jugada,
anunciando la cantidad que retira. Si la banca gana y se retira, durante el mismo sabot
no podra volver a ser banquero/a. Se entenderd que la banca ha saltado cuando no
queden fondos de ella. En este caso, el/la banquero/a tiene derecho a continuar,
efectuando un nuevo depdsito igual o superior al inicial, o a abandonar la banca. En
caso de que continle con la banca, puede cambiar de sabot.

En cualquiera de los casos, abandonada la banca por el/la banquero/a, la inspeccion
volvera a ofrecerla a otra persona, por la misma cantidad inicial. Si no fuese aceptada
por ninguna, se subastara o, en su caso, se sorteara nuevamente, iniciando luego un
nuevo sabot. Si no se presentase ninguin/a postor/a, se dara por finalizada la partida.

El minimo y el maximo de las posturas vendran establecidos en la autorizacion. Los
minimos podran variar para las distintas mesas de juego.

La cantidad que forme la banca sera necesariamente limitada en la modalidad de banca
limitada. En la autorizacién se fijaran el maximo y el minimo de la banca.

En la banca libre no existird tope maximo para la banca y el establecimiento no podra
fijar un maximo a las posturas de las personas jugadoras. Cualquier persona jugadora
podra ser banquero/a, en la modalidad de banca libre, si justifica la existencia de un
depésito, considerado suficiente, en la propia caja del establecimiento o en la de una
entidad de crédito previamente admitida por la direccidén del establecimiento, de tal
modo que pueda pagar todas las apuestas sin que la responsabilidad del
establecimiento pueda verse en ningin momento comprometida.

El bacard con banca libre solo podra practicarse en una mesa por establecimiento y por
un maximo de dos sesiones separadas entre si. En cada sesion se jugaran dos cortes.

La deduccién en beneficio del establecimiento queda fijada en un 2 por 100 sobre las
cantidades ganadas en cada jugada por la banca para la banca limitada, y en un 1,25 por
100 para la banca libre.

Articulo 44. Reglas de juego

Las reglas contenidas en el presente catalogo para el ferrocarril, bacarad o chemin de
fer son aplicables con cardcter general. Sin perjuicio de eso se establecen las
adaptaciones que se detallan a continuacién.
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Se enfrentan dos personas jugadoras, una por cada pafio, contra la banca, siguiendo el
turno establecido en el punto IV, parrafo 5.

Si la puntuacién de las dos primeras cartas es de 0, 1, 2, 3 y 4, las personas jugadoras
pedirdn una tercera carta; si dicha puntuacién es de 5 tienen libertad para pedir carta o
quedar servidas, y, por ultimo, si es de 8 0 9 descubriran sus cartas. Queda exceptuada
de esta regla la persona jugadora que al principio de la partida haga banco.

La banca puede pedir carta o plantarse, salvo si solicita del/de la crupier el cuadro de
jugadas de la banca; en este caso tendra que seguirlo siempre que se indique esto para
los dos pafios. El cuadro de jugadas de la banca es el recogido en el presente catalogo
para el ferrocarril, bacard o chemin de fer.

Un 8 con las dos primeras cartas gana siempre a un 8 o 9 obtenido utilizando una
tercera carta.

Puede pedir banco cualquier persona jugadora, esté sentada o de pie, por una sola vez
y al principio de cada partida. El banco comprendera los dos pafios, pero el juego se
desarrollard exactamente igual que si hubiese dos personas jugadoras, de tal forma
que la persona jugadora no podrd ver las cartas del segundo pafio por la persona
jugadora hasta jugar en el primer pafio. En caso de que haya juego nulo, podra
repetirse la jugada hasta dos veces mas. Se entendera que hubo juego nulo cuando no
hubo pérdida o ganancia por parte de ninguna de las dos personas jugadoras.

El juego en asociacidn les esta prohibido a los puntos.

Desarrollo del juego: es condicién imprescindible para que el juego pueda dar comienzo
que haya un minimo de dos personas jugadoras por pafio, cifra que debera mantenerse
a lo largo de toda la partida.

Una vez realizadas las operaciones de recuento, mezcla y corte del mazo, se colocara
en su interior una carta de bloqueo o carta de detencién de un color que permita
diferenciarla de las demads, cuidando de que por debajo de ella queden 10 cartas. La
aparicién de aquella carta determinard el final de la partida y no podra realizarse
ninguna jugada mas, salvo la que se esté llevando a cabo en ese momento.

Adjudicada la banca, de acuerdo con lo establecido en el punto V, la banca le entregara
la cantidad puesta en juego, en fichas, al/a la crupier para su custodia. A continuacion,
se realizaran las posturas en ambos pafios, de acuerdo con el orden de prioridad que
establece el punto IV, parrafo 3° hasta que el/la crupier anuncie en voz alta «Ya no va
mas» la terminacién del tiempo de apostar. Las apuestas no podran ser colocadas
inmediatamente a la derecha o a la izquierda de la banca y del/de la crupier.

Las apuestas colocadas sobre la raya que separa la zona de la persona jugadora de la
zona de apuestas juegan a la mitad, de la misma forma que las posturas colocadas
sobre la raya que separa la zona de apuestas de un pafio de la zona del otro pafo
juegan a ambos pafios. En este caso, cuando la mitad de una apuesta a caballo
representa un numero impar de unidades de apuestas, se considera que la fraccion mas
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fuerte juega al primer pafio.

La banca, entonces, extraerd las cartas del sabot y las repartird de una en una por el
siguiente orden: primer pafio, segundo pafio y banca. Las cartas seran trasladadas
hasta las personas jugadoras por el/la crupier mediante una pala. Seran los contrarios
de la banca y tendran las cartas las personas jugadoras a las que les corresponda, de
acuerdo con el turno establecido en el punto IV, parrafo 5.°. La persona jugadora que
tiene la mano, después de ver su puntuacion, abata o no, debera dejar las cartas sobre
la mesa. Examinadas las cartas, las personas jugadoras que son mano en cada pafio
deberdn pronunciarse por su orden respectivo y antes que la banca. Finalizada la
jugada, el/la crupier separa las cartas y anuncia el punto. La banca debera mostrar su
punto en los dos pafios.

A continuacidn, el/la crupier procedera al pago de las posturas ganadoras y a la
retirada de las perdedoras; en el caso de que la banca gane en los dos pafios, o su
ganancia en uno sea superior a la pérdida en el otro, el/la crupier ingresara la cantidad
que corresponda al pozo o cagnotte, en la ranura destinada al efecto. Las ganancias
del/de la banquero/a pasaran a formar parte de la banca. Ante la peticién de alguna
persona jugadora, las cartas seran controladas al final del corte.

Errores e infracciones en el juego.

1. Esta prohibido extraer cartas del distribuidor antes de finalizar el tiempo de las
apuestas.

Las cartas extraidas no podran en ningun caso ser reintegradas al sabot y la persona
jugadora que las haya sacado irregularmente estd obligada a seguir la jugada. Si en un
caso excepcional el/la director/a responsable del establecimiento cree que no debe
aplicar esta regla, la carta o cartas extraidas tendran que ser obligatoriamente
descartadas y no podran ser utilizadas por la persona jugadora que tome la mano.

Toda carta que aparezca descubierta al ser extraida del sabot se considerara inservible
y sera retirada, sin que por eso las personas jugadoras puedan disminuir o retirar sus
apuestas.

Si en el transcurso de la distribucidn aparecen dos o mas cartas pegadas entre si, la
jugada sera nula.

Cuando alguna carta caiga al suelo solo podra ser recogida por el/la crupier o cualquier
otro/a empleado/a del establecimiento y conservara su valor, prosiguiendo a
continuacion la jugada.

Si las cartas son dadas o tomadas por error por una persona jugadora distinta de la que
tiene la mano, si aquella ya se hubiese pronunciado, la jugada se mantendrd, pasando
las cartas en la jugada siguiente a la persona jugadora a la que le correspondian.

2. Errores de la banca.
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En todos los casos de distribucion irregular, la jugada serd rectificada, si ello puede
hacerse de forma evidente; en caso contrario, aquella sera anulada.

Si la banca da carta a un pafio que dijo «No» o no da carta a un pafio que la solicitd, la
jugada sera restablecida de acuerdo con las normas de los errores de las personas
jugadoras.

Si las dos cartas de un pafio son descubiertas durante la distribucidn, la jugada se
llevara a cabo de acuerdo con lo dispuesto en el parrafo 3° del nimero 3 del presente
punto y ninguna apuesta podra ser aumentada, disminuida o retirada.

Si durante la distribucién algunas cartas caen en la cesta sin ser vistas, la jugada sera
anulada para el pafio que perdié las cartas o para los dos pafios, si correspondian a la
banca. En el caso de que se trate de alguna de las terceras apuestas, si fue vista, sera
recuperada por el/la crupier y la jugada continuara.

3. Actuaciones de la banca en las jugadas restablecidas.

Cuando un pafio abate, la banca estd obligada a seguir el cuadro de jugadas de la banca
respecto al otro pafio, pidiendo tercera carta en los dos supuestos opcionales.

Cuando el cuadro de jugadas de la banca indique lo mismo para los dos paiios, la banca
debera seguirlo.

Cuando el cuadro indique pedir carta en un pafio y plantarse en el otro, la banca es
libre de plantarse o pedir, si el error fue de una persona jugadora o del/de la crupier; si
el error fue de la banca, esta tendra que pedir carta obligatoriamente, si tiene cinco o
menos, plantandose en caso contrario. Dar una carta a un pafio que no la solicité o dar
a un pano la carta destinada a otro, no constituye una falta de la banca, que no pierde
su derecho a solicitar una tercera carta.

4. Errores de las personas jugadoras.

Si el primer pafio dice «No» teniendo menos de cinco y el segundo pafio recibi6 carta,
esta volvera al primer pafio; el segundo pafio recibira entonces la carta siguiente, haya
sido recogida o no por la banca, y esta actuard de acuerdo con lo dispuesto en el
ndmero 3 de este punto.

Si el primer pafio pide carta teniendo seis o mas, la carta recibida ira al segundo pafio,
si pidi6 carta, o a la banca, de acuerdo con las reglas contenidas en este apartado,
numero 3.

Si el primer pafio dice «Carta» y después «No» o viceversa, el/la crupier le debera hacer
especificar a la persona jugadora lo que desea y verificar su puntuacidn. Si esta es de
cinco, la primera palabra se considerard correcta; si tiene otra puntuacion, la jugada
serd restablecida de acuerdo con las reglas de los parrafos anteriores.

La persona jugadora que dice «No» teniendo ocho o nueve pierde su derecho a abatir; si
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pide carta, la jugada sera restablecida de acuerdo con los parrafos anteriores.

Las mismas reglas se aplicaran entre el segundo pafio y la banca, en caso de error de
aquel pafio.

5. Estad formalmente prohibido ver las cartas recibidas de forma lenta y tenerlas en la
mano demasiado tiempo. Cualquier persona jugadora que emplee mucho tiempo en
anunciar su juego no podra continuar teniendo las cartas.

Excepto el/la crupier nadie podrd dar consejo a las personas jugadoras. Cuando se
infrinja esta regla, se aplicara lo dispuesto en el cuadro de jugadas.

Si las cartas de la banca o de alguno de los pafios son arrojadas a la cesta sin ser
mostradas, se considerara que su puntuacién era de cero, bacard. Si esta falta es
cometida por el/la crupier, las cartas seran recogidas y la puntuacién reconstruida de
acuerdo con el testimonio de la persona jugadora poseedora de las cartas que fueron
arrojadas a la cesta y de las otras personas jugadoras que las hubiesen visto.

La banca que anuncia un punto que no es el suyo podra solicitar una tercera carta,
siempre que las otras personas jugadoras no mostraran sus puntos. En caso contrario,
se observara lo dispuesto en el parrafo 3° del numero 3 de este punto.

Ninguna reclamaciéon podra ser formulada una vez finalizadas las jugadas
correspondientes y pagadas o cobradas las apuestas.

Los casos no previstos en el presente catilogo de juegos seran resueltos por la
inspeccién de mesa.

Seccién 9°. Dados o craps

Articulo 45. Denominacion

El juego de dados o craps es un juego de azar, de los denominados de contrapartida, en
el cual los/las participantes juegan contra el establecimiento, existiendo varias
combinaciones ganadoras.

Articulo 46. Elementos materiales

El juego de dados o craps se juega con dos dados, del mismo color, de material
transparente, con las superficies pulidas, de 20 a 25 mm de lado. Deberan tener los
bordes bien definidos (cortantes), los angulos vivos y los puntos marcados en las caras.
No se admitiran, por tanto, dados con bordes biselados, angulos redondeados o puntos
concavos.

En una de las caras figurara el nimero de orden del/de la fabricante y las siglas del
establecimiento, sin que ello perjudique su equilibrio.
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En cada sesion se pondran a disposicion de cada mesa dedicada al juego de los dados
seis dados en perfecto estado y distintos de los utilizados en la sesién anterior.

Dos dados se utilizaran en la partida, quedando en reserva los otros cuatro, en una
cavidad prevista para este efecto en las mesas de juego, para el caso de tener que
sustituir los primeros.

Articulo 47. Elementos personales

1. En cada mesa de dados prestara sus servicios un/a jefe/a de mesa, dos crupieres y
un/a bastonero/a o stickman. El/la jefe/a de mesa es la persona responsable de la
claridad y regularidad del juego, colaborando con los/las crupieres en el manejo de
fichas y depositando el dinero en caja.

2. Los/las crupieres se ocuparan de recoger las apuestas perdidas, colocar, en su caso,
las apuestas sobre la casilla indicando el punto y pagar las apuestas ganadoras. Se
ocuparan, asimismo, de los cambios de billetes y fichas que soliciten las personas
jugadoras.

3. El/la bastonero/a o stickman estara encargado/a de comprobar el buen estado de los
dados, de entregarselos a las personas jugadoras y de hacer las advertencias precisas
para el desarrollo del juego.

Articulo 48. Reglas de juego

1. Combinaciones. Las personas jugadoras no podran hacer uso mas que de las
siguientes clases de suertes:

A. Suertes sencillas, que se pagaran a la par.

Gana o win: que se juega a la primera tirada. Gana con 7 u 11, pierde con 2, 3 o0 12. Si
sale otra cifra, el resultado queda en suspenso y el nUmero que salid es el punto, que
lo indica el/la crupier mediante una placa colocada sobre la casilla correspondiente a
este nimero. Las apuestas sobre el gana o win triunfan si el punto se repite, pierden si
sale el 7 y se repiten si sale otra cifra. Los dados cambian de mano cuando sale el 7,
que hace perder.

No gana o don't win: que se juega a la primera tirada. Gana con 2 0 3, pierde con7u 11y
da resultado nulo en 12. Si sale otra cifra, el resultado queda en suspenso y la que sale
es el punto. Las apuestas sobre no gana o don‘t win ganan si sale el 7 y pierden si el
punto se repite.

Va o come: que se juega en cualquier momento después de la primera tirada. Esta
suerte gana si sale el 7 u 11 en la tirada siguiente y pierde si sale el 2, 3 0 12. Si sale otra
cifra cualquiera, la apuesta es colocada sobre la casilla que lleva el numero que salid, y
a partir de la tirada siguiente, gana si sale el citado numero y pierde con el 7, quedando
pendiente el resultado si sale cualquier otro numero.
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No va o don‘t come: que se juega en cualquier momento después de la primera tirada.
Gana si sale el 2 0 3, pierde con el 7 u 11y da resultado nulo con el 12. Si sale cualquier
otra cifra, la apuesta es colocada en la casilla correspondiente y, a partir de la
siguiente jugada, gana si sale el 7 y pierde si sale el punto sobre el que esta colocada la
apuesta.

Las apuestas colocadas sobre gana o win no pueden ser retiradas y deben jugar hasta
que ganen o pierdan.

Campo o field: que se juega en cualquier momento de la partida, siendo decisiva cada
tirada. Gana si sale el 2, 3, 4, 9, 10, 11 0 12 y pierden los restantes resultados. Se paga
doble si sale el 2 0 el 12 y a la par para las otras puntuaciones.

Pequefia o big 6: que se juega en cualquier momento de la partida. Gana si sale una
puntuacion de 6 formada de cualquier modo y pierde si la puntuacién es 7. Mientras no
salga una u otra puntuacién, la apuesta continda, aunque puede ser retirada por la
persona apostante.

Grande o big 8: que se juega en cualquier momento de la partida. Gana si sale una
puntuacion de 8 formada de cualquier modo y pierde si la puntuacion es 7. Mientras no
salga una u otra puntuacidn, la apuesta continda, aunque puede ser retirada por la
persona apostante.

Bajo 7 o under 7: que se juega en cualquier momento de la partida. Gana si el total de
los puntos formados por los dados es inferior a 7 y pierde si es igual o superior a 7.

Sobre 7 u over 7: que se juega en cualquier momento de la partida. Gana si el total de
los puntos formados por los dados es superior a 7 y pierde si es igual o inferior a 7.

B. Suertes multiples, que se pueden jugar en cualquier momento de la partida:

Dobles o hard ways: que se juega sobre los totales de 4, 6, 8 o0 10 formados por dobles,
pudiendo ser retiradas las apuestas después de cada tirada no decisiva.

Gana si sale el doble elegido y pierde con el 7 o si el total del nimero no esta formado
por dobles. El doble de 2 y el doble de 5 se pagan a siete veces la apuesta; el doble de 3
y el doble de 4, nueve veces la apuesta.

Juego de 7: que se paga cuatro veces la apuesta. Gana si sale el 7; pierde si sale
cualquier otro resultado.

Juego de 11: que se paga quince veces la apuesta. Gana si sale el 11; pierde si sale
cualquier otro resultado.

Dados o any craps: que se paga siete veces la apuesta. Gana si sale el 2, 3 0 12; pierde si
sale cualquier otro resultado.
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Dados 2 o craps 2: que se paga treinta veces la apuesta. Gana si sale el 2; pierde con
cualquier otro resultado.

Dados 3 o craps 3: que se paga quince veces la apuesta. Gana si sale el 3; pierde con
cualquier otro resultado.

Dados 12 o craps 12: que se paga treinta veces la apuesta. Gana si sale el 12; pierde con
cualquier otro resultado.

Dados 11 u horn: que se paga cuatro veces la apuesta. Esta suerte, que asocia los dados
o craps con el juego del 11, gana si sale 2, 3, 11 0 12; pierde con cualquier otro resultado.

C. Suertes asociadas, que solo pueden jugar cuando la suerte simple correspondiente,
con un punto conocido, ya ha sido apostada y siguen la suerte de esta, aunque pueden
ser retiradas después de un juego no decisivo.

La suerte asociada al gana o win, cuando la apuesta se hace en la proximidad y al
exterior de la suerte sencilla correspondiente, gana con el punto, pierde con el 7 y da
resultado nulo con cualquier otro total. La apuesta es pagada 2 por 1si el punto es 4 o
10; 3 por 2siel puntoes509;y 6 por 5siel puntoes6u 8.

La suerte asociada al no gana o don't win, cuando la apuesta se hace sobre la apuesta
principal de la suerte sencilla correspondiente, gana con el 7; pierde con el punto y da
resultado nulo con cualquier otro total. La apuesta se paga 1 por 2 si el punto es 4 0 10;
2 por3siel puntoes509,y5por6siel puntoes 6u 8.

La suerte asociada del va o come, cuando la apuesta se hace sobre la apuesta principal
de la suerte simple correspondiente o proxima a ella. Esta suerte gana, pierde o da
resultado nulo en las mismas condiciones que el va o come y se paga como la suerte
asociada al gana o win.

La suerte asociada al no va o don’t come, cuando la apuesta se hace sobre la apuesta
principal de la suerte simple correspondiente. Esta suerte gana, pierde o da resultado
nulo en las mismas condiciones que el no va o don't come y se paga como la suerte
asociada al no gana o don‘t win.

D. Apuestas al pleno o place bets, que pueden jugarse en cualquier momento de la
partida sobre los nimeros 4, 5, 6, 9 0 10 y pueden ser retiradas las apuestas en las
tiradas no decisivas.

La apuesta buena o right bet, en que la apuesta se hace segun la posicion de la persona
jugadora, a caballo sobre la linea, delante o detras de cualquier nimero elegido. Esta
suerte gana si el punto sale antes del 7; pierde con él o da resultado nulo. La apuesta
se paga 7 por 6 si el punto es 6 u 8; 7 por 5si el puntoes 509,y 9 por 5, si el punto es
4 010.

La apuesta mala o wrong bet, en que la apuesta se hace en la casilla posterior del
ndmero elegido y que indica el/la crupier, con la ayuda de una contramarca con la
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indicacidon apuesta mala o wrong bet. Gana si sale el 7 antes del punto; pierde si sale el
punto o da resultado nulo. La apuesta se paga 4 por 5 si el punto es 6 u 8, 5 por 8 si el
punto es 509y 5 por 11si el punto es 4 0 10.

2. Apuestas. Las apuestas minima y maxima se determinaran en la autorizacién del
casino.

En las suertes sencillas, la apuesta maxima no podra ser inferior a 100 veces ni
superior a 1.000 veces del minimo de la mesa.

En las suertes multiples, la apuesta maxima serd calculada de forma que la ganancia
posible sea, al menos, igual a la permitida por el maximo sobre las suertes sencillas y,
como mucho, igual al triple de dicha ganancia.

En las apuestas asociadas, de gana o win y va o come, la apuesta maxima se
determinard por el importe de las apuestas efectivamente realizadas sobre las suertes
sencillas correspondientes.

En las suertes asociadas de no gana o don't win y no va o don‘t come el maximo de la
apuesta se fijara en funcion del punto jugado, esto es, para 4 y 10, el 200 por 100 del
importe de la apuesta realizada sobre la suerte sencilla correspondiente; para5y 9, el
150 por 100 de dicho importe, y para 6 u 8, el 120 por 100 del mismo importe.

En las apuestas buenas o right bet, el maximo de la apuesta estara en funcién del
punto jugado, e igual al maximo de las apuestas en las suertes sencillas para 4, 5,9y
10 0 el 120 por 100 de este maximo para 6y 8.

En las apuestas malas o wrong bet, el maximo de la apuesta estara en funcién del
punto jugado, e igual al 125 por 100 del maximo de las apuestas sobre las suertes
sencillas para 6 y 8, al 160 por 100 de este maximo para 5y 9y al 220 por 100 para 4y
10.

3. Funcionamiento. EL numero de personas jugadoras que podra ocupar cada mesa de
dados no estara limitado.

Los dados seran ofrecidos a las personas jugadoras comenzando, al iniciarse la partida,
por aquella que se encuentre a la izquierda de los/las crupieres y después siguiendo el
sentido de las agujas del reloj. Si una persona jugadora rechaza los dados pasaran a la
persona jugadora siguiente, en el orden previsto. El/la bastonero/a o stickman pasara
los dados a la persona jugadora por medio de su bastdn, evitando tocarlos, salvo
cuando tenga que examinarlos o recogerlos cuando caigan al suelo.

La persona jugadora que lance los dados debera hacerlo inmediatamente después del
anuncio de «Ya no va mas», y no debera frotarlos ni guardarlos en la mano.

El/la tirador/a podra pedir que se cambien los dados antes de lanzarlos, pero no podra
hacerlo durante la serie de lanzamientos precisos para alcanzar el nimero designado
como punto, salvo en caso de que un dado salte fuera de la mesa, cayendo al suelo, en
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este caso se le ofrecera elegir entre los cuatro dados restantes de la mesa, para
rematar la jugada. Si al final de esta el dado perdido no se encontrase, se proveera a la
mesa de un nuevo juego de dados, retirando los anteriores.

Los dados se lanzaran a lo largo de la mesa, de tal manera que se detengan dentro de
ella, después de que ambos dados hayan tocado el borde opuesto a la persona
jugadora que los lanzo.

Los dados deberan rodar y no deslizarse para que la jugada resulte valida. Si los dados
se rompen, se superponen, se montan sobre una ficha o caen de la mesa o encima de
su borde o en el cesto de los dados de reserva, o si el lanzamiento no fue correcto,
el/la bastonero/a o stickman anunciara «Tirada nula».

El/la jefe/a de mesa podra privar a una persona jugadora de su derecho a tirar los
dados, si incumple repetidamente las reglas del lanzamiento.

Después de un numero determinado de tiradas, el/la jefe/a de mesa podra acordar el
cambio de dados.

El/la bastonero/a o stickman anunciarad entonces «Cambio de dados» y pondra delante
de la persona jugadora, con su baston, los seis dados al servicio de la mesa. La persona
jugadora cogera dos para lanzarlos y los cuatro restantes seran devueltos, a la vista de
las personas jugadoras, a la caja prevista a estos efectos.

No podran hacerse apuestas después del «Ya no va mas». La persona jugadora que tira

los dados deberd apostar sobre el gana o win o sobre el no gana o don‘t win antes de
lanzarlos, pudiendo jugar ademads sobre todas las demas suertes posibles.

Seccién 10°. Péker de contrapartida en la variedad de pdker sin descarte

Articulo 49. Denominacion

El pdker sin descarte es un juego de azar de los denominados de contrapartida
practicado con cartas y en el que los participantes juegan contra el casino. Se juega con
cinco cartas y el objetivo del juego es conseguir una combinacién de cartas de valor
mas alto que la de la banca, pudiendo existir varias combinaciones ganadoras.

Articulo 50. Elementos materiales

Los elementos materiales son los siguientes:

a) Cartas o naipes. Se juega con una baraja de las denominadas francesas de 52 cartas.
Su valor, ordenadas de mayor a menor, es: As, Rey (K), Dama (Q), Jota (J), 10, 9, 8, 7, 6,
5, 4, 3y 2. No obstante, en las escaleras el As puede utilizarse como carta menor por

debajo del 2 o como carta mayor por detrds del Rey (K).

b) Distribuidor o sabot. Debidamente homologado por la conselleria competente en
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materia de juegos y apuestas, en las condiciones establecidas en la normativa vigente
para este juego. Con el distribuidor o sabot se utilizaran dos barajas, que se pondran en
juego alternativamente en cada jugada. La distribucién con sabot automatico debe
efectuarse de cinco en cinco cartas. Las cartas también podrdn ser distribuidas
manualmente por el/la crupier.

c) Mesa de juego. Debe ser de caracteristicas similares a la mesa de Black Jack, con
siete casillas de apuestas divididas en dos espacios, uno para la apuesta inicial vy,
delante, otro para la segunda apuesta y, opcionalmente, siete espacios bien
diferenciados para jugar la apuesta del seguro vy, si procede, las ranuras con contador
para jugar la apuesta del progresivo, asi como una abertura para introducir las
propinas.

Estd permitido el uso alternativo y reversible de mesas para la practica de juegos de
naipes de contrapartida, segun las normas previstas en este reglamento.

Articulo 51. Elementos personales
Los elementos personales son los siguientes:

a) Inspector o jefe de mesa. Es la persona encargada de controlar el juego y de resolver
los problemas que, durante su transcurso, se presenten. Puede haber un inspector o
jefe de mesa para cada sector de juego de naipes de contrapartida. Cada sector podra
tener hasta un maximo de cuatro mesas.

b) Crupier. Tiene la banca y dirige la partida. Tiene como cometido barajar las cartas,
distribuirlas a las personas jugadoras, retirar las apuestas perdedoras y pagar las
ganadoras. También anuncia las distintas fases del juego y efectia el cambio de dinero
en efectivo por fichas a las personas jugadoras.

c) Personas jugadoras. ElL numero de personas jugadoras sentadas que pueden
participar en el juego debe coincidir con el nimero de casillas marcadas en la mesa de
juego, hasta un maximo de siete, sin que se admita la participacién de personas
jugadoras que se encuentren de pie. Opcionalmente, el/la director/a de juegos podrd
autorizar la participacion (por parte de las personas jugadoras sentadas) de hasta tres
apuestas en cada casilla, siempre que no se exceda entre todas ellas la apuesta
maxima por casilla.

Si un/a jugador/a sentado/a jugase en casillas libres, lo hara apostando a ciegas. Solo
podra ver y tocar las cartas correspondientes a su casilla; el resto de cartas las
descubrird el/la crupier. En todos los casos, el/la jugador/a sentado/a frente a cada
casilla no puede mostrar sus cartas a las demas personas jugadoras ni pedir consejo.
En ninguin caso podran hacerse comentarios sobre el desarrollo de la partida.

Articulo 52. Reglas de juego

1. Combinaciones posibles
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Las combinaciones posibles, ordenadas de mayor a menor, son las siguientes:

a) Escalera real de color. Es la combinacion formada por las cinco cartas correlativas
mas altas de un mismo palo (Ej.: As&, K&, Q&, J%, 10%). Se paga 100 veces la apuesta.

b) Escalera de color. Es la combinacion formada por cinco cartas correlativas del mismo
palo sin que esta coincida con las cartas mas altas (Ej.: 10, 9%, 8%, 7%, 6&). Se paga 25
veces la apuesta.

c) Poker. Es la combinacién formada por cinco cartas que contiene cuatro cartas de un
mismo valor (Ej.: As%, Ase, Asv, Asa, 10a). Se paga 20 veces la apuesta.

d) Full. Es la combinacion formada por tres cartas de un mismo valor y dos cartas
distintas también de un mismo valor (Ej.: Ka, Kv, Ke, Qv, Qe). Se paga 7 veces la
apuesta.

e) Color. Es la combinacién formada por cinco cartas no correlativas del mismo palo
(Ej: Qs, Ja, 94, 44, 34). Se paga 5 veces la apuesta.

f) Escalera. Es la combinacién formada por cinco cartas correlativas que no son del
mismo palo (Ej.: 6a,5¢, 4%, 3¢, 24). Se paga 4 veces la apuesta.

g) Trio. Es la combinacion formada por cinco cartas que contiene tres cartas de un
mismo valor y las dos restantes no forman pareja (Ej.: 2%, 24, 2¢, 8¥, 9&). Se paga 3
veces la apuesta.

h) Doble pareja. Es la combinacion formada por cinco cartas que contiene dos cartas de
un mismo valor y dos cartas también de un mismo valor pero distinto al anterior (Ej.:
Je,Jv, 10,104, 54). Se paga 2 veces la apuesta.

i) Pareja. Es la combinacion formada por dos cartas de un mismo valor y tres cartas
diferentes (Ej.: 94, 9%, 5v, 3v, 4&). Se paga 1 vez la apuesta.

j) As y Rey o Jugada minima: Es la combinacion formada por un As y un Rey y las otras
tres cartas diferentes. En esta jugada habra de determinarse cual de las manos es
superior, la del jugador o la de la banca, comparando para ello las tres cartas restantes
y resultando ganadora la mano que tenga la carta mayor (Ej.: As&%, Kv, 2%, 64, J¥). Se
paga 1vez la apuesta.

«Cartas mayores»; es el factor determinante del desempate en una combinacién igual.
El desempate lo marcara la carta de mayor valor, bien sea de las jugadas ya definidas o
de las cartas fuera de la combinacién; si a su vez fueran iguales se atendera a las
siguientes y asi sucesivamente.

Las reglas de pago de las combinaciones ganadoras a las que se refiere el apartado
anterior se expondran en cada mesa de juego.
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En cualquier caso, la persona jugadora solo ganara la apuesta cuando su combinacién
sea superior a la del/de la crupier, perdiendo en caso contrario y conservando su
apuesta, pero sin ganar premio alguno en caso de empate. Cuando crupier y persona
jugadora tengan la misma jugada, ganara la apuesta quien tenga la combinacion
formada por cartas de mayor valor, atendiendo a las siguientes reglas:

a) Cuando ambos/as tienen poker, gana el formado por las cartas de valor mas alto
(ejemplo: un poker de Reyes supera a uno de Damas).

b) Cuando ambos/as tienen full, gana quien tiene las tres cartas iguales de valor mas
alto.

c) Cuando ambos/as tienen escalera de cualquier tipo, gana quien tiene la carta de
valor mas alto.

d) Cuando ambos/as tienen color, gana quien tiene la carta de valor mas alto (segun lo
descrito para cartas mayores).

e) Cuando ambos/as tienen trio, gana el que esta formado por las cartas de valor mas
alto (igual que en la combinacién de pdker).

f) Cuando ambos/as tienen doble pareja, gana el que tiene la pareja formada por cartas
de valor mas alto. Si coincide, se pasa a la segunda pareja y, en dltimo lugar, a la carta
restante de valor mas alto.

g) Cuando ambos/as tienen pareja, gana quien tiene la de valor mas alto, y si coincide
se pasa a la carta de valor mas alto de las cartas restantes (segun lo descrito para
cartas mayores).

Articulo 53. Minimos y maximos de las apuestas

1. Las apuestas de las personas jugadoras, exclusivamente representadas por fichas,
deben efectuarse dentro de los limites minimos y maximos establecidos para cada
mesa, de acuerdo con las bandas de fluctuaciéon que tenga autorizadas el casino por el
6rgano autondémico de direccion competente en materia de juego.

2. La banda de fluctuacién para la apuesta inicial debe tener como limite maximo el de
10, 20 o 25 veces el limite minimo establecido en las bandas de fluctuacion autorizadas
de conformidad con lo dispuesto en el apartado anterior. Las bandas de fluctuacion
autorizadas deberan exhibirse en las mesas en las que se desarrolle el juego.

Articulo 54. Desarrollo del juego

Las cartas se extraen de su depodsito, se desempaquetan y se barajan segun lo
dispuesto en el articulo 45 de la Orden ministerial de 9 de enero de 1979, por la que se
aprueba el Reglamento de casinos de juego. El resto de las operaciones seran
determinadas por el/la jefe/a de mesa, segun las instrucciones de la direccién de juego,
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sin que estas puedan contravenir las disposiciones legales y reglamentarias. Dentro de
estas operaciones, deberd establecerse necesariamente el sistema de control de
seguridad de los naipes. En el caso de que ninguna persona jugadora quisiera cortar, lo
hara el/la propio/a crupier.

Antes de la distribucién de las cartas, las personas jugadoras deben efectuar sus
apuestas iniciales dentro de los limites minimos y maximos de la mesa de juego.
Seguidamente, el/la crupier cierra las apuestas anunciando «No va mas» e inicia la
distribucidn de las cartas una a una y boca abajo a cada jugador, empezando por su
izquierda y siguiendo el sentido de las agujas del reloj. Da también carta a la banca,
descubriendo Unicamente esta primera, y completa la distribucion de las cinco cartas a
cada jugador y a la banca.

En el caso de que los naipes se mezclen y distribuyan mediante «sabot» o distribuidor
automatico, el/la crupier los repartird de cinco en cinco para cada una de las «manos»
que estén en juego, y se dard a si mismo las ultimas cinco, descubriendo la ultima de
estas.

Tras la distribucién de los naipes y quedando siempre las cartas a la vista del/de la
crupier, las personas jugadoras miran sus cartas y tienen la opcién de continuar el
juego si dicen «voy» y de retirarse si dicen «paso». Los que opten por «ir» deberan
doblar la apuesta inicial, afiadiendo una cantidad doble a esta en la casilla destinada a
la segunda apuesta. Los que opten por «pasar» pierden la apuesta inicial, que el/la
crupier retira en aquel momento, y deben dejar sus cartas boca abajo sobre la mesa de
juego para que el/la crupier compruebe el nimero de cartas y las recoja.

Una vez las personas jugadoras hayan decidido si «ir» o «pasar», el/la crupier descubre
las cuatro cartas tapadas de la banca; a partir de dicho momento las personas
jugadoras no pueden volver a tocar las cartas ni descubrirlas en el caso del «paso».

La banca solo juega si entre sus cartas hay como minimo un As y un Rey, o una
combinacion superior. Si no es asi, la banca pagara a cada jugador que permanezca en
juego a la par, es decir, un importe idéntico al de la apuesta inicial.

Si la banca juega, el/la crupier compara sus cartas con las de las personas jugadoras y
paga las combinaciones superiores a la suya de acuerdo con lo establecido en el
articulo 52 de las reglas de juego para la segunda apuesta, y abona a la par (1 por 1) la
apuesta inicial.

Las personas jugadoras con combinaciones inferiores a la del/de la crupier pierden sus
apuestas, que son retiradas por el/la crupier.

En caso de empate se estara a lo dispuesto en el nimero 1 del articulo 52 de este
reglamento.

Cualquier error en la distribucidn de las cartas, ya sea en el nimero o en la aparicion
indebida de alguna carta descubierta, comportara la anulacion de toda la jugada.
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Estd prohibido que las personas jugadoras intercambien informacion sobre sus cartas o
que las descubran antes de tiempo. Cualquier violacion de esta prohibicion comporta la
pérdida de la totalidad de la apuesta a favor de la banca.

Una vez retiradas las apuestas perdedoras y pagados los premios a las ganadoras, se
dard por finalizada la jugada y se iniciara una nueva.

Al finalizar la jornada, el crupier debera anunciar las cinco ultimas jugadas.

Articulo 55. Opciones de juego adicionales
Opcionalmente, el casino podra ofertar las siguientes posibilidades de juego:
a) «Seguro»

El jugador debera depositar en la casilla destinada para tal fin, y antes de comenzar a
distribuir las cartas, una cantidad unica estipulada, que no sera superior a la mitad del
minimo de la mesa. Dentro de las normas de funcionamiento del pdker sin descarte y
en caso de obtener una de las combinaciones que se indican a continuacién, el jugador
tiene opcion a la siguiente tabla de pagos independientemente de que la banca
obtenga o no jugada minima o de que la jugada de la banca sea superior.

1.° Full: 100 veces la cantidad Unica estipulada.

2.° Péker: 300 veces la cantidad Unica estipulada.

3.° Escalera de color: 1.000 veces la cantidad unica estipulada.
4.° Escalera real: 2.000 veces la cantidad Unica estipulada.

b) «Progresivo»

Hay una apuesta adicional independiente para las personas jugadoras denominada
«progresivo», cuyo objetivo es conseguir un premio especial, que depende solamente
de la jugada que obtenga el jugador con sus cinco primeras cartas y del importe
acumulado por el progresivo en aquel momento, tras la deduccién previa autorizada a
favor del establecimiento.

Para jugar al «progresivo», cada jugador debe depositar una cantidad estipulada en la
ranura con contador destinada a esta finalidad. Asimismo, puede existir un progresivo
comun a varias mesas.

El desarrollo de esta modalidad de juego estara expuesto en un lugar visible de la mesa
y debe indicar las combinaciones que comportan premio y su importe.

Las combinaciones que posibilitan la obtencién del «progresivo» son: «Escalera real»,
que obtiene el acumulado de todas las mesas, y «Escalera de color», que obtiene un 10
por ciento del acumulado. El importe de la apuesta del «progresivo» no puede ser
superior a la mitad de la apuesta minima de la mesa.
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c) «Comprar una carta adicional»

Existe otra posibilidad de juego, que consiste en el descarte de un solo naipe. Se
compra esta carta se a la banca por la misma cantidad que la apuesta inicial del
jugador interesado en el descarte. Para ello, en el momento en que le corresponda el
turno de juego al jugador interesado, este depositara el naipe descartado, juntamente
con la misma cantidad de su apuesta inicial, que le dara derecho a recibir una carta
adicional.

Seccion 11°. Poker de contrapartida e la variedad de poker “Trijoker”

Articulo 56. Denominacion

El «Trijoker» es un juego de azar practicado con naipes, de los denominados de
contrapartida y exclusivo de los casinos de juego, en el que los participantes juegan
contra el establecimiento organizador, donde la posibilidad de ganar depende de

conseguir unas combinaciones de cartas determinadas. Se establece la jugada minima
para ganar en pareja de J.

Articulo 57. Elementos materiales
Los elementos materiales son los siguientes
1. Cartas o naipes

Se juega con una baraja de las denominadas francesas de 52 cartas. Su valor, ordenadas
de mayor a menor, es: As, Rey (K), Dama (Q), Jota (J), 10,9, 8,7,6,5, 4,3y 2.

2. Distribuidor o sabot

Debidamente homologado por la conselleria competente en materia de juego y
apuestas en las condiciones establecidas en la normativa vigente.

3. Mesa de juego

Sera de dimensiones similares a la utilizada en el juego del Black Jack, con siete
espacios separados para las personas jugadoras. Cada espacio tiene tres casillas para
efectuar las apuestas, de las cuales al menos dos estan numeradas, referencias 1y 2.
Ademas tiene dos casillas diferenciadas para colocar las dos cartas comunes a todas
las personas jugadoras, y una abertura para introducir las propinas.

Estara permitido el uso alternativo y reversible de mesas para la practica de juegos de
naipes de contrapartida, segun lo establecido en este reglamento.

Articulo 58. Elementos personales

Los elementos personales son los siguientes:
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1. Inspector/a o jefe/a de mesa

Es la persona encargada de controlar el juego y resolver los problemas que se susciten
durante su desarrollo. Podra haber un/a inspector/a o jefe/a de mesa para cada sector
de juego de naipes de contrapartida. Cada sector podrd tener hasta un maximo de
cuatro mesas.

2. Crupier

Tiene la banca y dirige la partida. Ademas tiene encomendada la funcién de barajar las
cartas, distribuirlas a las personas jugadoras, retirar las apuestas perdedoras y pagar
las ganadoras. Anuncia también las distintas fases de juego y efectia el cambio de
dinero en efectivo por fichas a las personas jugadoras.

3. Jugadores/as

Podran participar un maximo de siete jugadores/as y cada jugador/a solo podra jugar
en una casilla. Esta prohibido ensefiar sus cartas a las demds personas jugadoras o

comentarles su jugada, mientras dure la mano. No se admite la participacion de
personas jugadoras que se encuentren de pie alrededor de la mesa.

Articulo 59. Reglas de juego

Las combinaciones posibles de juego, ordenadas de mayor a menor valor, son las
siguientes:

a) Escalera real de color. Es la formada por las cinco cartas de mayor valor de un
mismo palo en el siguiente orden correlativo: As, K, Q, J y 10.

b) Escalera de color. Es la formada por cinco cartas del mismo palo, en orden
correlativo, sin que esta coincida con las cartas de mayor valor.

c) Poker. Es la combinacion de cinco cartas que contiene cuatro cartas de un mismo
valor.

d) Full. Es la combinacién de cinco cartas que contiene tres cartas de un mismo valor y
otras dos del mismo valor pero distinto al de las anteriores.

e) Color. Es la combinacién formada por cinco cartas no correlativas del mismo palo.

f) Escalera simple. Es la combinacién formada por cinco cartas, en orden correlativo y
de distinto palo.

g) Trio. Es la combinacién formada por tres cartas del mismo valor y las otras dos sin
formar pareja.
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h) Doble pareja. Es la combinacién de cinco cartas que contiene dos cartas del mismo
valor y otras dos de igual valor, pero distinto al de las anteriores.

i) Pareja. Es la combinacion de cinco cartas que contiene dos cartas de igual valor que
tiene que ser, como minimo, J.

La tabla de pagos, en orden ascendente, es la siguiente:

a) Pareja de J o mayor: 1a 1.

b) Doble pareja: 2 a 1.

c) Trio:3a.

d) Escalera simple: 5 a 1.

e) Color: 8 a.

f) Full: 11a 1.

g) Poker: 50 a 1.

h) Escalera de color: 200 a 1.

i) Escalera real de color: 500 a 1.

Articulo 60. Maximos y minimos de las apuestas

Las apuestas de las personas jugadoras, exclusivamente representadas por fichas del
casino de juego, deberdn realizarse dentro de los limites minimos y maximos
establecidos para la mesa. Se entiende que el minimo y el maximo lo es para cada una
de las tres casillas de cada jugador.

El director de juegos del casino podra fijar los limites minimos y maximos de las
apuestas segun la banda de fluctuacién que tenga autorizada por el director general
competente en materia de juego.

Las bandas de fluctuacidn para la apuesta inicial tendran como limite maximo el de 10,
20 o 30 veces el minimo establecido en las bandas recogidas en las correspondientes
autorizaciones de funcionamiento.

La banda de fluctuacién autorizada deberd estar expuesta en las mesas en las que se
desarrolle el juego.

Articulo 61. Desarrollo del juego

1. Extraccion y distribucion de naipes

La extraccion de naipes del depdsito, el desempaquetado y su mezcla se ajustaran a las
reglas contenidas en el articulo 45 de la Orden ministerial de 9 de enero de 1979, por la
que se aprueba el Reglamento de casinos de juego.

2. Intervalo de apuestas

Después de haber mezclado los naipes, el/la crupier propondra a las personas
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jugadoras que realicen sus apuestas. Cada jugador deberd efectuar tres apuestas
iguales, una en cada una de las tres casillas dispuestas en su departamento. Cuando las
apuestas estén efectuadas y el/la crupier haya anunciado el «no va mds», este/a
comenzard a repartir los naipes cubiertos, uno por uno y alternativamente a las
personas jugadoras, comenzando por su izquierda. Seguidamente, colocara un naipe
cubierto en la casilla situada frente a él/ella y a su izquierda. A continuacion, repartird
un segundo naipe cubierto a cada jugador y colocard otro naipe cubierto en la casilla
situada a su derecha. Repartira después un tercer naipe cubierto a cada jugador. Si se
descubriera por error uno de los dos naipes comunes para todas las personas
jugadoras y situados delante del/de la crupier, se continuara normalmente, salvo que
sea una J o superior; en dicho caso, se anulara la mano completa.

Después de que cada jugador haya visto sus cartas y a medida que le corresponda su
turno, tiene la opcion de retirar la apuesta nimero 1 o dejarla en juego. Cuando todas
las personas jugadoras hayan decidido el destino de su apuesta nimero 1, el/la crupier
descubre la carta situada en la casilla a su izquierda. Esta carta es comun para todas
las personas jugadoras y forma parte de la mano de cada una de ellas. Después de
conocer el valor de la primera carta comun, cada jugador/a puede retirar su apuesta
ndmero 2 o dejarla en juego, independientemente del destino de la primera apuesta. A
continuacion, el/la crupier descubre la segunda carta situada en la casilla de su
derecha. Esta carta es también comun para todas las personas jugadoras y forma parte
de sus respectivas combinaciones. Hasta este momento, las personas jugadoras deben
tener una, dos o tres apuestas en juego, dependiendo de sus decisiones.

3. Desenlace de la jugada

Segun la tabla de pagos que se encontrara expuesta en cada una de las mesas, el/la
crupier procede a pagar cada una de las apuestas ganadoras en la proporcion
establecida y a cobrar las perdedoras, comenzando por su derecha. El jugador que
todavia tenga tres apuestas en juego y gane la jugada, cobrara la proporcién
establecida en cada una de las tres apuestas. Si su jugada no es ganadora, perdera las
apuestas en juego.

Al finalizar, el/la crupier retirara las cartas, comprobandolas.

Al finalizar la jornada, el jefe de mesa anunciara «las tres ultimas jugadas».

4. Reglas comunes

Cualquier error que se produzca durante la distribucion de las cartas, en el nimero de
estas o bien en la aparicion indebida de alguna carta descubierta, supondrd la
anulacion de toda la jugada, salvo lo especificado en el articulo 61.2 de este

reglamento. Las cartas deberan permanecer en todo momento sobre la mesa.

Queda prohibido a las personas jugadoras intercambiar informacién sobre las cartas,
descubrirlas antes de tiempo o pedir consejo sobre las jugadas.
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Seccion 122 Péker de circulo

Articulo 62. Denominacion

El pdker de circulo es un juego de cartas de los denominados de circulo porque
enfrenta a varias personas jugadoras entre si. El objetivo del juego es conseguir la
mayor combinacidon posible con una serie de cartas, pudiendo existir varias
combinaciones ganadoras.

Articulo 63. Elementos materiales
Los elementos materiales son los siguientes:
1. Cartas o naipes

Se juega con una baraja de las denominadas francesas de 52 cartas. Su valor, ordenadas
de mayor a menor, es: As, Rey (K), Dama (Q), Jota (J), 10, 9, 8, 7, 6, 5, 4, 3y 2. No
obstante, en las escaleras el As puede utilizarse como carta menor por debajo del 2 o
como carta mayor por detras del Rey (K).

2. Mesa de juego

Es de forma ovalada por uno de sus lados y con una ligera entrada en el lado contrario
destinada a acoger al/a la crupier. La mesa tiene una serie de espacios o
departamentos separados y numerados a partir de la derecha del/de la crupier que
lleva el ndmero 1. Cada departamento dara acogida a una sola persona jugadora
sentada.

La mesa debe tener las siguientes aberturas o ranuras: una a la derecha del/de la
crupier para las deducciones en beneficio de la casa llamada pozo o cagnotte, y otra a
la izquierda para introducir las propinas que se satisfagan a voluntad de las personas
jugadoras.

3. Beneficio

El beneficio del establecimiento se podra obtener eligiendo una de las dos opciones
que se describen a continuacion:

a) Sera hasta el 5 % sobre el dinero existente en cada mano y se introducird en el pozo
o cagnotte deduciéndolo antes de hacer el pago al jugador ganador de cada mano. El
beneficio se fijard, a criterio del establecimiento, dentro del limite mencionado,
anunciandolo a las personas jugadoras antes del inicio de la partida.

b) Un porcentaje que oscilard entre el 10 y el 20 % del mdaximo de la mesa o del resto,
por sesion, segun la modalidad de poker que se juegue. Se entiende por sesion una hora
de juego mas las dos ultimas manos.
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La direccion de juego del casino puede fijar previamente la duracion de cada partida
siempre que lo haga publico a las personas jugadoras. En caso de que el casino no
utilice esta facultad, la duracién de la partida tiene que ser, como minimo, la necesaria
para que cada jugador/a que inicie la partida pueda tener la mano en dos ocasiones.

Articulo 64. Elementos personales

Cada mesa de juego tendrd permanentemente a su servicio un/a crupier. La zona donde
se desarrolla el juego estd controlada por un/a jefe/a de sector o equivalente vy,
ademas, puede haber un/una cambista para diversas mesas. Cada sector podra tener
hasta un maximo de cuatro mesas.

1. Jefe/a de sector o equivalente

Es el/la responsable del desarrollo correcto del juego. Actia como delegado de la
direccidn del casino, le corresponde resolver cualquier conflicto que se presente en las
mesas de juego y llevara una relacion de personas jugadoras que deseen ocupar las
plazas que puedan quedar vacantes.

2. Crupier

Sin perjuicio de las funciones que mas adelante se le atribuyen, tendra encomendadas
las siguientes: recuento, mezcla y reparto de las cartas a las personas jugadoras;
anuncio en voz alta de las distintas fases del juego y actuaciones de las personas
jugadoras; calculo e ingreso del beneficio correspondiente al establecimiento
introduciéndolo en la ranura que para dicho fin existe en la mesa; introduccion de las
propinas en la ranura de la mesa destinada a tal efecto; control del juego y vigilancia
para que ninguna persona jugadora apueste fuera de turno; custodia y control de la
suma que constituye el bote y el pago de este. Igualmente resolvera a las personas
jugadoras las dudas sobre las reglas que deban aplicarse en cada momento de la
partida y, en caso de que tenga problemas con alguna persona jugadora, deberd
comunicarselo al/a la jefe/a de sector o equivalente.

3. Cambista

En caso de que la direccidn lo considere necesario, podra haber una persona que
atenderd las distintas mesas y cuya funcién principal serd cambiar dinero por fichas.

4. Jugadores/as

Frente a cada uno de los espacios o departamentos de la mesa de juego solo podrd
sentarse un/a jugador/a. La superficie de los espacios podrd ser utilizada para
depositar las fichas y mantener, en su caso, las cartas. Al comienzo de la partida se
sortearan los puestos. Si la partida ya estd iniciada, serd el/la jefe/a de sector o
equivalente quien asignara el puesto en la mesa si hay plaza libre. A peticidn propia,
una persona jugadora puede descansar dos jugadas o manos sin perder el puesto en la
mesa.
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Estd totalmente prohibido que un/a jugador/a abandone la mesa de juego dejando
encargada a otro/a jugador/a que le realice e iguale las apuestas, pues cada jugador/a
juega por si mismo/a y no se permiten las actuaciones siguientes:

a) Juego por parejas ni siquiera temporalmente.

b) Jugarse el bote conjuntamente.

c) Repartirse el bote voluntariamente.

d) La connivencia entre personas jugadoras.

e) Comprar o afadir fichas al resto para aumentarlo, una vez que se haya iniciado la
jugada.

f) Prestarse dinero entre personas jugadoras.

g) Guardarse las fichas de su resto.

h) Retirar las cartas de la mesa o alejarlas de la vista del/de la crupier y de las demas
personas jugadoras.

i) Hacer comentarios entre la clientela sobre las jugadas en el transcurso de estas, asi
como mirar las cartas de otras personas jugadoras, aunque no estén jugando esa
mano.

j) Intercambiar los puestos entre personas jugadoras, encargar el juego a otras
personas o hacer apuestas en nombre de un/a jugador/a distinto/a.

k) Influir o criticar un jugador el juego que realice otro. Las personas ajenas al juego no
podran mirar el desarrollo de la partida, salvo que se trate de personal del casino
debidamente autorizado.

Articulo 65. Reglas del juego
1. Combinaciones posibles

Las personas jugadoras solo pueden hacer uso de las combinaciones que se describen a
continuacion:

a) Escalera real de color: es la combinaciéon formada por las cinco cartas correlativas
mas altas de un mismo palo (Ej.: As&, K&, Q&%, J&, 10s).

b) Escalera de color: es la combinacion formada por cinco cartas correlativas de un
mismo palo, sin que esta coincida con las cartas mas altas (Ej.: 10&%, 9%, 8%, 7%, 6&).

c) Poker: es la combinacion de cinco cartas que contiene cuatro cartas de un mismo
valor (Ej.: Ase&, Ase, Asv, Asa,104).

d) Full: es la combinacidn de cinco cartas que contiene tres cartas de un mismo valory
otras dos también distintas de igual valor (Ej.: Ka, Kv, Ke, Qv, Qe).

e) Color: es la combinacién formada por cinco cartas no correlativas de un mismo palo
(Ej.: Qa, Ja, 94, 44, 3a).

f) Escalera: es la combinacién formada por cinco cartas correlativas de distintos palos
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(Ej.: 64,50, 49,30, 2%).

g) Trio: es la combinacion formada por cinco cartas que contiene tres cartas de un
mismo valor y las dos restantes sin formar pareja (Ej.: 2v, 24, 2¢, 8%, 9&).

h) Figuras: es la combinacion formada por cinco cartas que deben ser As, K, Q o J. Esta
combinacién solo se utiliza en las variedades de poker cubierto (Ej.: Ka, Ke, Qv, J&,

Q).

i) Doble pareja: es la combinacion de cinco cartas que contiene dos cartas del mismo
valor y otras dos del mismo valor entre si pero distinto del de las anteriores (Ej.: 9s,
9&%,5v,5¢, 4).

j) Pareja: es la combinacion de cinco cartas que contiene dos cartas del mismo valor (Ej.:
94,9%,5v,3v,4a).

k) Carta mayor: cuando una jugada no tiene ninguna de las combinaciones anteriores,
gana el jugador que tenga la carta mayor.

En las variantes de podker que se jueguen con menos de 52 cartas, el color es mas
importante que el full.

2. Empates

Cuando dos o mas personas jugadoras tienen la misma jugada, gana la que tenga la
combinacion formada por las cartas de valor mas alto segun las reglas siguientes:

a) Cuando diversas personas jugadoras tienen poker, gana la que lo tiene de valor
superior (ejemplo: un poker de Reyes supera a uno de Damas).

b) Cuando diversas personas jugadoras tienen full, gana la que tiene las tres cartas
iguales de valor mas alto.

c) Cuando diversas personas jugadoras tienen escalera, de cualquier tipo, gana la que
tiene la carta de valor mas alto.

d) Cuando diversas personas jugadoras tienen color, gana la que tiene la carta de valor
mas alto.

e) Cuando diversas personas jugadoras tienen trio, gana la que lo tiene formado por las
cartas de valor mas alto.

f) Cuando diversas personas jugadoras tienen figuras, gana la que tiene la pareja mas
alta, y si coincide, se considera la carta de valor mas alto.

g) Cuando diversas personas jugadoras tienen doble pareja, gana la que tiene la pareja
formada por las cartas de valor mas alto; si coincide, se considera la segunda pareja y,
en ultimo lugar, la carta que queda de valor mas alto.
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Cuando diversas personas jugadoras tienen doble pareja, gana la que la tiene de valor
mas alto y, si coincide, se considera la carta de valor mads alto de las restantes.

Articulo 66. Minimos y maximos de las apuestas.

Las apuestas de las personas jugadoras, exclusivamente representadas por fichas,
deben realizarse dentro de los limites minimos y maximos que tenga autorizados el
casino.

a) Normas generales sobre estos limites.

El minimo y el maximo de la mesa dependen de la modalidad de pdker que se juegue. El
minimo puede variar entre el 20 y el 40 % del maximo y el “ante” (apuesta inicial) sera
como maximo un 50 % del minimo de la mesa.

Se puede jugar con tres limites diferentes:

1°. Split limit: el maximo de la apuesta esta limitado por la mitad del bote.

2°. Bote con limite: el maximo de la apuesta estd limitado por el bote.

3°. Bote sin limite: no existe limite para la apuesta maxima; el minimo no puede ser
nunca inferior al autorizado, el cual deberad aparecer ostensiblemente visible en la
mesa.

b) Normas especiales.

El/la director/a del casino, dentro de los limites autorizados, puede variar el limite de
las apuestas de una mesa una vez puesta en funcionamiento con anuncio previo a las
personas jugadoras.

Articulo 67. Desarrollo del juego

Es condicion indispensable para que la partida pueda comenzar que haya en la mesa de
juego como minimo cuatro personas jugadoras, numero que debera mantenerse a lo
largo de toda la partida. En caso de que el numero de personas jugadoras baje de la
citada cifra, se suspendera el desarrollo de las partidas hasta que haya cuatro
personas jugadoras.

1. Reparto de cartas

Al principio de cada partida el/la crupier debe sefalar claramente con una pieza
redonda (“marca”) quién tiene la mano, colocandola delante del jugador. La mano ird
rotando en sentido contrario al de las agujas del reloj cada vez que proceda un nuevo
reparto de cartas.

El/la crupier debe comprobar que estan la totalidad de las cartas que componen la
baraja, barajarlas al menos 3 veces, de modo que no sean vistas por las personas
jugadoras, con el siguiente orden: mezclar (tipo Chemin de fer) — agrupar — barajar.
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Las cartas también pueden ser barajadas por cualquier jugador, pero el ultimo
barajado, en la forma prevista en el parrafo anterior, siempre lo realiza el/la crupier,
que seguidamente ofrece las cartas al jugador situado a la izquierda de la mano para
que proceda al corte o talla.

Si en el momento de cortar queda al descubierto alguna carta del mazo se debera
volver a barajar.

Al realizar el corte deberan cumplirse las siguientes condiciones:

a) Usar una sola mano.

b) La direccién del corte debe ser recta alejandose del cuerpo.

c) La mano libre no puede tocar la baraja hasta que, después del corte, los montones
de cartas se relinan otra vez.

d) La mano libre no debe obstaculizar la vista a las personas jugadoras de modo que no
puedan ver el procedimiento de corte.

Una vez realizado el corte, las personas jugadoras que participan en la jugada deben
realizar previamente una apuesta denominada “ante” (apuesta inicial) fijada por el
casino. Acto seguido, el/la crupier reparte las cartas en sentido contrario al de las
agujas del reloj.

El/la crupier debe tener cuidado al dar las cartas de que no sean vistas por las otras
personas jugadoras. Por ello, al repartirlas, no puede levantarlas sino deslizarlas sobre
la mesa.

2. Intervalos o turnos de apuestas

Acto seguido se inician las apuestas y el/la crupier va indicando a quién le corresponde
apostar, segun la variante del poker de que se trate. Todas las apuestas se retinen en
un lugar comun llamado bote.

Al llegar el turno de las apuestas las personas jugadoras tienen las siguientes
opciones:

a) "Retirarse” y salir del juego; para ello deben dar a conocer su intencién, cuando sea
su turno, poniendo las cartas encima de la mesa alejandolas lo mas posible de las
cartas que se estan usando en el juego. En este caso el/la crupier retira sus cartas, las
cuales no deben ser vistas por nadie.

Cuando un jugador se retira no puede participar en el bote, renuncia a todas las
apuestas que hubiese realizado y no puede expresar ninguna opinion sobre el juego ni
mirar las cartas de las otras personas jugadoras.

b) “Pasar”. Cualquier jugador al que le haya llegado el turno de apostar y decida no
hacerlo tendrd que decir “paso”, siempre y cuando ningun jugador anterior hubiese
realizado una apuesta durante ese intervalo de apuestas. Cualquier jugador que esté
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participando en el juego puede reservarse hasta que alguna de las personas jugadoras
decida apostar. En dicho caso, para seguir participando en el juego tiene que cubrirla si
asi lo desea.

c) "Cubrir” la apuesta metiendo en el bote el nimero suficiente de fichas para que el
valor que representen dichas fichas sea igual al de cualquier otro jugador, pero no
superior.

d) “Subir” la apuesta metiendo en el bote el nimero de fichas suficientes para cubrir la
apuesta e incluyendo algunas fichas mas para superar la apuesta. Esto dara lugar a que
las personas jugadoras situadas a su derecha realicen alguna de las acciones
anteriormente descritas.

Dependiendo de la variedad de pdker de circulo y, en cada intervalo de apuestas, el
ndmero de veces que un jugador puede realizar una subida puede estar limitado, pero
en caso de que solo existan dos personas jugadoras no hay limite al numero de veces.

Al final de las apuestas, todas las personas jugadoras que permanezcan en juego
(“activas”) deben haber puesto el mismo valor de fichas en el bote, salvo si su resto no
alcanza el valor total, jugando entonces la parte proporcional.

Si al finalizar el turno de apuestas solo hay un/a jugador/a que haya realizado una
apuesta y todos los demas han pasado, gana automaticamente la mano y se lleva el
bote sin necesidad de ensefiar sus cartas.

Antes de realizar la apuesta, cada jugador/a puede reunir sus fichas dentro del espacio
de la mesa que le corresponde. Se considera que una persona jugadora ha realizado una
apuesta cuando traslada las fichas mas alld de la linea que delimita su espacio o, en
situaciones poco claras, desde el momento en que el/la crupier introduce las fichas en
el bote y no hubo objeciones por parte del jugador.

Un/a jugador/a no puede realizar una apuesta, ver la reaccion de las demas personas
jugadoras y subir la apuesta. Las apuestas deben realizarse de una forma clara e
inmediata, sin simular dudas respecto a dicha jugada.

Las personas jugadoras que estén jugando la mano deben hablar solamente lo
estrictamente necesario y, ademas, en cada intervalo de apuestas, no pueden
realizarlas como si tuvieran la maxima combinaciéon con intencién de confundir y
engafiar a las demas personas jugadoras. En caso de que alguna de las personas
jugadoras actuase de la forma anteriormente descrita, se le llamara la atencién por
el/la crupier y, si reincide, el jefe de sector decidira sobre su participacion o
continuacién en la partida.

Las personas jugadoras deben disponer del dinero suficiente en fichas para terminar la
mano. Si no lo tuvieran, jugaran en proporcion a la cantidad apostada.

El/la crupier debe mantener las cartas eliminadas y los descartes bajo control: ninguna
persona jugadora esta autorizada a verlos durante la partida. Las demds cartas que
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tiene el/la crupier para repartir deben estar juntas y ordenadas durante todo el juego
salvo en el momento del reparto.

El/la crupier debe mantener la baraja en una posicién lo mas horizontal posible, no
realizar desplazamientos con ella y su parte superior debe estar siempre a la vista de
las personas jugadoras. Cuando no tenga la baraja en la mano, debe protegerla
poniendo una ficha del bote encima.

3. Pagos de las combinaciones ganadoras

Una vez que las apuestas hayan sido igualadas en el dltimo intervalo de apuestas, cada
jugador/a que previamente no se hubiese retirado debera mostrar sus cartas de modo
que pueda verse la combinacidn que tiene para establecer la combinacion ganadora.

La persona jugadora que hubiese realizado la ultima apuesta mostrara las cartas en
primer lugar y, a continuacién y por turno, las restantes personas jugadoras,
comenzando por la derecha del/de la jugador/a que las haya descubierto en primer
lugar. No es necesario que el/la jugador/a diga la combinacién que tiene al mostrar las
cartas ni se tendrd en cuenta lo que diga, siendo el/la crupier quien establece el valor
de las combinaciones descubiertas e indica qué jugador/a es quien tiene la combinacion
mas alta, corrigiendo si fuese necesario las combinaciones anunciadas erréneamente
por las personas jugadoras.

Una vez que todas las personas jugadoras hayan podido ver las cartas de la mano
ganadora, el/la crupier recogera las cartas de las combinaciones perdedoras y la
ganadora solo sera retirada cuando el/la crupier le entregue el bote.

En caso de que haya combinaciones del mismo valor, tras las deducciones
reglamentarias, el/la crupier repartira el bote entre las distintas personas jugadoras
que tengan la misma combinacién, en proporcién a sus respectivos restos.

Ninguna persona jugadora puede influir o criticar el juego que realice otra.

No se permite que haya personas ajenas al juego observando el desarrollo de la
partida, salvo el personal del casino debidamente autorizado.

Las cartas que reparte el/la crupier durante la mano solo se mostraran cuando el/la
crupier lo indique al final de la jugada.

Solamente las personas jugadoras pueden ver sus cartas cubiertas y son responsables
de que nadie mas las vea.

La direccién de juego del casino puede fijar previamente la duracién de la partida,
siempre que lo anuncie a las personas jugadoras. En el caso de que el casino de juego
no haga uso de esta facultad, la duracién de la partida debe ser, como minimo, la
necesaria para que cada jugador/a que inicie la partida pueda tener la mano en dos
ocasiones.
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Articulo 68. Errores y infracciones en el juego
1. Errores en el reparto

En general, si durante el reparto de las cartas se da alguno de los casos que mas abajo
se indican, se considera que ha habido error en el reparto y todas las cartas son
recogidas por el/la crupier, que inicia la mano de nuevo. Los casos que se tienen en
cuenta son:

a) Si las personas jugadoras no reciben las cartas en el orden normal establecido en
este reglamento.

b) Si un/a jugador/a recibe menos cartas de las debidas y no se puede corregir el error
antes de comenzar las apuestas.

c) Si un/a jugador/a recibe mas cartas de las debidas y no se puede corregir el error
antes de comenzar las apuestas.

d) Si al comenzar la mano un/a jugador/a recibe una carta que no le corresponde y se
tiene constancia de que la ha visto.

e) Si hay mas de una carta boca arriba en la baraja.

f) Si se descubre que falta una o mas cartas en la baraja.

g) Sise descubre que faltan cartas en la baraja o que esta es defectuosa.

2. Errores del/de la crupier

a) Si el/la crupier anuncia una mano de modo equivocado, se considera que las cartas
hablan por si mismas y se tiene en cuenta la combinacion de cartas existente sobre la
mesa.

b) Si el/la crupier, en el reparto de las cartas, da una carta a una persona jugadora
ausente, no se considera error en el reparto. En el caso de que el jugador no llegue
cuando le corresponda su turno, se retira su mano y deja de jugar.

c) Si el/la crupier, en el reparto de las cartas, da una carta a una persona jugadora que
no va a jugar la mano o a un puesto que se encuentre vacio, no se considera un error en
el reparto, sino que el/la crupier reparte las cartas normalmente, incluido dicho
espacio vacio, y cuando finalice recoge las cartas.

3. Errores de la persona jugadora

a) La persona jugadora debe tomar todas sus decisiones con caracter inmediato con el
fin de no retrasar el desarrollo de la partida; en caso contrario serd advertida por el/la
crupier.

b) Si una persona jugadora, al apostar, mezcla sus cartas con los descartes, creyendo
que no hubo mas personas jugadoras que igualaran su apuesta, pierde el bote, salvo
que el/la crupier o el/la jefe/a de sector puedan reconstruir la mano sin lugar a dudas.
Como norma general, debe intentarse siempre reconstruir la mano y, por consiguiente,
jugar el bote.
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c) Si una persona jugadora, para cubrir una apuesta, introduce en el bote un ndmero
insuficiente de fichas, no tiene derecho a retirarlas: solo podra afiadir las necesarias
para igualar la apuesta.

d) Si una persona jugadora introduce en el bote una ficha por importe superior al
necesario, sin anunciar la subida de la apuesta, se considera que cubre Unicamente la
apuesta y se le devuelve la cantidad que haya aportado de mas.

e) Siuna persona jugadora descubre por error sus cartas, el juego sigue siendo valido.

f) Si una persona jugadora efectia una apuesta fuera de su turno, se considera valida,
pero cuando llegue su turno de apuestas no podra aumentarla.

g) Si una o varias personas jugadoras, al repartirse las cartas, no han puesto el «ante»
en el bote, se considera que la mano es valida y deben poner el «ante» si quieren
participar en la mano. En el caso de que no sea posible determinar quiénes son las
personas jugadoras que no efectuaron la apuesta inicial, se juega la mano con un bote
reducido.

h) Si una persona jugadora pone en contacto, voluntaria o involuntariamente, sus
cartas con las de otro/a jugador/a, se le anulara su mano, asi como la del/de la otro/a
jugador/a.

Si a una persona jugadora se le pasa el turno de apostar debe ponerlo en conocimiento
del/de la crupier inmediatamente. El/la jefe/a de sector analizard la situacién y
adoptara la decision oportuna.

Articulo 69. Variantes de poquer de circulo

Las distintas variantes de pdquer de circulo responden a los principios expuestos en los
apartados precedentes de este titulo. Estas variantes de pdquer de circulo recogidas
en este reglamento son las variantes de poquer cubierto de 5 cartas con descarte y las
cinco variantes de poquer descubierto siguientes: Seven Stud Pdker, Omaha, Hold'em,
Five Stud Pdker y Poquer sintético.

Las normas especificas de cada una de las variantes de pdquer citadas en este
apartado se recogen en los articulos siguientes de este titulo y, en todo lo no previsto

de forma especifica, se regiran por las normas generales contenidas en los articulos 49
a 55 de este reglamento.

Seccion 132 Poker cubierto de cinco cartas con descarte

Articulo 70. Elementos del juego

Dependiendo del nimero de personas jugadoras podra jugarse con 52 o 32 cartas.
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Articulo 71. Desarrollo del juego

Una vez efectuado el «ante» o apuesta inicial por las personas jugadoras que participan
en la jugada, reciben cinco cartas, todas cubiertas, comenzando el primer intervalo de
apuestas. La mano y las demads personas jugadoras pueden actuar de las siguientes
formas:

a) «Abrir» el bote realizando una apuesta siempre que tenga una pareja de jotas (J) o
una combinacién superior.

b) «Pasar», es decir, no realizar ninguna apuesta en ese momento, pero reservandose el
derecho de cubrir o subir la apuesta posteriormente. Una persona jugadora puede
pasar teniendo 0 no una combinacién tan buena como una pareja de jotas (J).

Si la persona jugadora con la combinaciéon mas alta pasa, la siguiente persona jugadora
a la que le corresponda hablar puede abrir el bote o pasar, y asi sucesivamente. Una
vez que alguna de las personas jugadoras que participan en la partida apueste, el bote
estara abierto y cada jugador/a, en su turno, podra, a partir de entonces, retirarse,
cubrir o subir la apuesta.

Si todas las personas jugadoras que participan en la jugada pasan, se produce lo que se
denomina una «mano en blanco». El juego continua, realizandose otro «ante» y, en este
caso, se necesitara por lo menos una pareja de damas (Q) para abrir el bote. Si esa
jugada fuese nuevamente en blanco, se necesitara por lo menos una pareja de reyes en
la siguiente; si esa partida fuese nuevamente mano en blanco, el/la crupier seguira
repartiendo cartas hasta que alguna de las personas jugadoras pueda abrir el juego con
una pareja de ases como minimo.

Una vez igualadas todas las apuestas, las personas jugadoras que contintan en la
partida pueden descartarse, comenzando por la primera que abri6 el bote, de una o
mas cartas cubiertas, diciendo en voz alta el numero de las que desea descartarse.
El/la crupier tomara un ndmero equivalente de cartas de la parte superior de la baraja
y se las entregard a la persona jugadora de manera que tenga cinco.

Cada persona jugadora, en su turno, recibe el nimero de cartas solicitadas antes de
que la siguiente se descarte.

Un/a jugador/a que no desee cambiar sus cartas se dice que «esta servido/a» y debe
decirlo o dar un golpe sobre la mesa cuando le llegue el turno de descartarse.

La persona jugadora que abrid el bote puede descartarse de una o mas cartas de las
que le permitieron obtener la combinacion para abrir. Su descarte se colocara boca
abajo sobre el bote de tal forma que al finalizar la jugada pueda comprobarse que
tenia la combinacién minima para abrir.

Si el/la crupier, al repartir las cartas de los descartes, advierte al repartir la penultima
que no va a tener suficientes para completarlos, debe barajar junto con la Gltima carta
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todas las que se hubiesen descartado previamente, pedir a la persona jugadora
anterior a la que tiene que recibir la siguiente carta que corte y continuar el reparto
con el nuevo monton. Los descartes de la persona jugadora que abrié el bote y de la
persona jugadora que tiene que recibir las cartas no se incluirdn si se han mantenido
separados y pueden identificarse.

En cualquier momento del descarte, y hasta que llegue el turno de las apuestas,
cualquier persona jugadora puede solicitar que cada una de las demas diga el numero
de cartas de las que se ha descartado.

Una vez finalizado el reparto, la persona jugadora que abrid el bote debe pasar o
apostar. En el caso de que dicha persona jugadora se hubiese retirado, serd el/la
jugador/a situado/a a su derecha quien tenga el turno; cada una de las demas personas
jugadoras, en su turno, puede retirarse, cubrir o subir las apuestas hasta que estas
sean igualadas. En ese momento, se mostraran por turno las cartas y la combinacion
mas alta ganara el bote.

Articulo 72. Errores e infracciones en el juego
1. Errores en el reparto

a) Si una persona jugadora recibe demasiadas cartas y lo indica antes de mirarlas, el/la
crupier debe recoger las cartas adicionales y colocarlas sobre la baraja. En el caso de
que la persona jugadora hubiese visto alguna de ellas, se considerara error en el
reparto y se reiniciara la jugada.

b) Si una persona jugadora recibe menos cartas y lo indica antes de mirarlas, el/la
crupier debe darle las necesarias para completar el nimero adecuado de la parte
superior de la baraja. En el caso de que la persona jugadora hubiese visto alguna de
dichas cartas, se considerara error en el reparto y se reiniciara la jugada.

c) Si la primera carta que recibe una persona jugadora se reparte boca arriba, se
considerara error en el reparto y se reiniciara la jugada.

2. Errores del/de la crupier

Si el/la crupier retira la baraja antes de finalizar la jugada sin darse cuenta de que
todavia deben repartirse mas cartas, deberd, si es posible, tomar la parte superior de
la baraja y repartir las cartas que faltan. En caso contrario, deberd mezclar las cartas
que no se utilizaron sin incluir las de descarte. La mano deberd proceder de nuevo al
corte y el/la crupier debera eliminar la primera carta antes de comenzar a repartir.

3. Errores de la persona jugadora

Si la persona jugadora que abre el bote no puede demostrar que tenia la combinacidn
necesaria para abrirlo, se considerara que la jugada es «falsa».
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Si una jugada es falsa, la persona jugadora que la hubiese cometido no puede ganar el
bote. Debera retirarse cuando se conozca la irregularidad y cualquier ficha que hubiese
apostado permanecerd en el bote. En el caso de que se hubiese realizado la ultima
apuesta y esta no hubiese sido cubierta, las fichas apostadas permanecerdn en el bote
para la siguiente partida. En caso de que exista alguna duda, sera el/la jefe/a de sector
quien decida en ultima instancia de acuerdo con la situacion.

Seccion 142 Péker descubierto en la variante Seven Stud Péker

Articulo 73. Denominacion

El objetivo del juego es alcanzar la mayor combinacion posible con siete cartas,
teniendo en cuenta que de dichas cartas solo cinco tienen valor al descubrir la jugada.

Articulo 74. Minimos y maximos de las apuestas

Los limites maximos de las apuestas en cada intervalo, turno o ronda de apuestas en
funcion del bote pueden ser:

1. Split Limit: en los dos primeros intervalos de apuestas se juega con el limite mas bajo
y en los tres siguientes con el limite mas alto. En el caso de que las dos primeras cartas
descubiertas sean una pareja, se jugara con el limite mas alto.

2. Bote Limitado: en los dos ultimos intervalos de apuestas el limite tiene los
siguientes valores:

Igual a la mitad del bote existente al repartirse la sexta carta.
Igual al bote existente al repartirse la séptima carta.

En cada intervalo de apuestas cada persona jugadora puede subir su apuesta como
maximo tres veces y de acuerdo con los limites establecidos para cada intervalo.

Articulo 75. Desarrollo del juego

El/la crupier reparte tres cartas, una por una, a cada una de las personas jugadoras, las
dos primeras cubiertas y la tercera descubierta.

Acto seguido se inicia el primer intervalo de apuestas, que es indicado por el/la crupier
a las personas jugadoras mediante la frase «hagan sus apuestas». Comienza a hablar
el/la jugador/a que tenga la carta mas baja de entre las descubiertas; no podrd pasar ni
retirarse. En caso de igualdad, hablara el/la mas préximo/a por la derecha a la mano.

El segundo intervalo de apuestas tiene lugar cuando ha terminado de repartirse la
cuarta carta y cada persona jugadora tiene dos cartas cubiertas y dos descubiertas.
El/la jugador/a con la combinacién de cartas mas alta o, en su defecto, con la carta mas
alta, es quien abre este segundo intervalo de apuestas, en el que puede pasar
permaneciendo en el juego (check) o apostar (bet), y en ningln caso puede retirarse del
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juego.

Si al finalizar este segundo intervalo de apuestas solo hay una persona jugadora que ha
realizado una apuesta y todas las demds han pasado, gana automaticamente la manoy
se lleva el bote.

Al finalizar el segundo intervalo de apuestas, se reparte una carta descubierta a las
personas jugadoras que no hayan pasado.

El tercer y el cuarto intervalo de apuestas se realizan como el segundo.

El quinto intervalo de apuestas es el ultimo y es anunciado por el/la crupier con las
palabras «ultima carta», entregando a cada jugador/a que permanezca en la partida
una carta cubierta. En caso de igualdad, hablara el/la mas proximo/a por la derecha a la
mano.

Después de que el/la crupier reparte las tres primeras cartas, y en cada uno de los tres
repartos siguientes, se separara una carta, hasta un total de cuatro, que deberan
quedar apartadas de las de descarte (cartas muertas). Estas cartas podrdn utilizarse
Unicamente en los siguientes casos:

a) Cuando el/la crupier, al repartir la séptima carta, omita el turno de una persona
jugadora, se le entregard la primera «carta muerta», siempre que las cartas de las
demads personas jugadoras hayan sido vistas. El/la jugador/a la recibira cuando el/la
crupier haya terminado de repartir las demas cartas a las personas jugadoras, es decir,
serd el ultimo en recibir la carta. El objetivo de esta regla es mantener la secuencia de
las cartas de la baraja para las demas personas jugadoras.

b) Cuando un/a crupier, al repartir la séptima carta, advierta que no dispone de
suficientes cartas para finalizar este intervalo, utilizard dichas «cartas muertasy»,
mezclandolas con las que todavia no se hayan repartido, con el fin de completar la
jugada.

c) Cuando no haya cartas suficientes para completar la séptima ronda, teniendo en
cuenta tanto los descartes realizados como las «cartas muertas», el/la crupier sacara

una de las que queden por repartir, la colocara en el centro de la mesa y serd la
séptima carta para todas las personas jugadoras (carta comun).

Articulo 76. Errores e infracciones en el juego
1. Errores en el reparto

a) Si al repartir las dos primeras cartas (hole cards), alguna de ellas queda descubierta,
pueden darse dos casos:

1° Que una de ellas quede descubierta. En este caso, esa carta sera la carta descubierta
y el/la jugador/a recibira la tercera carta, que deberia ser cubierta.



EA XUNTA
2 DE GALICIA

2° Que las dos queden descubiertas y, en este caso, se le devolverd la apuesta inicial.

b) Si al repartir la séptima carta esta se entrega erréneamente, el/la crupier
preguntara a la persona jugadora y, de acuerdo con su respuesta, se aplicaran los
siguientes criterios:

1° Si, a pesar del error, desea seguir jugando, la carta se cubrira y el juego continuara
normalmente.

2° Si no desea seguir jugando, no tomara parte en el ultimo intervalo de apuestas y
jugara unicamente con las apuestas realizadas hasta ese momento. Las demas
personas jugadoras seguiran jugando y apostaran el intervalo correspondiente de
apuestas, formandose un bote aparte (side pot) en el que el/la jugador/a que no quiso
seguir jugando no tomara parte.

2. Errores del/de la crupier

a) Si en el reparto de la séptima carta el/la crupier, por error, la entrega descubierta y
solo quedan dos personas jugadoras en la partida, no podran realizarse nuevas subidas
de apuestas y se procedera directamente al descubrimiento de las cartas (showdown).

b) Si el/la crupier comienza a distribuir las cartas sin que hayan finalizado las apuestas,
debera mantener dicha carta sobre la mesa hasta que estas finalicen y luego retirar,
ademas de dicha carta, tantas cartas como personas jugadoras permanezcan en juego
(burnt cards). Dichas cartas cubiertas se colocaran en un lugar separado de los
descartes.

3. Errores de la persona jugadora
Si un/a jugador/a descubre por error sus cartas cubiertas (hole cards), debera volver a

cubrirlas, pues el juego sigue siendo valido y la siguiente carta no le sera entregada
cubierta.

Seccion 15° Péquer descubierto en la variante Omaha

Articulo 77. Denominacién
Es una variante del Seven Stud Poker que se juega con 52 cartas, siendo el objetivo del
juego alcanzar la mayor combinacion posible eligiendo dos de las cuatro cartas que

tiene la persona jugadora en la mano y tres de las cinco cartas que son comunes a
todas las personas jugadoras y que se encuentran sobre la mesa.

Articulo 78. Desarrollo del juego

Una vez que todas las personas jugadoras que desean participar en la jugada han
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puesto el «ante», el/la crupier reparte cuatro cartas cubiertas a las personas
jugadoras, una por una. Acto seguido se inicia el primer intervalo de apuestas.

Una vez finalizado el intervalo de apuestas, separa una carta (carta quemada) «burnt
card», que no se mezcla con los descartes y no es vista por las demds personas
jugadoras, y coloca tres cartas descubiertas en el centro de la mesa, inicidandose asi el
segundo intervalo de apuestas.

Al finalizar el intervalo de apuestas, se retira una nueva carta y se coloca otra carta
descubierta al lado de las anteriores sobre la mesa, comenzando asi el tercer intervalo
de apuestas.

Cuando finalizan las apuestas, se retira una carta y se coloca otra carta descubierta

sobre la mesa, al lado de la ultima, inicidndose asi el cuarto y ultimo intervalo de
apuestas.

Seccién 16°. Poker descubierto en la variante Hold’em
Articulo 79. Denominacion
Es una variante del Seven Stud Poker en la que el objetivo del juego es alcanzar la
mayor combinacion posible, eligiendo cualquiera de las siete cartas de que se dispone
en cada jugada.
Articulo 80. Desarrollo del juego
La dnica diferencia que existe con la variante de poquer Omaha es que, en lugar de

repartir el/la crupier cuatro cartas al inicio de la partida, solo reparte dos cartas a las
personas jugadoras.

Seccion 17° Péquer descubierto en la variante Five Stud Poker

Articulo 81. Denominacion

Es una variante del Seven Stud Poker y el objetivo del juego es alcanzar la mayor
combinacién posible entre las cinco cartas de que dispone cada una de las personas
jugadoras.

Articulo 82. Elementos del juego

Se juega con 32 cartas en lugar de 52. De esas 52 cartas de la baraja solo se escogen las
siguientes: As, Rey (K), Dama (Q), Jota (J), 10,9, 8 y 7.

Articulo 83. Desarrollo del juego
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El/la crupier reparte una carta cubierta a cada una de las personas jugadoras en lugar
de dos y una descubierta, con lo que comienza el primer intervalo de apuestas.

Al finalizar cada intervalo de apuestas, el/la crupier reparte una nueva carta
descubierta a cada jugador/a, comenzando el siguiente intervalo de apuestas, y asi
sucesivamente hasta el cuarto y ultimo intervalo de apuestas.

En esta variante, la persona jugadora con la combinaciéon mas alta es quien inicia las
apuestas.

Seccion 18°. Poker descubierto en la variante de pdker sintético

Articulo 84. Denominacién

Es una variante del poquer de circulo. El objetivo del juego es conseguir la combinacién
de cartas del valor mas alto posible, mediante la utilizacidon de cinco cartas: dos
repartidas por el/la crupier a cada persona jugadora y tres de las cinco cartas comunes
que el/la crupier alinea sobre la mesa de juego, y que deberan haber sido extraidas una
a una del mazo.

Articulo 85. Elementos del juego

Se juega con 28 cartas en lugar de las 52 cartas que tiene la baraja inglesa completa y
solo se utilizan el As, Rey (K), Dama (Q), Jota (J), 10, 9 y 8 de cada palo, segun su valory
orden de importancia. El as puede utilizarse como carta mas pequefia delante del 8 o
como carta mas alta después del Rey (K).

Articulo 86. Mdximos y minimos de las apuestas

El casino fijard para cada mesa la cuantia de las apuestas de acuerdo con la banda de
fluctuacion que tenga autorizada por el 6rgano autondémico competente en materia de
juego. Los maximos y minimos fijados deberan estar a la vista del publico.

Articulo 87. Desarrollo del juego

Una vez que todas las personas jugadoras hayan colocado la apuesta denominada
«ante» sefalada por el casino, el/la crupier reparte dos cartas cubiertas a cada
jugador/a y descubre la primera de las cinco cartas comunes.

A partir de este momento, comienza la primera ronda de apuestas por el/la jugador/a
que tiene la mano; una vez realizadas las apuestas, descubre la segunda carta.
Seguidamente comienza la segunda ronda de apuestas, que es abierta por el/la
jugador/a que realiza la apuesta mas alta, y asi sucesivamente hasta que descubre la
quinta y ultima carta y comienza la ultima ronda de apuestas.
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Articulo 88. Errores e infracciones en el juego
1. Errores en el reparto

Si durante el reparto de las cartas se produce alguno de los casos siguientes, todas las
cartas deberan ser recogidas por el/la crupier, quien debera iniciar de nuevo el reparto
de cartas:

a) Si las personas jugadoras no reciben las cartas en el orden establecido.

b) Si un/a jugador/a recibe mas o menos de las dos cartas que le corresponden.

c) Si aparece alguna carta descubierta.

2. Errores del/de la crupier

a) Si el/la crupier descubre mas de una de las cinco cartas comunes en cada ronda de
apuestas, se considerard valida la primera y las demads seran sustituidas por cartas de
la baraja que no se hayan utilizado y, en caso de no haber suficientes, se considerard
anulada la mano.

b) Si el/la crupier descubre una de las cinco cartas comunes antes de que haya
finalizado la ronda de apuestas, esta carta se considerard nula y sera sustituida por
otra nueva de las que quedan en la baraja.

Seccion 19°. Ruleta de la fortuna

Articulo 89. Denominacion

La ruleta de la fortuna es un juego de azar, de los denominados de contrapartida, en el
que los/as participantes juegan contra el establecimiento organizador, dependiendo la
posibilidad de ganar del movimiento de una rueda que gira.

Articulo 90. Elementos materiales

La ruleta de la fortuna se practica en una mesa en la que van dibujadas las series de las
apuestas. La ruleta, de madera o material similar, tiene un didmetro de
aproximadamente 150 cm y va montada sobre un poste que al mismo tiempo se apoya
en una solida base. Tiene cincuenta y cuatro divisiones metalicas (casillas); cada una
lleva dibujado un simbolo que corresponde a una postura.

La mesa estd dividida en un determinado ndmero de casillas, que corresponden a las
diversas combinaciones posibles. La persona jugadora puede elegir entre las siguientes
combinaciones: 24, 15, 7, 4, 2, jocker rojo y jocker negro.

La mesa dispondrd de una caja para el efectivo y una caja para las propinas.

Articulo 91. Elementos personales
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El personal afecto es el siguiente:

a) El/la jefe/a de mesa, que es quien la dirige. Podra haber un/a jefe/a de mesa por cada
cuatro mesas.

b) Habra un/a crupier encargado/a de hacer girar la rueda, efectuar los pagos y retirar
las apuestas perdedoras.

c) Personas jugadoras. En cada partida podran participar un ndmero indeterminado de
personas jugadoras.

Articulo 92. Reglas del juego
1. Combinaciones posibles.

Se puede apostar a 24 posiciones, en cuyo caso se paga a las personas ganadoras 1a 1;
apostar a 15 posiciones, pagando 2 a 1; a 7 posiciones pagando 5 a 1; a 4 posiciones,
pagando 10 a 1; a 2 posiciones pagando 20 a 1; y a jocker rojo y a jocker negro se paga
45 a1.

2. Maximo y minimo de apuestas.

El maximo y minimo de las apuestas viene fijado en la autorizacién emitida por el
o6rgano autondmico competente en materia de juego.

3. Funcionamiento del juego.

Las apuestas las realizan las personas jugadoras a partir del momento en que el/la
crupier anuncia «Hagan sus apuestas». Estas son colocadas, en forma de fichas, en una
de las casillas de la mesa elegida por la persona jugadora.

A continuacion, el/la crupier hace girar la rueda, dando numerosas vueltas antes de
detenerse. Cuando la rueda vaya perdiendo fuerza en su giro, el/la crupier anunciara
«No va mas». Desde ese momento toda apuesta depositada tras este aviso sera
rechazada y el/la crupier devolverd la ficha a la persona apostante tardia. Una vez que
la rueda quede inmovilizada en una casilla, el/la crupier anunciara el resultado,
diciendo en voz alta la posicidn ganadora.

Entonces el/la crupier recogera todas las apuestas perdedoras, dejando sobre la mesa

las apuestas ganadoras, a las que afiadira la ganancia. La persona jugadora que gane
recuperara, en todos los casos, su apuesta y podra retirarla del juego.

CAPITULO Il

Juego del bingo
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Articulo 93. Definicion

El juego del bingo es un juego de azar consistente en la extraccion de bolas con
distintas numeraciones depositadas en un bombo o maquina mecanica, o bien en la
generacidon en soporte electrénico o virtual de un nimero indeterminado de bolas,
hasta completar todas y cada una de las combinaciones ganadoras establecidas, con
derecho a premio, a medida que los nimeros van siendo extraidos, generados y
anunciados. Obtendran el premio los jugadores o las jugadoras que antes consigan
completar los niumeros que componen la combinacién ganadora.

El juego del bingo, en su forma tradicional realizada por medios presenciales, se juega
con 90 numeros, del 1 al 90, ambos inclusive. Las personas jugadoras tienen como
unidad de juego cartones integrados por quince numeros distintos entre si, distribuidos
en tres lineas horizontales de cinco nimeros cada una y en nueve columnas verticales,
en cualquiera de las cuales puede haber tres, dos o un ndmero, pero sin que nunca
exista una columna sin nimero.

En las restantes modalidades del juego del bingo, cualquiera que sea su canal de
explotacion, podra jugarse con mas o menos de 90 numeros, distintos de los
comprendidos entre el 1y el 90, y con combinaciones de composicién diferentes a las
utilizadas en el sistema tradicional en cuanto al nimero de combinaciones ganadoras y
a los numeros o figuras que las integren, de conformidad con el programa de juego que
se autorice.

Articulo 94. Modalidades
1. El juego del bingo podra practicarse conforme a las siguientes modalidades:

a) Modalidad del juego del bingo tradicional.
b) Modalidad del juego del bingo interconexionado.
c) Modalidad del juego del bingo simultaneo.
d) Modalidad del juego del bingo electrénico.

Articulo 95. El bingo tradicional

El bingo tradicional es la modalidad del juego del bingo desarrollada en un unico
establecimiento, con cartones fisicos, que seran suministrados por medios telematicos
por la conselleria competente en materia de hacienda, y que al menos en parte se
realice con soportes materiales o personales.

Articulo 96. El bingo interconexionado

El bingo interconexionado es una modalidad del juego del bingo basada en el formato
del bingo tradicional, siempre que concurran en su desarrollo dos o mas
establecimientos de forma coordinada, y que consiste en la obtencién de un premio
adicional por las personas jugadoras que resulten premiadas con el bingo tradicional.
No obstante, para la obtencion del citado premio adicional deberd cantarse bingo con
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la bola de orden igual o inferior a la que se establezca mediante orden de la conselleria
competente en materia de juego. Cuando el importe detraido alcance la cantidad fijada
como maxima, se procederd a aumentar el nimero de orden de la referida bola con la
periodicidad y en el ndmero de bolas que se establezca mediante orden de la
conselleria competente en materia de juego.

La cantidad que se distribuira en el premio adicional del bingo interconexionado sera la
resultante de detraer la cantidad calculada de conformidad con lo que se establezca
mediante orden de la conselleria competente en materia de juego.

El importe del premio serd como maximo de 30.000 €, por lo que, alcanzado ese limite,
las detracciones se destinaran, en su totalidad, al premio del bingo tradicional.

Articulo 97. El bingo simultaneo

El bingo simultaneo es una modalidad del juego del bingo basada en la realizacion
simultanea del juego del bingo tradicional entre varios establecimientos, en formato
de unidad de juego para todos ellos.

El niumero de partidas y la hora de celebracion de estas sera la que se concrete en la
norma de desarrollo y se hard coincidir en las horas que determine la gestora del
sistema.

Esta modalidad se desarrollard conforme a las normas generales que rigen el bingo
tradicional, con las siguientes especificidades:

a) Consiste en la celebracién de una partida de bingo tradicional de forma simultanea
por todas las personas jugadoras presentes en las diferentes salas que estén adheridas
al sistema y en conexiodn entre si y una unidad central del proceso de datos o central
operativa.

b) Tiene como base los cartones de bingo, mediante series especiales, lo
suficientemente amplias para asegurar que todas las personas jugadoras puedan jugar,
sin que existan cartones repetidos. El valor facial de los cartones correspondientes a
esta modalidad sera el que se determine mediante orden de la conselleria competente
en materia de juego.

c) El sorteo podra celebrarse tanto en una central operativa como en cualquiera de las
salas adheridas al sistema y en cada sala se recibirad la informacién del juego y de las
diferentes extracciones a través de imagen de video remitida por la central operativa.
De esta forma, el establecimiento que quiera participar debera disponer de un sistema
informatico conectado a dicha central operativa que permita enviar a las salas los
datos relativos al desarrollo de la partida y recibir de aquella informacidn consolidada
y de control. Ademas, los establecimientos estaran dotados de un sistema de
reproduccion de imagen de television que permita reproducir las extracciones
realizadas por el sistema de produccién del sorteo y que debera estar conectado al
circuito cerrado de televisidn de la sala.



EA XUNTA
2 DE GALICIA

Articulo 98. El bingo electrdnico

El bingo electronico es una modalidad del juego del bingo realizada y gestionada
integramente en soporte electréonico, que se desarrolla con independencia de la
modalidad tradicional, en un establecimiento o en varios de forma simultanea, a través
de terminales de autoservicio.

La practica de la modalidad del bingo electrénico debera realizarse, salvo que esta se
lleve a cabo en momentos diferentes al bingo tradicional, en dependencias
diferenciadas del establecimiento que retnan especiales condiciones de aislamiento
acustico que permitan su compatibilidad.

Tiene como base cartones electrénicos, los cuales deberan ser adquiridos por las
personas jugadoras mediante la correspondiente tarjeta prepago. En estos cartones
irdn plasmandose las diferentes extracciones de bolas que se vayan produciendo en el
desarrollo de la partida, los cuales deberdn identificarse en cuanto a serie, nimero,
valor y cédigo de seguridad.

Estos cartones electrénicos se mostraran en los terminales informaticos de juego
debidamente homologados por la conselleria competente en materia de juego. Los
cartones electrénicos, asi como los programas informdaticos que los generen, deberdn
cumplir las especificaciones técnicas y requisitos, asi como las exigencias de control y
seguridad que determine la conselleria competente en materia de hacienda. La
conselleria competente en materia de juego establecera mediante orden la forma de
registro de las operaciones y el valor facial de los cartones.

Articulo 99. Elementos materiales
Para el desarrollo del juego del bingo seran necesarios los siguientes elementos:
a) Cartones

El juego del bingo tradicional solo podra practicarse con los cartones fisicos
autorizados y homologados por la conselleria competente en materia de juego y
expedidos por la conselleria competente en materia de hacienda. Se entendera por
carton fisico la unidad en soporte material o virtual en la que la persona jugadora ira
marcando las diferentes extracciones de bolas en cada partida. Cada cartén debera
identificarse en cuanto a su numero, serie a la que pertenece, nimero de orden dentro
de esta y numero de cartones de que consta la serie, valor y distribucion porcentual de
premios. Cada carton sera valido Unicamente para una partida. El valor facial de estos
cartones sera de1,1.5,2, 3, 4y 6 euros.

b) Aparato de extraccién de bolas.

El aparato extractor de bolas, con sus mecanismos accesorios, podra ser de bombo o
neumatico y debera estar previamente homologado.
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c) Bolas de juego.

El juego de bolas estara compuesto por noventa unidades, teniendo cada una de ellas
inscrito en su superficie, de forma indeleble, el correspondiente nimero, que deberd
ser perfectamente visible a través de los aparatos receptores de television. Solo
podran emplearse bolas previamente homologadas y, en el caso de aparatos de
extraccién neumaticos, cada juego de bolas debera ser sustituido al menor deterioro en
cualquiera de las bolas que lo componen y, en todo caso, cada dos mil partidas como
maximo.

d) Instalacion de sonido y circuito cerrado de television.

La sala debera estar dotada de una instalacion de sonido que garantice la perfecta
audicion en toda la sala por parte de las personas jugadoras.

Sera obligatoria, asimismo, la existencia de un circuito cerrado de television que
garantice el conocimiento por las personas jugadoras de las bolas que vayan siendo
extraidas durante la partida; para ello la camara enfocara permanentemente el lugar
de salida de aquellas y la imagen sera emitida por los distintos monitores distribuidos
en la sala en numero suficiente para asegurar la perfecta visibilidad por todas las
personas jugadoras.

e) Pantallas informativas.

Existiran igualmente una o varias pantallas o paneles donde se iran recogiendo los
nimeros a medida que vayan siendo extraidos y cantados y donde se indicaran el
ndmero de cartones vendidos, la cuantia de los premios de linea, bingo ordinario, la
prima que se obtiene en cada partida y el nimero maximo de extracciones hasta el que
se puede obtener el premio de la prima.

f) Maquinas auxiliares de juego

Para la practica del juego del bingo las personas jugadoras podran emplear, como
material auxiliar, maquinas automadticas que, conectadas a la mesa de control y sin
interferencias en su funcionamiento, recojan los datos de la partida. Las maquinas
automadticas empleadas deberan estar homologadas y para su instalacién deberan
estar amparadas por la autorizacion previa del 6rgano autondémico competente en
materia de juego. El numero mdaximo de cartones que pueden jugarse en una partida
por cada maquina y jugador sera de quince conjuntos. EL empleo de las maquinas
automadticas no eximira de la obligacion de marcar en el carton premiado, en su caso,
los numeros que hayan sido cantados.

Articulo 100. Elementos personales

1. Las categorias profesionales establecidas para las salas de bingo son las siguientes:
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Categoria A: jefes/as de Sala.
Categoria B: jefes/as de Mesa-Cajeros/as.
Categoria C: locutores/as-vendedores/as y responsables de Admisiéon-Control.

2. Se establece la movilidad funcional entre categorias para el desempefio transitorio
de funciones.

3. Las funciones esenciales caracteristicas de cada puesto de trabajo son:

a) Jefe/a de Sala: ejercera la direccion y control generales de la sala de bingo,
adoptando las decisiones relativas al funcionamiento de las distintas operaciones, de
acuerdo con las normas técnicas del juego previstas en este reglamento. Tendra a su
cargo el cuidado y funcionamiento de todos los aparatos, instalaciones y servicios de la
sala, asi como el control y supervision de los libros obligatorios, en especial la
contabilidad especifica del juego. Sera, igualmente, responsable del mantenimiento del
orden en la sala, previniendo su alteracién y restableciéndolo cuando fuese necesario,
pudiendo, a tal fin, exigir el abandono de la sala a las personas que produzcan
perturbaciones o participen en el juego de manera irregular.

El/la jefe/a de Sala podra adscribir al personal a diferentes puestos de trabajo, de
acuerdo con las normas previstas en este reglamento, ejerciendo su direccidn efectiva
en la sala.

Asimismo, ostentard la representacion de la empresa titular de la sala, tanto frente a
las personas jugadoras como ante la autoridad competente, a no ser que dicha
representacion esté atribuida a otra persona y esta se encuentre en la sala.

b) Jefe/a de Mesa-Cajero/a: serd personalmente responsable de la comprobacion de los
cartones, bolas y premios, asi como de la supervision de los libros especificos del juego,
determinando en cada jugada el numero de cartones vendidos y los importes
destinados a premios, informando de ello a las personas jugadoras. Tendra en su poder
los cartones y los entregard a las personas vendedoras, asi como las cantidades
correspondientes a premios, recaudando igualmente el dinero obtenido en la venta de
cada jugada de los vendedores/as.

c) Locutor/a-Vendedor/a: realizara la venta directa de los cartones y la recaudacién de
su importe, que entregara junto con los cartones sobrantes a la persona que ostente la
jefatura de Mesa-Cajera. Manejard la maquina extractora de bolas, anunciando el
ndmero de bolas segun su orden de extraccién, y podra entregar a las personas
jugadoras el importe de los premios.

4. Las funciones atribuidas por este reglamento al personal de las salas de bingo
tienen caracter meramente enunciativo, pudiendo realizar otras no especificamente
mencionadas.

5. El personal al servicio de la sala de bingo no podra consumir bebidas alcohélicas
durante las horas de servicio.
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6. Las salas de bingo deberan tener contratado un cuadro de personal minimo que,
segun su categoria, deberd constar de las siguientes personas:

a) Salas de 3? categoria: siete personas.

b) Salas de 2° categoria: diez personas.

c) Salas de 1° categoria: catorce personas.

d) Salas de categoria especial: veinte personas.

7. Las gratificaciones que las personas jugadoras entreguen seran depositadas en una
caja hermética, dotada de ranura, que se situara durante la celebracién de las partidas
en lugar visible de la mesa.

La custodia de la caja serd responsabilidad del propio personal al servicio de la sala.

Finalizado el horario de juego, se contara el contenido de la caja anotando la cuantia en
un libro normalizado y diligenciado por la Administracién que se llevara al efecto, en el
que se expresara la fecha del recuento y la cantidad recaudada, asi como el D.N.l. y la
firma de la persona que efectue el recuento. De la veracidad de los datos reflejados, asi
como de la custodia de los fondos, serdn responsables una o varias personas del
personal elegidas entre ellos y, en su defecto, la totalidad de la plantilla.

El reparto de las citadas gratificaciones se realizara de acuerdo con los criterios
establecidos por el propio personal.

La empresa titular de la sala de bingo podra acordar temporal o definitivamente la no
admision de gratificaciones, y en este caso se advertira tal circunstancia mediante
anuncios colocados en la sala.

Articulo 101. Reglas de juego

1. Antes de iniciarse cada sesion deberd comprobarse el correcto funcionamiento de
todo el material e instalaciones de juego que deban utilizarse; acto seguido se
procederd al recuento de las bolas y a su introduccién en el aparato extractor,
pudiendo las personas jugadoras que asi lo deseen inspeccionar ambas operaciones.

2. Realizadas las actuaciones referidas en el parrafo anterior, se anunciard la serie o
series de cartones puestas a la venta, el nimero de cartones de esta y el valor facial de
cada carton.

3. A continuacién se iniciard la venta de los cartones, los cuales se venderan
correlativamente segun su nimero de orden dentro de cada serie, comenzando en cada
partida con el numero uno de cada serie, si esta se inicia, o con el numero siguiente al
ultimo vendido en cualquier partida anterior, si esta se hubiese efectuado el mismo dia
0 en otro anterior. Los cartones defectuosos se retiraran bien por series completas o
aisladamente, reflejandose en este ultimo caso en el libro de actas como cartén no
vendido.
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4. Si el numero de cartones de la serie puesta a la venta, comience esta o no por el
numero uno de dicha serie, fuese insuficiente para atender la demanda de las personas
jugadoras, podran ponerse a la venta para la misma partida cartones de una nueva
serie, siempre que se cumplan los siguientes requisitos:

a) La segunda serie que vaya a emplearse con caracter complementario debera ser del
mismo valor facial que la primera.

b) La venta de la segunda serie debera comenzar o bien por el nimero uno de esta o
por el siguiente al ultimo niumero vendido de la serie anterior.

c) Los cartones de la segunda serie podran venderse hasta el limite maximo del cartén
de la primera serie con la que se inicid la venta, de tal forma que en ningun caso
podran venderse dos cartones iguales en la misma partida.

5. La venta de cartones solo podra realizarse dentro de la sala donde se desarrolle el
juego, no pudiendo ninguna persona jugadora retener los cartones correspondientes a
la partida anterior, que deberdn quedar a disposicion del personal empleado de la sala.

6. Los cartones deberan ser abonados en efectivo por las personas que jueguen,
quedando prohibida su entrega a cuenta o su pago mediante cheques o cualquier otro
medio de pago, salvo lo dispuesto en los parrafos siguientes, asi como la practica de
operaciones de concesion de préstamo o crédito.

7. Conforme a las normas que dicte la conselleria competente en materia de juego
podra autorizarse cualquier medio de pago electrdnico, siempre que el resultado de las
operaciones realizadas no suponga una operacion de préstamo o crédito entre la
empresa titular del establecimiento y la persona usuaria. Asimismo, podra autorizarse
por parte del organismo competente la expedicion exclusiva para las salas de bingo de
soportes o tarjetas electrénicas de prepago y reintegro, que deberdn canjearse dentro
de las dependencias de estos establecimientos.

8. Por la compra y tenencia de los cartones las personas jugadoras adquieren el
derecho a que se desarrolle la partida de acuerdo con las normas contenidas en el
presente reglamento y normas concordantes y, en su caso, al pago de los premios
establecidos o, cuando proceda, a la devoluciéon de los importes abonados por los
cartones.

9. El dinero obtenido por la venta de cartones y destinado a premios quedard en poder
y bajo la custodia del/de la jefe/a de mesa-cajero/a y afecto al pago de estos dentro de
la propia sala, de la cual no podrd ser retirado.

10. Finalizada la venta de los cartones, el/la jefe/a de mesa-cajero/a procederd a la
recogida de los cartones sobrantes y, una vez realizados los calculos pertinentes,
anunciara:

a) El total de cartones vendidos de la serie o series correspondientes, utilizando la
siguiente férmula: «cartones vendidos ... de la serie ... del numero ... al ... y de la serie ...
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(de ser el caso), del nimero ... al ..».
b) El importe de los premios de linea, bingo ordinario y prima.

c) El nimero maximo de extracciones para obtener el premio de la prima segun lo
dispuesto en el articulo 224 de este reglamento.

Asimismo, se expondra en los paneles o pantallas informativas el nUmero de cartones
vendidos, los premios de linea, bingo ordinario y prima, y el nimero maximo de
extracciones hasta el que puede obtenerse el premio de la prima.

11. Verificado lo anterior, el/la jefe/a de mesa-cajero/a anunciard el comienzo de la
partida y, desde ese momento hasta su finalizacion, no se permitird la entrada de
nuevas personas jugadoras o visitantes en la sala donde se realice el juego.

12. A partir del anuncio del comienzo de la partida se iran extrayendo sucesivamente
las bolas, y sus numeros se anunciardn a través de los altavoces y se mostrardn por su
orden de salida en una pantalla o paneles facilmente legibles por las personas
jugadoras, debiendo efectuarse las extracciones y lecturas de las bolas a un ritmo
adecuado para que todas las personas jugadoras puedan seguirlas y anotarlas en sus
cartones y disponiéndose lo necesario para que quede constancia, en cada partida y
hasta la partida siguiente, del orden de salida de las bolas.

13. Los numeros de los cartones deberan ser marcados por las personas jugadoras a
medida que las correspondientes bolas sean extraidas y anunciadas. La marca deberd
efectuarse de manera indeleble mediante el trazado de cualquier simbolo que permita
identificar inequivocamente el nimero marcado, no siendo vdlidos, a efectos del
premio, aquellos cartones cuya marca no permita identificar claramente el nimero ni
aquellos en los que los nimeros impresos hayan sido subrayados o manipulados
graficamente de cualquier forma o se hayan marcado mediante el empleo de lapiz u
otro medio susceptible de ser borrado facilmente.

14. El juego se interrumpira cuando algun jugador/a cante la jugada de linea o bingo en
voz alta. Acto seguido entregara el cartdn al/a la Jefe/a de Mesa-Cajero/a, procediendo
este/a a su comprobacion, mientras, para informacion de las personas jugadoras, se
expone el cartdon matriz en el circuito de monitores o cualquier otro medio electrénico
o mecanico homologado. Esta operacidn se repetird con todos aquellos cartones
cantados.

Si de la comprobacién efectuada resultasen errores, manipulaciones o inexactitudes en
alguno de los numeros del carton, el juego se reanudara hasta que se produzca una
persona ganadora; cuando la linea cantada sea correcta, el juego continuara hasta que
sea cantado el bingo y, en caso de ser positiva su verificacion, se dara por finalizada la
partida, procediéndose al pago del importe de los premios.

15. Comprobada la existencia de algun cartén premiado, el/la Jefe/a de Mesa-Cajero/a
preguntara si existe alguna otra combinacion ganadora con las expresiones «;Alguna
linea mas?» o «Algun bingo mas?», segun proceda, dejando un plazo de tiempo
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prudencial antes de dar la orden de reanudar la partida o darla por finalizada, segun el
caso.

16. Finalizada cada partida, los cartones usados deberan ser recogidos y, tras las
comprobaciones previas oportunas, destruidos antes de la sesion siguiente. Se
exceptuan de tal destruccion los cartones premiados, los cuales se conservaran junto
con el acta de la sesién, pudiendo ser destruidos una vez transcurrido el plazo de tres
meses, salvo aquellos que correspondan a partidas objeto de reclamacion
administrativa o judicial por parte de alguna persona jugadora; en este caso, la
destrucciéon no podrd efectuarse hasta que recaiga resolucion firme sobre dicha
reclamacién.

Tampoco se destruiran los cartones que pudieran constituir medios de prueba de
infraccidén penal o administrativa en el caso de que apareciesen indicios reveladores de
haberse cometido dicha infraccidon durante la partida; en este caso, tales cartones se
pondran, junto con copia del acta de la partida, a disposicién de la autoridad
competente.

Articulo 102. Devoluciones

1. Si durante la celebracion de una partida y con anterioridad a la extraccion de la
primera bola se produjesen errores o averias en los aparatos o instalaciones o
cualquier tipo de accidente que impida la continuacion del juego, la partida se
suspendera provisionalmente.

Si en el plazo de quince minutos no pudiera resolverse el problema presentado, se
procedera a devolver a las personas jugadoras el importe integro de los cartones y a la
retirada de estos.

2. En el caso de que ya hubiera comenzado la extraccion de las bolas, se continuara la
partida, efectuandose las extracciones por procedimiento manual siempre que sea
posible garantizar su aleatoriedad, empleandose exclusivamente las bolas pendientes
de extraer. Si no fuese posible garantizar la aleatoriedad de las extracciones o se
descubriese cualquier anomalia en el juego de bolas que impidiese el normal desarrollo
de la partida, se procedera a devolver a las personas jugadoras el importe integro de
los cartones, que seran retirados.

3. La retirada de la persona jugadora durante el transcurso de las partidas no dard
lugar a la devolucién del importe de los cartones que hubiera adquirido, aunque podra
transferirlos, si lo desea, a otra persona jugadora.

Articulo 103. Actas de las partidas

1. El desarrollo de cada sesidn se ird reflejando en un acta ajustada al modelo
normalizado y que se redactara, partida por partida, simultaneamente a la realizacion
de cada una de estas, no pudiendo comenzar la extraccién de bolas hasta que no se
consignen en las actas los datos respectivos.
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2. Las actas se extenderan en libros encuadernados y foliados, que seran diligenciados
previamente por el 6rgano autondmico competente en materia de juego.

Las actas podrdn cumplimentarse mediante tratamiento informatizado; en este caso
se extenderan en hojas numeradas correlativamente y previamente diligenciadas y se
encuadernaran posteriormente.

3. Las actas se encabezaran con la diligencia de apertura de la sesion, en la cual se
haran constar los datos identificativos de la sala, la fecha y la hora de apertura, siendo
firmada por el/la jefe/a de mesa-cajero/a. A continuacién se insertaran por cada partida
los siguientes datos: fecha, hora y nimero de orden de la partida, serie o series de
cartones vendidos, valor facial del cartén, cantidad total de cartones vendidos, importe
total de la venta, cuantia detraida para los premios de linea, bingo ordinario y prima,
cantidad acumulada para el premio de prima y cuantia del premio de prima en juego,
ndmero maximo de bolas para la obtencién del premio de la prima. La secuencia de
numeros extraidos en cada partida constara impresa en documento independiente que
se imprimira automaticamente por el sistema de control del juego, para cada una de
las partidas. También se hara constar en el acta la sustitucion del juego de bolas si
esta circunstancia se produjese durante el desarrollo de la sesidn. Al finalizar la sesién
se extendera la diligencia de cierre, en la que se expresara la fecha y la hora de este y
sera firmada por el/la jefe/a de mesa-cajero/a.

CAPITULO IlI

Maquinas recreativas y de azar

Articulo 104. Definicién

1. El juego con maquinas recreativas o de azar consiste en la introduccion en la
maquina de un medio de pago, de los permitidos en la normativa de desarrollo, lo que
produce su accionamiento automatico o permite su accionamiento manual, mecanico o
electronico, iniciandose el juego correspondiente.

2. Son maquinas recreativas o de azar los aparatos de funcionamiento manual o
automatico que, a cambio de un precio, permiten a la persona usuaria de los juegos un
tiempo de juego y la posibilidad de la obtencién de un premio.

3. Las maquinas recreativas o de azar podran permitir la participacion de una Unica
persona usuaria de los juegos o de varias personas simultaneamente.

Articulo 105. Clasificacion

1. A los efectos de su régimen juridico, las maquinas recreativas o de azar reguladas en
esta norma se clasifican en los siguientes tipos:
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a) Maquinas tipo A especial: son aquellas que, a cambio de un precio, permiten a la
persona usuaria de los juegos un tiempo de recreo y, eventualmente, obtener un
premio en dinero, en especie o en forma de tickets, fichas, vales o semejantes, con
puntos canjeables por objetos o dinero. Los premios se otorgaran conforme a los
requisitos y limites especificados en este reglamento.

En todo caso tendran la consideracién de mdaquinas tipo A especial las maquinas que,
bajo la denominacién de gruas, cazadores o denominaciones semejantes, otorguen
premios en metdlico o en especie en los términos indicados.

b) Maquinas tipo B o recreativas con premio programado: son aquellas que, a cambio
de un precio, permiten a la persona usuaria de los juegos un tiempo de ocio v,
eventualmente, obtener un premio de acuerdo con el programa de juego, con los
limites que se establecen en este reglamento.

c) Maquinas tipo B especial: son aquellas maquinas recreativas con premio programado
de instalacion exclusiva en salones de juego, bingos y casinos, que, a cambio de un
precio, permiten a la persona usuaria de los juegos un tiempo de ocio v,
eventualmente, obtener un premio, conforme a los requisitos y limites que se
establecen en este reglamento.

d) Maquinas tipo C o de azar: son aquellas de instalacién exclusiva en casinos de juego
que, a cambio de un precio de partida, conceden a la persona usuaria de los juegos un
tiempo de uso o de juego y, eventualmente, un premio que dependera siempre del azar
y dentro de los limites que se establecen en este reglamento. A estos efectos, se
entenderd que existe azar cuando las probabilidades de obtencién de cualquier
simbolo, resultado, combinacién o premio no dependan de los resultados de las
partidas anteriores o posteriores o de la habilidad de la persona usuaria de los juegos.

CAPITULO IV

Rifas

Articulo 106. Definicién

1. Se entiende por juego de la rifa aquella modalidad que consiste en el sorteo de uno o
varios bienes o servicios previamente determinados entre diversas personas que
previamente hayan adquirido papeletas o billetes. El importe de cada papeleta o billete
deberd ser el mismo y el importe total de las papeletas o billetes emitidos debera ser,
como minimo, igual al valor de los bienes o servicios sorteados. Las papeletas o
billetes deberdn estar numerados correlativamente o diferenciados entre si de
cualquier otra forma. Los premios no podran consistir en dinero en metalico ni podran
ser sustituidos por dinero.

Cuando los numeros premiados de las rifas se hagan coincidir con los numeros
correspondientes a sorteos de la ONCE o de la Sociedad Estatal Loterias y Apuestas del
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Estado, el nUmero de papeletas o billetes debera ser como minimo igual al de una serie
de las fijadas en dichos sorteos.

2. El nimero premiado podra ser el que resulte de un sorteo especifico realizado de
forma publica y transparente o el que coincida con el que resulte de otro sorteo
autorizado por la Administracion autondmica o estatal.

Articulo 107. Procedimiento de autorizacion

1. La realizacién de una rifa estd sujeta a autorizacion administrativa, salvo lo
dispuesto en el articulo 26.7 de la Ley 3/2023, de 4 de julio. La solicitud debera dirigirse
al 6rgano autondmico competente en materia de juego con una antelacion minima de
30 dias a la fecha de inicio de la venta o distribucidn de las papeletas o billetes. En la
solicitud deberan constar los siguientes datos:

a) Identificacion de la persona fisica o juridica que presenta la solicitud, con indicacion
del sexo de la persona fisica o del representante de la persona juridica.

b) Fecha y hora de realizacién del sorteo.

c) Numero y caracteristicas de las papeletas o billetes, con indicaciéon del importe
unitario.

d) Ambito territorial que abarca.

e) Relacién detallada de los premios que se otorgardn, con expresién de su valor y de la
forma de adjudicacién a las personas ganadoras, asi como del lugar donde se
encuentren los bienes muebles. Si se trata de bienes inmuebles se indicara la situacién
de la finca, sus limites, extension, cargas y datos registrales, asi como la forma de
entrega del premio y cualquier tipo de gasto que deba satisfacer la persona ganadora.
En el supuesto de que los premios consistan en viajes deberan especificarse los
servicios que se incluyen. Igualmente, si los premios consisten en vehiculos, debera
indicarse a quién corresponde el pago del impuesto especial sobre determinados
medios de transporte o cualquier otro tributo que resulte aplicable.

f) Lugar donde se va a realizar el sorteo.
g) Destino de los beneficios obtenidos por la realizacién de la rifa.

h) Relacion detallada de las personas designadas para vender las papeletas o billetes,
con indicacion del sexo de cada una de ellas.

2. Con la solicitud de autorizacién debera acompanfarse la siguiente documentacion:

a) Acreditacion de la representacién en el caso de que se actue por medio de
representante.
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b) Bases a las que deberd ajustarse la realizacidn de la rifa.

c) Copia de la documentacién que acredite la titularidad por parte de la persona
organizadora de los premios que se van a sortear o documento acreditativo de la
constitucion de garantia por la cuantia de su valor.

d) Justificante acreditativo del pago de la tasa administrativa correspondiente.

3. Presentada la solicitud y la documentacién sefialada, el drgano autondmico
competente en materia de juego dictard y notificard resoluciéon de autorizacién o
denegacion en el plazo maximo de 15 dias desde la fecha en que la solicitud haya tenido
entrada en el registro del 6rgano competente para resolver.

4. Si en el plazo indicado no se hubiese dictado y notificado la correspondiente
resolucion, la persona fisica o juridica interesada podra considerarla desestimada.

5. El sorteo de la rifa nunca podrd quedar desierto. Las bases deberan contener los
sucesivos tramites que deban realizarse para dar cumplimiento a esta prevision, como
sucesivos sorteos hasta la aparicion de una persona ganadora o sistemas semejantes.

6. Finalizado el sorteo, la persona organizadora deberd remitir al 6rgano autonémico
competente en materia de juego los datos identificativos de la persona ganadora de la
rifa.

CAPITULO V

Toémbolas

Articulo 108. Definicién

1. El juego de la tdmbola consiste en la adquisicion por un precio cierto de un sobre o
papeleta que debera contener ocultos numeros, simbolos o textos que determinen la
obtencidn del premio, en el caso de premio instantaneo, o que determinen la obtencién
de puntos, cuando la obtencién del premio se produzca por la suma de puntos hasta
alcanzar una cifra determinada.

2. El premio del juego de la tédmbola debera ser uno o varios objetos y en ningun caso
una cantidad en metalico. El premio no podra sustituirse por dinero.

Articulo 109. Procedimiento de autorizacion

1. La realizacion de una tdmbola esta sujeta a autorizacion administrativa. La solicitud
deberd dirigirse al érgano autondmico competente en materia de juego con una
antelacion minima de 30 dias a la fecha de realizacién de dicho juego. En la solicitud
deberan constar los siguientes datos:
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a) ldentificacién de la persona fisica o juridica que presenta la solicitud con indicacion
del sexo de la persona fisica o del representante de la persona juridica.

b) Fecha de realizacién del juego.
c) Nimero y caracteristicas de los sobres o papeletas con indicacién del precio unitario.
d) Ambito territorial que abarca.

e) Relacién detallada de los premios que se otorgaran, con expresion de su valor y de la
forma de adjudicacién a las personas ganadoras, asi como del lugar donde se
encuentren los bienes muebles. En el supuesto de que los premios consistan en viajes
deberan especificarse los servicios que se incluyen. Igualmente, si los premios
consisten en vehiculos, debera indicarse a quién corresponde el pago del impuesto
especial sobre determinados medios de transporte o cualquier otro tipo de tributo que
resulte aplicable.

f) Lugar donde se va a realizar la tombola.
g) Destino de los beneficios obtenidos por la realizacion del juego de la tombola.

h) Relacion detallada de las personas designadas para vender las papeletas o sobres
con indicacion del sexo de cada una de ellas.

2. Con la solicitud de autorizacion debera acompafarse la siguiente documentacion:

a) Acreditacion de la representacién en el caso de que se actie por medio de
representante.

b) Bases a las que debera ajustarse la realizacién del juego de la témbola.

c) Copia de la documentacién que acredite la titularidad por parte de la persona
organizadora de los premios que se van a sortear o documento acreditativo de la
constitucion de garantia por la cuantia de su valor.

d) Justificante acreditativo del pago de la tasa administrativa correspondiente.

3. Presentada la solicitud y la documentacién sefialada, el dérgano autondmico
competente en materia de juego dictard y notificard resolucion de autorizacién o
denegacion en el plazo maximo de 15 dias desde la fecha en que la solicitud haya tenido
entrada en el registro del 6rgano competente para resolver.

4. Si en el plazo indicado no se hubiese dictado y notificado la resolucién, la persona
fisica o juridica interesada podra considerarla desestimada.

5. En los supuestos del juego de la tdmbola organizado por colectivos de feriantes con
ocasion de fiestas y verbenas populares, estos podran presentar una uUnica solicitud en
la que especifiquen las fechas y los lugares en los que tendra lugar dicha actividad a lo
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largo del afio y demds extremos previstos en el numero 1, acompafiando la
documentacién del numero 2. En este caso se dictard una unica resolucion de
autorizacion que abarcard todas las tdmbolas incluidas en la solicitud y realizadas por
la persona solicitante durante el afo. La solicitud debera presentarse con una
antelacién de 7 dias al inicio de la primera fiesta o verbena popular en la que se
pretenda celebrar la tombola sujeta a autorizaciéon y la resolucion se dictara y
notificard en el plazo de 3 dias posteriores a la entrada de la solicitud en el registro del
6rgano competente para resolver.

CAPITULO VI
Juego de Apuestas
Xogo de apostasapostas

Articulo 110. Definicién

1. Se entiende por apuesta aquella actividad por la que se arriesga una cantidad de
dinero sobre los resultados de un acontecimiento previamente determinado, de
desenlace incierto y ajeno a las personas que intervienen en ella.

2. Se entiende por apuesta hipica el concurso de prondsticos sobre el resultado de una
o varias carreras de caballos incluidas en los programas previamente establecidos por

la entidad organizadora; se entenderan comprendidas dentro de esta categoria las
carreras de galgos y, en general, aquellas en las que participen animales.

Articulo 111. Elementos materiales

Las maquinas de apuestas son aquellas destinadas especificamente a la formalizacion
de este tipo de juego.

Pueden ser de dos tipos:

a) Terminales de expedicién, que son aquellos manipulados por una persona operadora
de la empresa o del establecimiento en el que se encuentren instalados.

b) Maquinas auxiliares de apuestas, que son aquellas operadas directamente por las
personas usuarias de los juegos.

Articulo 112. Tipos de apuestas

1. Atendiendo a la distribucion de los ingresos obtenidos por las apuestas efectuadas o
cantidades apostadas, las apuestas pueden ser de contrapartida, mutuas o cruzadas:

a) Apuesta de contrapartida es aquella en la que el/la usuario/a apuesta contra una
empresa autorizada, y el premio que obtendrd el/la apostante que haya acertado los
resultados del acontecimiento al que se refiere su apuesta serd el resultante de
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multiplicar el importe apostado por el coeficiente 0 momio de la apuesta establecido
por la empresa autorizada.

b) Apuesta mutua es aquella en la que un porcentaje de la suma de las cantidades
apostadas se distribuye entre aquellos apostantes que hayan acertado el resultado al
que se refiere la apuesta.

c) Apuesta cruzada es aquella en la que una empresa autorizada actla como
intermediaria y garante de las cantidades apostadas entre terceros, detrayendo la
comision o corretaje autorizados que le correspondan.

En las apuestas cruzadas los/as usuarios/as efectlan propuestas de apuesta,
consistentes en prondsticos sobre el resultado de acontecimientos pendientes de
celebracién, las cuales se publicitan por el sistema a fin de que, eventualmente, puedan
ser aceptadas por otros/as usuarios/as de este.

2. Considerando su contenido, las apuestas pueden ser simples y combinadas o
multiples:

a) Apuesta simple es aquella en la que se apuesta por un Unico resultado de un Unico
acontecimiento.

b) Apuesta combinada o multiple es aquella en la que se apuesta simultaneamente por
dos o mads resultados de uno o varios acontecimientos.

3. Segun el lugar donde se formalicen, las apuestas pueden ser internas o externas:

a) Apuesta interna es aquella que se realiza dentro del recinto o lugar donde acontecen
o se celebran los acontecimientos que son objeto de apuesta.

b) Apuesta externa es aquella que se realiza fuera del recinto o lugar donde acontecen
o se celebran los acontecimientos que son objeto de apuesta.

También tendra la consideracién de apuesta externa la que se realice en un recinto o
lugar sobre acontecimientos que se produzcan o se celebren en otro distinto, aunque
se celebren en aquel otros acontecimientos que sean, a su vez, objeto de apuesta, asi
como la formalizada en la modalidad de juego remoto.

4. Segun el medio de formalizacion de las apuestas, estas pueden ser presenciales o no
presenciales o en modo remoto:

a) Apuestas presenciales son las formalizadas con la presencia fisica de la persona
usuaria a través de terminales de expedicion o madquinas auxiliares de apuestas
situadas en los establecimientos autorizados.

b) Apuestas no presenciales o en modo remoto son las que se formalizan fuera de los
establecimientos autorizados, a través de medios electronicos, en formato virtual,
mediante medios interactivos y canales telematicos.
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Articulo 113. Modalidades de las apuestas hipicas

1. Las apuestas hipicas solo pueden realizarse fuera del recinto de los hipédromos en
locales debidamente autorizados, respecto de las carreras de caballos que se celebren
en cualquier hipéddromo, con independencia del lugar en que este se situe.

2. Segun el objeto de las apuestas, podran tener las modalidades siguientes, sin
perjuicio de aquellas que proponga la persona solicitante y autorice el 6rgano
autondmico competente en materia de juego:

a) Apuestas simples son aquellas en las que el prondstico se limita a uno o dos
caballos, sea en una o en dos carreras, y aquellas otras en que el prondstico se refiere
a tres o cuatro caballos de una misma carrera.

Cuando el prondstico se limita a un solo caballo se denomina apuesta sencilla. Esta
admite dos variantes: a ganador y a colocado.

La apuesta a ganador consiste en la designacién del caballo al que se atribuya el
primer lugar al establecerse el resultado definitivo de la carrera. Podra concertarse en
cualquier carrera en la que participen, al menos, tres caballos de propietarios distintos.

La apuesta a colocado consiste en la designacién de un caballo al que se atribuya, al
establecerse el resultado definitivo de la carrera, la siguiente colocacion:

1. El primero o el segundo lugar, cuando el numero de participantes en la prueba esté
comprendido entre seis y diez caballos, ambos inclusive.

2. El primero, el segundo y el tercer lugar, cuando el numero de participantes sea de
once o mas caballos.

Por consiguiente, en carreras en las que participen cinco o menos de cinco caballos no
podran concertarse apuestas a colocado.

Si el prondstico se refiere a dos caballos, y estos participan en una misma carrera, la
apuesta recibe el nombre de apuesta gemela, y el de apuesta doble cuando los dos
caballos participan en dos carreras distintas.

La apuesta gemela puede ser reversible o no reversible. Sera reversible cuando la
prueba reuna seis o mas participantes y el acierto se limite a seleccionar los caballos
que ocupen el primer y segundo lugar, cualquiera que sea el orden entre ellos. La
apuesta gemela serd no reversible cuando en la carrera participen menos de seis
caballos, consistiendo el prondstico en la designacion de los dos primeros clasificados
en el propio orden que se establezca como resultado definitivo de la carrera.

La apuesta recibird el nombre de trio o cuarteto, segin que el prondstico se refiera a
tres o cuatro caballos que participen en una misma carrera.
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b) Apuestas combinadas son aquellas en las que el pronéstico se formula sobre tres o
mas caballos de carreras distintas. Cuando el prondstico se refiera a tres caballos que
participan cada uno en carreras distintas, la apuesta se denomina tripla, y cuando se
efectue sobre cinco caballos, también de carreras distintas, la apuesta se denomina
quintupla.

Si el prondstico selecciona seis caballos agrupados en tres apuestas gemelas
reversibles, correspondientes cada una de ellas a carreras distintas, la apuesta se
denomina tripla gemela.

Se denomina quintupla especial la apuesta combinada consistente en la designacion de
seis caballos, correspondientes a seis carreras distintas, consistiendo el acierto en la
designacion del respectivo caballo ganador en cada una de ellas. También se
denominara quintupla especial la consistente en la designacion de los ganadores de
cinco carreras y del segundo de cualquiera de ellas, o, lo que es lo mismo, ademas de
los ganadores de cuatro carreras, la gemela no reversible de la otra.

Articulo 114. Reglas bdsicas de las apuestas

1. Las apuestas podran formalizarse mediante maquinas de apuestas o a través del uso
de procedimientos informdticos, interactivos o de comunicacidén a distancia.

Son maquinas de apuestas aquellas destinadas especificamente a la formalizacién de
este tipo de actividad y pueden ser de dos tipos: terminales de expedicidén, que son
aquellos manipulados por una persona operadora de la empresa o del establecimiento
en los que se encuentren instalados, o maquinas auxiliares de apuestas, que son
aquellas operadas directamente por el publico.

Conforme a lo que se disponga en su regulacion especifica, podrd autorizarse la
comercializacion y explotacidn de las apuestas a través de medios o sistemas
informaticos, interactivos o de comunicacion a distancia. El ejercicio de dichas
actividades requerird la correspondiente autorizacion del 6rgano autondmico
competente en materia de juego y apuestas, el cual queda facultado para dictar
cuantas disposiciones sean necesarias al respecto.

2. Se entenderd validamente formalizada una apuesta cuando la persona apostante
reciba el boleto o resguardo acreditativo de esta. El boleto o resguardo es el
comprobante o soporte que acredita a su poseedor como apostante, recoge los datos
relativos a la apuesta realizada y a su validacién y sirve como documento justificativo
para el cobro de la apuesta ganadora, asi como, en su caso, para formular cualquier
reclamacién sobre la apuesta.

Articulo 115. Reglas especificas de las apuestas hipicas

1. El objeto del juego es el acierto del prondstico sobre el resultado de la carrera o
carreras sobre las cuales se apuesta.
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2. Tienen la consideracion de elementos de juego los boletos, los sistemas y terminales
para su expedicién y control, y demdas material de apuestas.

3. El boleto es el documento que acredita la formalizacién de una apuesta. Su
contenido y requisitos dependerdn de cada modalidad de apuesta.

4. El reparto de premios entre las apuestas acertadas se realizard conforme a las
reglas que para cada tipo o modalidad de apuesta se establezcan.

Seccién 1° Practica de las apuestas

Articulo 116. Formalizacion de las apuestas
1. Las apuestas podran formalizarse en modalidad presencial o no presencial.

2. Las empresas podran ofrecer a los/as usuarios/as la posibilidad de formalizar las
apuestas mediante el empleo de la firma electrdnica o, en su caso, otros medios
analogos que sirvan para acreditar la identidad personal del/de la usuario/a, de
conformidad con lo establecido en la normativa sectorial de aplicacién.

Articulo 117. Realizacion de las apuestas en modalidad presencial

1. Para su realizacion las apuestas deberdan formalizarse validamente, lo que podra
hacerse a través de los servicios ofrecidos en los mostradores o ventanillas de los
establecimientos autorizados dotados de terminales de expedicion o directamente por
el/la usuario/a mediante la utilizacién de mdaquinas auxiliares de apuestas.

2. Las apuestas se formalizaran validamente mientras se encuentren operativas las
maquinas de apuestas y se entenderd que una apuesta ha sido formalizada
validamente cuando el/la apostante reciba el boleto o resguardo acreditativo.

3. En el caso de apuestas mutuas, la formalizacion de las apuestas deberd producirse
en todo caso antes del comienzo de los acontecimientos o eventos objeto de aquellas,
debiendo bloquearse automaticamente en las maquinas de apuestas la posibilidad de
validacion de nuevas apuestas sobre los mismos en el momento sefialado por la
empresa autorizada para el cierre.

4. Tratandose de apuestas de contrapartida o cruzadas, las maquinas de apuestas

deberdn bloquear la posibilidad de validar apuestas antes de la finalizaciéon del
acontecimiento o evento objeto de apuesta.

Articulo 118. Realizacion de apuestas en modalidad no presencial o remota

1. Conforme a lo que se disponga en su regulacién especifica, el érgano autonémico
competente en materia de juego podra autorizar la comercializacién y explotacion de
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las apuestas a través de medios o sistemas informaticos, interactivos o de
comunicacién a distancia.

2. El procedimiento para la formalizacion de apuestas en modalidad remota deberd
desarrollarse en condiciones de maxima seguridad para el/la usuario/a que, entre otras
cuestiones, garanticen la autenticidad del/de la receptor/a, la confidencialidad y la
integridad en las comunicaciones.

3. La recogida de datos personales de los/as usuarios/as, el tratamiento de la
informacion y su utilizacion posterior deberan ajustarse a la legislacion vigente en
materia de proteccién de datos.

4. En todo caso, la explotacion de apuestas en modalidad no presencial se ajustara a su
regulacion especifica, a las disposiciones de este reglamento, a la normativa que lo
desarrolle y, en su caso, a la ordenacion del juego electrdnico practicado remotamente
a través de medios o sistemas interactivos, telematicos o de comunicacion a distancia.

Articulo 119. Limites cuantitativos de las apuestas

1. La unidad maxima de apuesta sera de 100 € para las apuestas mutuas y de
contrapartida y de 600 € para las cruzadas. En los locales de hosteleria el importe
maximo de la apuesta sera en todo caso de 20 €.

2. No obstante, se faculta a la persona titular de la conselleria competente en materia
de juego para modificar los limites previstos en el parrafo anterior.

Articulo 120. Aplazamiento, suspension o anulacion de los acontecimientos objeto de las
apuestas

1. La empresa deberd regular en las normas de organizacién y funcionamiento de las
apuestas las condiciones que regiran las apuestas formalizadas en el supuesto de que
la celebracion de uno o mas de los acontecimientos sobre cuyos resultados se hubiesen
formalizado aquellas resulte aplazada, suspendida o anulada.

2. En todo caso, los resultados del acontecimiento se consideraran nulos si el
aplazamiento o la suspension superan el periodo maximo que en las citadas normas de
organizacién y funcionamiento se hubiese establecido a efectos de la validez de los
resultados producidos en él. Asimismo, cuando un acontecimiento sea anulado, los
resultados de este se consideraran también nulos.

3. Las empresas autorizadas deberan recoger en dichas normas de organizaciéon y
funcionamiento el modo de proceder en caso de que no se celebre o se anule alguno de
los eventos previstos cuando se hubiese formalizado una apuesta combinada o
multiple. En todo caso, para el calculo del coeficiente o momio resultante en una
apuesta combinada o multiple de contrapartida en la que se hubiesen incluido
prondsticos anulados, se aplicard el coeficiente uno a cada uno de los prondsticos
anulados.
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Articulo 121. Devolucién del importe de las apuestas anuladas

1. Si, por cualquier circunstancia, una apuesta fuese anulada, la empresa autorizada
devolvera a las personas usuarias el importe integro de la apuesta, una vez que se
tenga constancia de dicha anulacién, sin perjuicio de las responsabilidades que
resultasen exigibles en el caso de que la anulacién fuese debida a causas imputables a
la citada empresa autorizada. Las devoluciones de estos importes se realizaran en los
términos establecidos para el abono de premios en el articulo 125.

2. En el caso de las apuestas multiples o combinadas, la empresa autorizada informara
previamente a las personas usuarias sobre la forma de proceder para el caso de que
uno o varios de los resultados de los acontecimientos sobre los cuales se formalizé la
apuesta resulten anulados.

Seccion 2°. Resultados y premios

Articulo 122. Validez de los resultados

1. Sin perjuicio de los requisitos generales del sistema previstos en el apartado primero
del articulo 304 de este reglamento, la empresa autorizada deberd establecer
igualmente en las normas de organizacion y funcionamiento de las apuestas las
condiciones en las que se considerara valido el resultado de los acontecimientos objeto
de estas, asi como las reglas aplicables en el supuesto de que un resultado dado por
valido en un primer momento sea modificado posteriormente.

2. Correspondera a la empresa autorizada dar publicidad de los resultados validos en
los locales y espacios de apuestas y a través de los medios o sistemas interactivos o de
comunicacién a distancia empleados para la realizacién de las apuestas.

Articulo 123. Apuestas premiadas

Se entendera que una apuesta ha resultado premiada cuando los prondsticos
contenidos en ella coincidan con el resultado considerado valido, segun las normas de
organizacién y funcionamiento de las apuestas establecidas por la empresa autorizada.

Articulo 124. Reparto de premios

1. En las apuestas mutuas, el fondo repartible no sera inferior al 65 por 100 del fondo
inicial y regiran para el reparto las siguientes reglas:

a) El dividendo por apuesta unitaria sera la cantidad resultante de dividir el fondo
destinado a premios entre el nUmero de apuestas unitarias acertadas. En las divisiones
que se realicen para determinar cualquier premio por apuesta unitaria se calculara el
cociente entero con dos decimales, debiendo llevarse a cabo las operaciones de
redondeo, en su caso, por exceso o por defecto, seguin corresponda.
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b) En caso de no haber acertantes en una apuesta mutua sobre un determinado
acontecimiento, el fondo destinado a premios se acumulara a un fondo de idéntica
naturaleza de una apuesta de igual modalidad sobre un acontecimiento similar
posterior que determine la empresa autorizada, previa comunicaciéon al 6rgano
autonoémico competente en materia de juego.

2. En las apuestas de contrapartida, el premio por apuesta se obtendra multiplicando
el coeficiente validado previamente por la empresa autorizada por el importe
apostado, sin perjuicio de que:

a) Cuando los resultados del acontecimiento o acontecimientos sobre los cuales se
hubiesen realizado los prondsticos de una apuesta permitan considerar acertantes dos
o mas prondsticos distintos y, como consecuencia de ello, resulten premiadas las
apuestas formalizadas sobre cada uno de ellos, el coeficiente 0 momio de la apuesta
podra ser modificado siguiendo las reglas que al efecto hayan sido establecidas por la
empresa autorizada en sus normas de organizacion y funcionamiento.

b) Cuando uno o mds de los prondsticos de una apuesta resulten anulados, el
coeficiente o momio aplicable para la determinacion del premio obtenido se calculara
conforme a lo establecido en el numero 3 del articulo 120.

3. En las apuestas cruzadas, el premio consistira en la cantidad apostada por cada
jugador/a previa detraccion de la comision sobre las apuestas ganadoras que, en su
caso, la empresa comercializadora y explotadora tenga autorizada, la cual no podra
exceder del 5 por ciento del importe de dichas apuestas.

Articulo 125. Pago de apuestas premiadas

1. El tiempo necesario para la realizacidon de las operaciones de reparto de premios no
excedera de veinticuatro horas computadas a partir de la determinacion de la validez
de los resultados del acontecimiento objeto de apuesta.

2. El abono de las apuestas premiadas se realizard mediante el empleo de medios
legales de pago, en la forma establecida en las normas de organizacién vy
funcionamiento de las apuestas de la empresa de apuestas autorizada.

3. Sin perjuicio de lo anterior, el cobro de los premios debera realizarse sin coste
alguno para el/la usuario/a en las tiendas de apuestas, asi como en otros lugares que la
empresa autorizada pueda disponer, previa presentacion del correspondiente boleto o
resguardo una vez finalizadas las operaciones de reparto de premios, sin perjuicio de
que eventualmente puedan ofrecerse al/a la jugador/a alternativas de cobro sujetas al
pago de comisiones o gastos de gestion que seran de libre aceptacidn por este.

4. Las empresas autorizadas comunicaran al érgano competente de la Administracion
tributaria de la Comunidad Auténoma de Galicia, en los plazos y forma que determine
la conselleria competente en materia de hacienda mediante orden, la relacién de los



EA XUNTA
2 DE GALICIA

premios cuyo importe sea igual o superior a la cifra determinada en dicha orden,
consignando, ademas, la identidad (nombre, apellidos y nimero de identificacién fiscal)
de aquellos/as jugadores/as que hubiesen percibido dichos premios, los cuales seran,
asimismo, advertidos de esta circunstancia.

Articulo 126. Caducidad del derecho al cobro de premios

El derecho al cobro de los premios no caducard antes de los tres meses desde la fecha
de su puesta a disposicion del/de la usuario/a conforme a lo establecido en el articulo
anterior.

Articulo 127. Depdsito y custodia de los boletos

1. Los boletos premiados, una vez satisfecho el importe de los premios a través de
cualquier punto de venta, quedaran invalidados.

2. La empresa autorizada conservara los boletos premiados a disposicion de los
organos de la Administracidon de la Comunidad Auténoma de Galicia competentes en
materia de juego y apuestas y de hacienda, para su comprobacién, resolucion de
incidencias y cotejo con los datos que consten en las declaraciones tributarias, durante
el periodo de prescripcion determinado por la normativa tributaria de los tributos que
gravan dichas actividades y sus premios.

CAPITULO VI

Terminales fisicos de juego de ambito estatal no reservado

Articulo 128. Definicion

Tienen la consideracion de terminales fisicos de juego de ambito estatal no reservado
aquellos a los que hace referencia el articulo 9.1 de la Ley 13/2011, de 27 de mayo, de
regulacion del juego.

Estos equipos que permiten la participacion en los juegos de ambito estatal no
reservado necesitaran autorizacion autondmica para su instalacién en los
establecimientos de juego.

Articulo 129. Procedimiento de autorizacion

El procedimiento para la autorizacion de su instalacion y uso en los establecimientos
de juego del ambito territorial autondmico se regira por las normas previstas en el
titulo IX de este reglamento.
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TiTULO II

Registro de personas excluidas de acceso al juego de Galicia

Articulo 130. Definicion

De conformidad con el articulo 6.1 de la Ley 3/2023, de 4 de julio, el Registro de
personas excluidas de acceso al juego de Galicia es aquel registro de titularidad publica
en el que constan inscritas aquellas personas fisicas que lo soliciten, con el fin de hacer
efectivo el derecho de la ciudadania a que les sea prohibida la participacién en las
actividades de juego, asi como aquellas personas fisicas que, por resolucion judicial,
tengan limitado el acceso a las actividades de juego o personas con discapacidad que,
por resolucion judicial, estén sujetas a medidas de apoyo que afecten a su libre
participacion en los juegos y apuestas.

Articulo 131. Datos de la inscripcion

1. Los datos que, como minimo, deben constar en el Registro son los siguientes:

a) Nombre, apellidos, sexo y fecha de nacimiento de la persona inscrita.

b) Domicilio.

c¢) Numero del documento nacional de identidad o documento identificativo
equivalente.

d) Fecha de presentacion de la solicitud de inscripcion.

e) Fecha de la inscripcion en el Registro.

f) Vigencia de la inscripcion.

2. En aquellos casos en los que la inscripcion haya sido realizada a instancia de un
tercero en los casos previstos en la Ley 3/2023, de 4 de julio, debera constar ademas en
el Registro su nombre, apellidos, domicilio y DNI o equivalente. Asimismo, constara la
legitimacidn del tercero para solicitar la inscripcidn y, en su caso, la resolucién judicial
firme, fecha de la misma y érgano judicial que hubiera dictado la resolucion.

3. En aquellos casos en los que la inscripcion sea ordenada por resolucién judicial,
deberan constar ademas en el Registro los datos que permitan la identificacién de la
resolucion judicial, su fecha y el 6rgano judicial que la hubiera dictado.

TiTULO 1Nl

Régimen de publicidad, promocion y patrocinio del juego

Articulo 132. Principios generales y régimen juridico

1. Las actividades de publicidad, promocion y patrocinio del juego se ajustaran a los
siguientes principios:
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a) Principio de veracidad, conforme al cual las actividades deberdn ser veraces; no
inducir a error a las personas destinatarias ni omitir o silenciar datos sustanciales o
hechos relevantes de la actividad en cuestion.

b) Principio de identificacion, conforme al cual deberan ser facilmente identificables y
reconocibles como tales, sin que puedan confundirse con acciones de oferta de los
juegos a las personas usuarias.

c) Principio de juego informado, conforme al cual deberd advertirse a las personas
usuarias, de forma clara y visible, de los riesgos derivados del juego, evitando
presentarlo como soluciéon a problemas econémicos, fuente de ingresos o como una
forma de obtener el éxito social.

d) Principio de responsabilidad social, conforme al cual los mensajes de cardcter
promocional se dirigiran a todas las personas sin discriminacion alguna por razén de
género, religion, raza o cualquier otro motivo que pueda menoscabar los derechos
individuales.

e) Principio de proteccion de las personas menores de edad, de conformidad con el cual
las actividades publicitarias no podran dirigirse directa o indirectamente a las personas
menores de edad, ni podran destinarse a la incitacién al juego de este colectivo.
Asimismo, deberan respetarse todas las previsiones establecidas en la normativa de
proteccion de menores.

2. En todo caso, las actividades de publicidad, promocidn y patrocinio del juego estaran
sujetas a lo establecido en la Ley 3/2023, de 4 de julio, en este reglamento, asi como en
la legislacion general en materia de publicidad.

Articulo 133. Prohibiciones

1. Se prohibe la publicidad o promocién del juego y de sus locales en los siguientes
casos:

a) Cuando contenga mensajes directos de incitacion a la practica del juego.

b) Cuando se lleve a cabo en centros y dependencias de la Administracidon publica
gallega, centros y servicios sanitarios y sociosanitarios, centros de ensefianza y
establecimientos deportivos, publicos o privados.

c) Cuando se desarrolle en centros y espectaculos destinados mayoritariamente a las
personas menores de edad.

d) Cuando reproduzca, mediante videos o sonidos, a personas practicando algun juego
o participando de forma directa o indirecta en el mismo, exceptuando imagenes y salvo
que se trate de la retransmision de un torneo autorizado, en cuyo caso debera
ajustarse a los horarios que establece el presente reglamento para la publicidad en
radio y television.
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e) Cuando implique la entrega de articulos o regalos promocionales al margen de lo
establecido en este reglamento.

f) Cuando consista o implique operaciones de préstamo o anticipos de dinero a las
personas usuarias de los juegos.

g) Cuando contenga mensajes racistas, sexistas, pornograficos, haga apologia de la
violencia, fomente comportamientos compulsivos o cualquier trato discriminatorio o
contrario a los derechos fundamentales de la persona.

h) Cuando sugiera que las personas menores de edad pueden jugar.
i) Cuando utilice, incluya o vaya dirigida a personas menores de edad.

2. Se prohiben las actividades de patrocinio del juego y de sus locales en los siguientes
casos:

a) Cuando consistan en la utilizacién del nombre, marca o denominacion comercial de
una empresa de juego para identificar una instalaciéon deportiva o cualquier centro de
entretenimiento.

b) Cuando impliquen sustituir o afiadir al nombre de un equipo o competicion deportiva
o de cualquier otra entidad ajena al sector de los juegos de azar y las apuestas el
nombre o la denominacién comercial de una empresa de juego.

c) Cuando se lleven a cabo en camisetas o equipaciones deportivas.

d) Cuando se trate de cualquier forma de patrocinio de actividades deportivas o
culturales en las que participen mayoritariamente personas menores de edad.

Articulo 134. Requisitos de la actividad publicitaria

1. En toda actividad publicitaria del juego debera constar con claridad y de forma
legible, mediante textos o imdagenes, segun el soporte utilizado, que el juego esta
prohibido a las personas menores de edad y que su practica puede generar adiccion.
Asimismo, dichas actividades deberan incluir logotipos alusivos a la prohibicion del
juego a las personas menores de edad y a la practica del juego responsable y seguro.

2. Las actividades publicitarias o promocionales que se desarrollen en el interior de los
establecimientos de juego no podran interrumpir el desarrollo del juego.

Articulo 135. Publicidad y promocidn en el interior de los establecimientos de juego
1. En el interior de los establecimientos de juego de cada una de las empresas inscritas

en los correspondientes registros de juego de la Comunidad Auténoma de Galicia
podran realizarse, previa comunicacién al érgano autondmico competente en materia
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de juego, cualesquiera actividades publicitarias de empresas y establecimientos de
juego, servicios complementarios y actividades, juegos y premios, siempre que se
respeten los principios y prohibiciones establecidos en este reglamento.

2. En el interior de los establecimientos de juego podran entregarse consumiciones de
escasa cuantia con caracter promocional. No podran entregarse articulos
promocionales que puedan ser extraidos de los propios establecimientos de juego.

3. En el interior de los establecimientos de juego podran realizarse combinaciones
aleatorias con cardcter promocional Unicamente para las personas usuarias de los
propios establecimientos de juego. Su realizacidn quedara sometida a las normas
generales de derecho mercantil y civil que les puedan resultar de aplicacién.

4. Queda prohibido cualquier otro tipo de promociéon que implique conceder
bonificaciones, partidas gratuitas o elementos que puedan canjearse por dinero a las
personas usuarias de los juegos.

5. Queda prohibido cualquier tipo de publicidad y promocion del juego en los locales de
hosteleria y de ocio y entretenimiento.

Articulo 136. Publicidad en los medios de comunicacion audiovisuales y radiofénicos

1. De acuerdo con el articulo 5.6 de la Ley 3/2023, de 4 de julio, queda prohibida la
publicidad del juego no presencial a través de medios electrénicos, informaticos,
telemdticos o interactivos y de cualquier modalidad de juego presencial, de
competencia autondmica, en la Radio y en la Television publicas de la Comunidad
Auténoma de Galicia.

2. De acuerdo con el articulo 5.2 in fine de la Ley 3/2023, de 4 de julio, queda prohibida
la publicidad del juego efectuada en la Radio o en la Televisién cuyo ambito de
cobertura no sobrepase el ambito territorial de la Comunidad Autéonoma de Galicia
durante el programa y en los inmediatamente anteriores o posteriores a los programas
dirigidos especifica y primordialmente al publico infantil.

3. Queda prohibida la publicidad del juego en los cines instalados en el ambito
territorial de la Comunidad Auténoma de Galicia.

4. El resto de publicidad en los medios de comunicacién audiovisuales o radiofénicos
estara sujeta a previa autorizacion del 6rgano autondmico competente en materia de
juego, pudiendo emitirse Unicamente en la franja horaria de las 00:00 h a las 6:00 h.

Articulo 137. Publicidad en prensa, revistas y suplementos

1. Podran realizarse actividades de publicidad de juego en la prensa escrita o digital y
revistas especializadas en materia de juego, previa autorizacién del 6rgano autondémico
competente en materia de juego y siempre que no se incorporen en las secciones
correspondientes a cultura, ocio y deportes.
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2. El tamafio maximo de la insercién en medios escritos no podra superar el treinta por
ciento de la superficie de la pagina donde se incluya el anuncio correspondiente.

Articulo 138. Publicidad estatica

1. Queda prohibida la publicidad estatica en la via publica, en fachadas o en los medios
de transporte.

2. Se entiende por publicidad estatica la que se lleva a cabo mediante vallas,
marquesinas, carteles, monitores o pantallas o cualquier tipo de mobiliario urbano, asi
como la que se fije sobre elementos mdviles y medios de transporte, sean colectivos o
particulares. A estos efectos, no se considerard publicidad la rotulaciéon de los
vehiculos propios de las empresas de juego siempre que consten Unicamente rotulados
los datos identificativos de la correspondiente empresa.

Articulo 139. Folletos de distribucion masiva

1. Se prohibe la distribucién de folletos informativos o publicitarios de las actividades
de juego y de los establecimientos de juego en la via publica.

2. Se prohibe la utilizacion de medios de distribucidn masiva de publicidad tales como
buzoneo, correo electrdnico o redes sociales, salvo que, en este ultimo caso, la persona
receptora sea mayor de edad y consienta expresamente a través del servicio de
admisiéon al establecimiento de juego o en el formulario de registro de la
correspondiente pagina web.

Articulo 140. Publicidad en las paginas web

1. En las paginas web de las empresas inscritas en los correspondientes registros de
juego podra efectuarse, previa autorizaciéon del érgano autondémico competente en
materia de juego, cualquier actividad publicitaria de empresas y establecimientos de
juego, servicios complementarios y actividades, juegos y premios, siempre que se
respeten los principios y prohibiciones establecidos en este reglamento.

2. Las paginas web propias de las empresas de juego no podran insertar vinculos que
redirijan a paginas de entidades bancarias o, en general, a paginas de entidades que
puedan ofrecer servicios de crédito a las personas jugadoras.

3. Las paginas redirigidas desde o hacia paginas web de juego Unicamente podran tener
cardacter de informacidn comercial relativa a las actividades de juego.

Articulo 141. Exhibiciones comerciales de elementos de juego

1. Podran realizarse exhibiciones comerciales de elementos de juego destinadas
exclusivamente a profesionales del juego, o en eventos de turismo, ocio o espectaculos
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en los que no participen personas menores de edad, quedando prohibida, en todo caso,
la practica de juegos o apuestas con dinero.

2. Las exhibiciones comerciales deberan ser comunicadas al 6rgano competente con
una antelacion de al menos 7 dias naturales a la fecha de su celebracién. En dicha
comunicacién constara con claridad el lugar y la fecha en que tendra lugar la exhibicion
y el evento en el que se producira. También se acompafiard de una memoria explicativa
y detallada de la exhibicion comercial que se pretende realizar.

Articulo 142. Procedimiento de autorizacion de la actividad publicitaria, promocional o de
patrocinio

1. El procedimiento de autorizacion de toda actividad publicitaria, de promocién o de
patrocinio requerira la presentacion de solicitud previa dirigida al 6rgano autonémico
competente en materia de juego con una antelacién minima de 30 dias habiles al inicio
de la correspondiente actividad.

2. Junto con la solicitud debera aportarse la siguiente documentacién:

a) Datos identificativos del anunciante, de la agencia de publicidad y de la agencia de
medios y, en su caso, de la empresa patrocinadora.

b) Medio de difusién, soporte y formato en los que aparecerd la publicidad, la
promocion o el patrocinio que se pretenda realizar.

¢) Ambito territorial de difusién.

d) Caracteristicas de las actividades y servicios cuya publicidad, promocién o patrocinio
se pretenda.

e) Fechas de inicio y, en su caso, de finalizacién de la campaiia.

f) Proyecto de la actividad publicitaria, promocional o de patrocinio que debera
consistir en una reproducciéon adecuada, segun el soporte de difusién, de los textos,
imagenes, cufias radiofénicas o filmaciones que, en todo caso, deberan incluir las
creatividades propuestas.

g) Cuanta documentacion complementaria considere oportuna el anunciante para
presentar de forma adecuada su proyecto publicitario.

3. El 6érgano autondmico superior competente en materia de juego dictara resolucidn

en el plazo maximo de un mes. Transcurrido dicho plazo sin que se haya notificado la
resolucion, esta debera entenderse desestimada por silencio administrativo.

TiTULO IV

Comision de Juegos de Galicia

Articulo 143. Naturaleza juridica y adscripcion

1. De conformidad con el articulo 20.1 de la Ley 3/2023, de 4 de julio, la Comisién de
Juego de Galicia es el 6rgano consultivo de estudio, coordinaciéon y asesoramiento
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sobre actividades relacionadas con la practica de los juegos en el territorio de la
Comunidad Auténoma de Galicia.

2. De conformidad con el articulo 20.2 de la Ley 3/2023, de 4 de julio, la Comisién de
Juego de Galicia es un érgano de la Administracion general de la Comunidad Auténoma
de Galicia adscrito a la conselleria competente en materia de juego.

Articulo 144. Funciones
1. La Comisidén de Juego de Galicia tendrd las siguientes funciones:

a) La emisién de informes facultativos y no vinculantes en aquellas materias
relacionadas con las actividades reguladas en la Ley 3/2023, de 4 de julio, que sean
competencia del Consello de la Xunta de Galicia.

b) La emisidn de informes facultativos y no vinculantes que le sean solicitados por el
Consello de la Xunta, la persona titular de la conselleria competente en materia de
juego o cualquier 6rgano superior o directivo de la Administracion general de la
Comunidad Autonoma de Galicia respecto de aquellas materias relacionadas con las
actividades que se regulan en la Ley 3/2023, de 4 de julio.

2. Los datos recogidos en dichos informes, siempre que sea posible, estardn
desagregados por sexos.

Articulo 145. Composicion

1. La Comisién de Juego de Galicia estara compuesta por una presidencia, una
vicepresidencia y diecisiete vocalias.

2. La presidencia correspondera a la persona titular de la conselleria competente en
materia de juego.

3. La vicepresidencia correspondera a la persona titular del érgano autondmico
competente en materia de juego.

4. Las vocalias estaran formadas por:

a) Ocho vocales en representacion de la Administracion autondmica o de sus entidades
instrumentales, cuyas personas titulares deberan tener rango de direccion general o
equivalente de los centros directivos competentes en las materias siguientes:

1.2 educacion,

2.2 sanidad,

3.2 familia e infancia,
4.2 juventud,

5.2 deportes,

6.2 hacienda,
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7.2 igualdad y
8.2 comercio y consumo.

Las personas titulares de las vocalias podran delegar la vocalia en una persona
funcionaria que ocupe un puesto de nivel minimo de jefatura de servicio adscrito a la
respectiva direccion general u érgano equivalente del que sean titulares.

En caso de ausencia o enfermedad y, en general, cuando concurra alguna causa
justificada, las personas titulares de las vocalias serdn sustituidas por aquellas
designadas por la persona titular del 6rgano superior del que dependa la persona
titular de la vocalia.

b) Nueve vocales en representacién de los siguientes sectores:

1.° Una persona en representacion de cada uno de los sectores de juego de los casinos,
bingos, maquinas recreativas y apuestas.

2.° Una persona en representacion de la Federacion Gallega de Municipios y Provincias.
3.° Una persona en representacién del sector de la hosteleria de Galicia.

4.° Una persona en representacion de las asociaciones que tratan los problemas de
adiccion al juego.

5.° Una persona en representacion de las asociaciones gallegas de madres y padres.

6.° Una persona en representacion de las personas consumidoras y usuarias.

En caso de ausencia o enfermedad y, en general, cuando concurra alguna causa
justificada, las personas titulares de las vocalias serdn sustituidas por aquellas
designadas por la entidad a la que representan.

5. La secretaria serd ejercida por una persona funcionaria al servicio de la
Administracion general de la Comunidad Auténoma que ocupe un puesto de trabajo
con nivel minimo de jefatura de servicio, que serd nombrada por la persona titular de la

conselleria competente en materia de juego y que actuara con voz y sin voto.

6. La composiciéon y organizacion de esta comision se regira por el principio de paridad
y tratara de garantizar una representacion proporcionada entre hombres y mujeres.

Articulo 146. Nombramiento de las personas integrantes de la Comision

Las personas titulares de las vocalias seran nombradas por la persona titular de la
conselleria competente en materia de juego:
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a) A propuesta de la Secretaria General de la Presidencia en el ambito de la Presidencia
de la Xunta de Galicia, para las vocalias en representacion de los 6rganos superiores
dependientes de la Presidencia de la Xunta de Galicia.

b) A propuesta de las diferentes consellerias, para las demas vocalias en
representacion de la Administracién autondémica.

c) A propuesta de la Federacion Gallega de Municipios y Provincias respecto de su
vocalia.

d) A propuesta del érgano autondmico competente en materia de juego para el resto
de las vocalias, teniendo en cuenta la representatividad que ostenten dentro del sector

concreto y la importancia de la actividad que realizan en el ambito territorial de la
Comunidad Auténoma de Galicia.

Articulo 147. Duracion del mandato y causas de cese

1. Las personas que ostenten la condicion de integrante de la Comision por razén de su
cargo perderan dicha condicién cuando cesen en el cargo.

2. El resto de las personas integrantes cesaran por las siguientes causas:

a) Por la finalizacién de su mandato, que tendrd una duracién de cinco afios, pudiendo
ser renovado por idénticos periodos de tiempo. Una vez finalizado su mandato,
permanecerdn en el desempefio de sus funciones hasta el nombramiento de las nuevas

personas integrantes.

b) Incapacidad permanente, fisica o mental, que inhabilite para el ejercicio de las
funciones inherentes a la condicion de integrante del érgano colegiado o fallecimiento.

c) Pérdida de las condiciones que determinaron su nombramiento.

d) Renuncia.

e) Remocion por incumplimiento grave de sus obligaciones.

De producirse alguna de las causas relacionadas anteriormente, la nueva persona
integrante designada ostentard esta condicion durante el tiempo que reste hasta la

finalizacion de la duracion del mandato.

3. La competencia para acordar el cese corresponde a la persona titular de la
conselleria competente en materia de juego.

Articulo 148. Presidencia

1. Corresponde a la presidencia de la Comision:
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a) Desempefiar la representacién de la Comisidn.

b) Acordar la convocatoria de las sesiones ordinarias y extraordinarias y fijar el orden
del dia, teniendo en cuenta, en su caso, las peticiones de las demds personas miembros
formuladas con suficiente antelacion.

c) Presidir las sesiones, moderar el desarrollo de los debates y suspenderlos por causas
justificadas.

d) Dirimir con su voto los empates a efectos de adoptar acuerdos.
e) Visar las actas y certificaciones de los acuerdos del 6rgano.

f) Ejercer cuantas otras funciones sean inherentes a su condicion de persona titular de
la presidencia de la Comisidn.

2. La persona que ejerza la presidencia siempre tendra la condicidn de integrante de la
Comision.

3. En los casos de vacante, ausencia, enfermedad u otra causa legal, la persona titular
de la presidencia sera sustituida por la persona titular de la vicepresidencia.

Articulo 149. Vicepresidencia
Corresponde a la vicepresidencia de la Comisién:

a) Sustituir a la persona titular de la presidencia en los casos de vacante, ausencia,
enfermedad u otra causa legal que concurra en aquella.

b) Ejercer cuantas otras funciones sean inherentes a su condicién de integrante de la
Comision.

Articulo 150. Personas integrantes de la Comisién

1. Corresponde a las personas integrantes de la Comision:

a) Recibir, con la antelacion minima establecida, la convocatoria que contenga el orden
del dia de las reuniones. La informacién sobre los temas que figuren en el orden del dia
estara a disposicion de las personas integrantes de la Comisién con la antelacién
referida.

b) Participar en los debates de las sesiones.

c) Ejercer su derecho al voto y formular su voto particular, asi como expresar el sentido
de su voto y los motivos que lo justifican.
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d) No abstenerse en las votaciones aquellas que, por su condicion de autoridades o
personal al servicio de las administraciones publicas, tengan la condicion de personas
integrantes de la Comision en virtud del cargo que desempefian.

e) Formular ruegos y preguntas.

f) Obtener la informacién precisa para cumplir las funciones asignadas.

g) Cuantas otras funciones sean inherentes a su condicién.

2. Las personas integrantes de la Comisién no podran atribuirse las funciones de
representacion reconocidas a esta, salvo que expresamente les hayan sido otorgadas
por una norma o por acuerdo validamente adoptado, para cada caso concreto, por el
propio 6rgano.

Articulo 151. Secretaria

1. Corresponde a la secretaria de la Comision:

a) Asistir a las reuniones, con voz pero sin voto.

b) Efectuar la convocatoria de las sesiones de la Comisién por orden de su presidencia,
asi como las citaciones a sus personas integrantes.

c) Recibir los actos de comunicacién de las personas integrantes del drgano, asi como
las notificaciones, peticiones de datos, rectificaciones o cualquier otra clase de escritos
de los que deba tener conocimiento.

d) Preparar el despacho de los asuntos y redactar y autorizar las actas de las sesiones.
e) Expedir certificaciones de las consultas, dictdmenes y acuerdos aprobados.

f) Velar por la legalidad formal y material de las actuaciones del érgano colegiado,
certificar sus actuaciones y garantizar que los procedimientos y reglas de constitucion

y adopcidn de acuerdos son respetados.

g) Cuantas otras funciones sean inherentes a su condiciéon de persona titular de la
secretaria.

2. En los supuestos de vacante, ausencia o enfermedad, la persona que ejerza la
secretaria sera sustituida por otra persona funcionaria que ocupe un puesto de trabajo
con nivel minimo de jefatura de servicio, que sera nombrada por la persona titular de la
conselleria competente en materia de juego y actuara con voz pero sin voto.

Articulo 152. Funcionamiento de la Comision
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1. La Comision de Juego se reunird como minimo una vez al afio y siempre que sea
necesario.

2. La convocatoria expresard el orden del dia, ira acompanada de la documentacién
necesaria para la deliberacion de los asuntos incluidos en el orden del dia y fijard el
lugar, dia y hora de la reunion, en primera y segunda convocatorias, separadas, al
menos, por treinta minutos de diferencia, en prevision de que en la primera
convocatoria no se alcance el quérum de constitucion.

3. Para la valida constitucion de la Comisidn, a efectos de la celebracidén de sesiones,
deliberaciones y adopcion de acuerdos, en primera convocatoria se requerird la
asistencia de la presidencia y de la secretaria o, en su caso, de las personas que
legalmente las sustituyan y de la mitad, al menos, de sus personas integrantes.

4. En segunda convocatoria se considerard validamente constituida cuando, ademas de
la presidencia y de la secretaria, o de las personas que las sustituyan, asista, al menos,
una cuarta parte de sus personas integrantes.

5. La Comision adoptara los acuerdos por mayoria simple de votos y, en caso de
empate, decidird el voto de calidad de la persona titular de la presidencia.

6. La persona que ejerza la presidencia de la Comisién podra convocar las sesiones de
esta por iniciativa propia o a solicitud de cualquiera de las personas integrantes,
personas expertas, personal asesor técnico o representantes empresariales, sociales o
sindicales que puedan tener interés en cuestiones concretas que se vayan a tratar,
quienes asistiran a las sesiones con voz pero sin voto.

7. De conformidad con el articulo 17.2, parrafo 3.°, de la Ley 40/2015, de 1 de octubre,
cuando estén reunidos, de manera presencial o a distancia, la persona titular de la
secretaria y todas las personas integrantes del 6rgano colegiado o, en su caso, las
personas que las sustituyan, podrdn constituirse validamente como 6rgano colegiado
para la celebracidn de sesiones, deliberaciones y adopcién de acuerdos sin necesidad de
convocatoria previa, cuando asi lo decidan todas sus integrantes.

8. De acuerdo con el articulo 19.3 de la Ley 16/2010, de 17 de diciembre, de organizacion
y funcionamiento de la Administracion general y del sector publico de la
Administraciéon autonémica de Galicia, no podrd ser objeto de deliberaciéon o acuerdo
ningun asunto que no figure incluido en el orden del dia, salvo que asistan todos los
miembros del 6rgano colegiado y sea declarada la urgencia del asunto por el voto
favorable de la mayoria.

Articulo 153. Uso de medios electrdnicos

1. La Comision desarrollara su actividad en un entorno digital. Su constitucién, la
celebracién de sesiones, la adopcion de acuerdos y la remisidon de actas se realizaran
preferentemente por medios electrénicos.
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2. Salvo que no resulte posible, las convocatorias seran remitidas a las personas
integrantes de la Comision a través de medios electrdnicos, haciendo constar en ellas
el orden del dia junto con la documentacién necesaria para su deliberacion cuando sea
posible, las condiciones en que se va a celebrar la sesion, el sistema de conexién y, en
su caso, los lugares en que estén disponibles los medios técnicos necesarios para
asistir y participar en la reunién.

3. La convocatoria podra efectuarse por medios electrénicos siempre que permitan
dejar constancia de su envio y puesta a disposicion de la persona destinataria, de la
recepcién o acceso por la persona interesada, de sus fechas y horas, del contenido
integro y de la identidad fidedigna de la persona remitente y destinataria de esta. Las
personas integrantes de la Comision deberan facilitar un dispositivo electrénico y/o
una direccion de correo electrénico que servirdn para el envio del aviso de envio y
puesta a disposicién de la convocatoria.

4. Se presumira que se ha producido la comunicacién de la convocatoria a las personas
interesadas una vez transcurridas veinticuatro horas desde su puesta a disposicion.

5. Las sesiones de la Comisidn podran celebrarse presencialmente o a distancia. De
conformidad con el articulo 17.1, parrafo segundo, de la Ley 40/2015, de 1 de octubre,
en las sesiones que celebre la Comision a distancia, sus miembros podran encontrarse
en distintos lugares siempre y cuando se asegure por medios electrénicos,
considerandose también tales los telefénicos y audiovisuales, la identidad de los
miembros o de las personas que los sustituyan, el contenido de sus manifestaciones, el
momento en que estas se producen, asi como la interactividad e intercomunicacion
entre ellos en tiempo real y la disponibilidad de los medios durante la sesion. Entre
otros, se consideraran incluidos entre los medios electrénicos validos el correo
electronico, las audioconferencias y las videoconferencias.

Articulo 154. Régimen juridico

La Comision de Juego de Galicia se regira por los preceptos bdsicos sobre 6rganos
colegiados de la Ley 40/2015, de 1 de octubre, de régimen juridico del sector publico;
por la regulacion sobre 6rganos colegiados contenida en la Ley 16/2010, de 17 de
diciembre, de organizacién y funcionamiento de la Administracién general y del sector
publico autondémico de Galicia; por la Ley 3/2023, de 4 de julio; por el presente
reglamento y por las disposiciones dictadas en desarrollo de este.

Articulo 155. Régimen econémico
1. Las actuaciones del 6rgano colegiado regulado en este reglamento no generaran
incremento de las consignaciones presupuestarias del 6rgano autonémico competente

en materia de juego.

2. Las personas integrantes de la Comision de Juego no percibiran ningun tipo de
derecho econémico ni indemnizacion en concepto de asistencia a reuniones.
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TiTULO V

Registros en materia de juego

Articulo 156. Estructura

Los registros en materia de juego de la Comunidad Auténoma de Galicia tendran la
siguiente estructura:

Libro 1. Registro de modelos

Seccién | — Modelos de maquinas de juego
Subseccién 1.2 - Maquinas de tipo A especial
Subseccion 2.2 — Maquinas de tipo B
Subseccién 3.2 - Maquinas de tipo B especial
Subseccién 4.2 - Maquinas de tipo C
Subseccién 5.2 - Maquinas auxiliares de apuestas
Subseccién 6.2 — Terminales de expedicion de apuestas
Subseccién 7.2 - Terminales fisicos de juego de dmbito estatal no reservado

Seccion Il - Sistemas
Subseccion 1.2 — Sistemas de interconexion
Subseccién 2.2 - Sistemas de apuestas
Subseccion 3.2 — Sistemas de control de acceso
Subseccion 4.2 — Otros sistemas

Seccion Il — Material de casinos
Seccion IV — Material de bingos

Libro 2. Registro de empresas de maquinas de juego

Seccién | — Empresas operadoras de maquinas de juego

Seccion Il — Empresas fabricantes de material de juego

Seccién Il - Empresas importadoras

Seccién IV - Empresas comercializadoras y distribuidoras
Seccién V — Empresas de servicios técnicos

Seccién VI - Empresas prestadoras de servicios de interconexion
Seccién VII - Empresas titulares de salones de juego

Libro 3. Registro de establecimientos autorizados

Seccién | — Casinos de juego
Seccion Il — Salas de bingo
Seccién Il — Salones de juego
Seccién IV - Tiendas de apuestas
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Libro 4. Registro de empresas de apuestas
Seccién | — Empresas fabricantes de material de apuestas
Seccién Il — Empresas importadoras de material de apuestas
Seccién Il - Empresas comercializadoras y explotadoras de apuestas
Seccién IV - Empresas de servicios técnicos

Libro 5. Registro de empresas de casinos
Seccién | — Empresas fabricantes de material de casinos
Seccién Il - Empresas importadoras de material de casinos
Seccién Il - Empresas titulares de casinos
Seccién IV - Empresas de servicios técnicos

Libro 6. Registro de empresas del juego del bingo

Articulo 157. Inscripciones

1. Las inscripciones y anotaciones que se practiquen en el Libro 1 deberan contener la
siguiente informacién:

a) Tipo de material de que se trate.

b) Denominacion del material de que se trate.

c) Nimero de inscripcién.

d) Fecha de la resolucion de homologacién.

e) ldentificacidon de la empresa fabricante.

f) Identificacién de la empresa solicitante de la homologacién.

g) Premios maximos, precio de la partida, numero de personas jugadoras.

2. Las inscripciones y anotaciones que se practiquen en los Libros 2, 4, 5 y 6 deberan
contener la siguiente informacion:

a) Datos identificativos de la empresa.
b) Capital social.

c) Fianzas.

d) Fecha de la resolucion de inscripcion.

3. Las inscripciones y anotaciones que se practiquen en el Libro 3 deberan contener la
siguiente informacién:

a) Tipo de establecimiento.

b) Datos identificativos del titular.

c) Direccion del establecimiento con los cédigos GPS.

d) Fecha de la resolucion de inscripcion.

Articulo 158. Procedimiento de inscripcion y vigencia

1. Las inscripciones se practicaran de oficio por el 6rgano autonémico competente en
materia de juego una vez concedida la homologacién o la autorizacion correspondiente.
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2. Las inscripciones tendran el mismo periodo de vigencia que las autorizaciones de las
que deriven y podran ser prorrogadas en las mismas condiciones que dichas
autorizaciones.

TiTULO VI

Locales habilitados para la practica de los juegos

CAPITULO |

Establecimientos de juego

Articulo 159. Tipos de establecimientos de juego
Son establecimientos de juego los siguientes:

a) Los casinos.

b) Las salas de bingo.

c) Los salones de juego.

d) Las tiendas de apuestas.

Articulo 160. Emplazamiento de los establecimientos de juego

1. No podra autorizarse ningun establecimiento de juego a una distancia inferior a 300
metros de los centros oficiales que impartan ensefianza reglada a menores de edad y
de los centros oficiales de rehabilitacion de personas jugadoras patoldgicas.

2. No podra autorizarse ningun establecimiento de juego a una distancia inferior a 300
metros de cualquier establecimiento de juego ya autorizado o respecto del cual se
encuentre en tramitacion el procedimiento de otorgamiento de la autorizacion,
incluidos los espacios de apuestas en recintos deportivos y feriales existentes.

3. Se entiende por centro oficial el que conste reconocido como tal por la conselleria
correspondiente respecto de la materia concreta de que se trate. A tal efecto, el
organo autonomico competente en materia de juego publicard anualmente en la
pagina web el listado de centros oficiales comunicados por las consellerias
competentes en materia de educacion y sanidad o politica social, que seran los unicos
que se tendran en cuenta al efectuar las correspondientes mediciones. En todo caso,
tendran la referida consideracién los centros de iniciativa privada inscritos en el
Registro de centros, servicios y establecimientos sanitarios de Galicia.

4. No sera de aplicacion el requisito de las distancias establecido en este articulo
cuando la apertura del centro de enseflanza o centro oficial de rehabilitacion de
personas jugadoras patoldgicas sea posterior a la fecha de autorizacion del
establecimiento de juego. La Administracién publica autonémica tendrd en cuenta
estas distancias en los distintos planes de instalacién de centros oficiales de
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enseflanza y de centros oficiales de rehabilitaciéon a los que hace referencia este
articulo.

Articulo 161. Medicidn de distancias

1. Las distancias seran medidas radialmente. Se entiende por distancia radial la medida
del radio de una circunferencia cuyo centro sea el punto central de las puertas de
acceso del establecimiento que se pretenda instalar.

Se entenderd que cumplen las distancias minimas con los centros referidos en el
articulo anterior aquellos establecimientos en cuyo radio no se encuentre el acceso
principal a dichos centros.

2. Las empresas interesadas podrdan realizar consulta previa acerca de la viabilidad del
emplazamiento dirigida al 6rgano autondmico competente en materia de juego,
aportando la direccién completa y las correspondientes coordenadas geograficas de la
pretendida localizacion. EL 6rgano competente para autorizar el establecimiento de
juego comunicard a la persona interesada, en un plazo maximo de quince dias, si el
emplazamiento pretendido cumple con las distancias de juego exigidas. Esta
comunicacién se refiere a la fecha en que se notifica a la persona interesada y no
constituye ni genera derecho alguno para instalar el local objeto de consulta ni reserva
dicha localizacién.

3. Para dar respuesta a la consulta previa se atendera a las siguientes previsiones:

a) EL 6érgano competente en materia de juego tomara como referencia los datos
registrados de las coordenadas geogréficas de localizacion de los establecimientos de
juego ya autorizados. Del mismo modo, tomara como referencia los datos de las
coordenadas geograficas de localizacion de los centros de ensefianza o centros
oficiales de rehabilitacion de personas jugadoras patoldgicas que consten registrados
segun los datos proporcionados oficialmente por las consellerias correspondientes.

b) Las empresas interesadas deberan formular la consulta previa por escrito,
aportando un plano del inmueble en el que figure la pretendida localizacién del
establecimiento de juego, las coordenadas geograficas (GPS) referidas a la entrada al
publico o, en caso de tener varias entradas, de todas las entradas, y el justificante de
haber abonado la tasa correspondiente.

Articulo 162. Comunicacion entre establecimientos

Los establecimientos de juego tendran caracter independiente, no pudiendo estar
comunicados entre si ni con ningun otro establecimiento abierto al publico. No
obstante, podran emplazarse en los establecimientos comerciales de caracter
colectivo regulados por la Ley 10/2013, de 17 de diciembre, de comercio interior de
Galicia, siempre que mantengan su diferenciacién y no se comuniquen entre si ni con el
resto de establecimientos comerciales integrados en el establecimiento colectivo.
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Articulo 163. Titulo habilitante

1. La instalacidon de un establecimiento de juego requiere la obtencion de una previa
autorizacion administrativa por parte del drgano autonémico competente en materia
de juego.

2. En la correspondiente resolucion de autorizacion constara el sexo de la persona
fisica solicitante o del representante de la persona juridica.

3. La autorizacién se otorgara siempre que se cumplan los requisitos establecidos en
este reglamento para cada uno de los establecimientos especificados.

4. La autorizacion autondmica es independiente de la licencia de apertura que
corresponda otorgar al ayuntamiento correspondiente.

Articulo 164. Requisitos
Los establecimientos de juego deberan cumplir las siguientes condiciones técnicas:

a) Situacion. Los establecimientos de juego deben cumplir el régimen de distancias
previsto en este reglamento. Al mismo tiempo, los accesos y salidas, puertas, escaleras
y rampas deberan garantizar el cumplimiento de las condiciones de seguridad y
distancia que establece el Coédigo Técnico de la Edificacion y normativa
complementaria.

b) Superficie. Los establecimientos de juego deben tener una superficie minima de 100
metros cuadrados.

c) Aseos. Los establecimientos de juego deberan contar con aseos de acuerdo con lo
dispuesto en la normativa correspondiente.

d) La fachada debe estar totalmente diferenciada del acceso al establecimiento y
cerrada de forma que Unicamente permita el acceso por las entradas claramente
identificadas y con los controles exigidos.

e) Los establecimientos de juego no podran contar con terrazas o zonas que sean
accesibles al publico general o de paso, ajenas al control de acceso que debe estar
operativo en cada una de las entradas de que disponga el establecimiento.

Articulo 165. Procedimiento de autorizacion de instalacion de los establecimientos de
Jjuego

1. Las autorizaciones de instalacion de establecimientos de juego se otorgaran por
concurso publico. La convocatoria del concurso se publicard en el Diario Oficial de
Galicia e incluird las bases por las que debe regirse dicho concurso.
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2. Las empresas interesadas en la obtencion de la autorizacion de instalacion de un
establecimiento de juego y que reunan los requisitos exigidos en esta norma podran
participar en el concurso publico mediante la presentacién de la solicitud acompainada
de la documentacion exigida en las correspondientes bases de la convocatoria.

3. Una vez transcurrido el plazo de presentacién de solicitudes, el 6rgano competente
para resolver solicitard de los ayuntamientos afectados la emision de un informe
acerca de la idoneidad de la instalacidn, en el que se consideren cuestiones urbanisticas
relativas a la instalacién proyectada. Dicho informe debera emitirse en el plazo de
treinta dias desde su solicitud y se considerara favorable en el caso de que, finalizado
dicho plazo, no se haya recibido comunicacion expresa.

4. En el caso de que alguna solicitud no reuna los requisitos exigidos, se requerira a la
persona interesada para que, en el plazo de diez dias, subsane la falta o aporte los
documentos preceptivos, con indicacion de que, de no hacerlo, quedard excluida del
CONCUrso.

5. El concurso publico finalizard mediante resolucion de la persona titular de la
conselleria competente en materia de juego, debidamente motivada y que sera dictada
y notificada en el plazo maximo de tres meses contados a partir del dia siguiente a
aquel en que finalice el plazo de presentacion de solicitudes.

6. La resolucion autorizara la instalacion o declarara desierto el concurso. Procedera
declararlo desierto en el caso de que no existan solicitudes o en el caso de que las
solicitudes presentadas no rednan las condiciones exigidas o las propuestas no
ofrezcan las garantias establecidas en las bases de la convocatoria.

7. La persona titular de la conselleria competente en materia de juego podra dictar una
resolucion de adjudicacidn provisional en los siguientes supuestos:

a) En el caso de que alguna de las personas adjudicatarias fuese una sociedad en
proyecto, dispondra de un plazo maximo de treinta dias habiles contados desde el
siguiente a aquel en que se notifique la resolucién de adjudicacién provisional para la
constitucion de la sociedad y acreditarlo aportando copia auténtica de la escritura de
constitucion y el justificante acreditativo de su presentacion en el Registro Mercantil
correspondiente para su inscripcion, asi como copia de su numero de identificacion
fiscal. La sociedad quedara excluida del concurso si transcurrido el plazo concedido no
acredita la constitucion.

b) En el caso de que alguna de las personas adjudicatarias fuese una sociedad
constituida con un capital inferior al exigido en la normativa, que tendra un plazo de 30
dias habiles siguientes a la notificacion de la resolucion de adjudicacion provisional
para elevar el capital social al minimo establecido. La empresa quedara excluida del
concurso si transcurrido el plazo concedido no acredita el aumento del capital social.

8. Finalizados los plazos del nuimero anterior, la persona titular de la conselleria
competente en materia de juego dictara resolucion de adjudicacion definitiva con el
resultado que corresponda.
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9. Con la resolucién de autorizacién de instalacién se aprobara el proyecto propuesto y
en ella se expresaran los siguientes aspectos:

a) ldentificacién de la entidad adjudicataria.

b) Las medidas de seguridad.

c) La fecha maxima para proceder a la apertura al publico del establecimiento de juego,
asi como de los servicios complementarios, en el caso de los casinos y de las salas de
bingo.

d) Los periodos de funcionamiento, en el supuesto de que no sea permanente.

e) La capacidad.

f) La superficie de las distintas dependencias de juego y, en el caso de los salones de
juego y de las tiendas de apuestas, la superficie, en caso de existir, dedicada al servicio
de bar.

g) EL nimero y tipologia de las maquinas a instalar.

h) En el caso de los casinos, salas de bingo y salones, la relacién detallada de los juegos
que se van a practicar y, en el caso de los casinos, con indicacion, en su caso, de la
banda de fluctuacién de minimos, asi como el nimero minimo de mesas a instalar.

Articulo 166. Comunicacién de inicio de actividad

1. La empresa titular de la autorizacién de instalacion de un establecimiento de juego
debe comunicar al 6rgano autondémico competente en materia de juego, con una
antelacion minima de 30 dias habiles, la finalizacion de las obras y la fecha de inicio de
actividad. A dicha comunicaciéon deberd acompafar el certificado final de obra y la
licencia municipal de apertura.

2. Recibida dicha comunicacidn, el personal de inspeccion de juego procedera a realizar
visita de comprobacidn a los efectos de acreditar el cumplimiento de los requisitos de
la autorizacion.

Articulo 167. Vigencia y renovacion de las autorizaciones

1. Las autorizaciones de instalacién de los establecimientos de juego otorgadas con
posterioridad a la entrada en vigor de la Ley 3/2023, de 4 de julio, tendran una vigencia
maxima de quince afios a contar desde la fecha de la resolucién de autorizacién y sin
posibilidad de prérroga.

2. Las autorizaciones de instalacidn de los establecimientos de juego otorgadas con
anterioridad a la entrada en vigor de la Ley 3/2023, de 4 de julio, tendran una vigencia
maxima de quince afios a contar desde la fecha de entrada en vigor de dicha ley. Estas
autorizaciones podran prorrogarse por periodos sucesivos de igual duracion y siempre
que cumplan los requisitos establecidos en la normativa vigente en el momento de su
renovacion.

3. La empresa titular de la autorizacion debe instar al 6rgano autonémico competente
en materia de juego su renovacién, como minimo con una antelacién de seis meses a la
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fecha de expiracion del plazo de quince afios. Agotada la vigencia de la autorizacion de
instalacion sin que se haya solicitado su prdrroga en el plazo previsto, se producird su
caducidad y dara lugar a la extincidn de la autorizacién, que sera declarada de oficio
por el 6rgano autonémico competente en materia de juego.

4. La solicitud de prérroga deberad ir acompafada de los siguientes documentos:

a) Certificado técnico de revision de las instalaciones del casino con el objeto de
comprobar su grado de mantenimiento y el cumplimiento de los requisitos vy
condiciones legales y reglamentarias exigidas.

b) Justificante acreditativo del pago de la tasa administrativa correspondiente.

5. El plazo mdaximo para dictar y notificar la resolucion de la autorizacién de renovacién
sera de tres meses, contados desde la fecha en que la solicitud haya tenido entrada en
el registro del 6rgano competente para su tramitacidn. El transcurso del plazo maximo
para resolver sin haberse notificado resolucion expresa legitimara a la empresa para
entender desestimada su solicitud por silencio administrativo.

Articulo 168. Transmision de las autorizaciones

1. Previa autorizacién del érgano autonédmico competente en materia de juego, podra
transmitirse la autorizacidén de instalacion, siempre que hayan transcurrido al menos
cinco afios desde el otorgamiento de la autorizacion.

2. Unicamente podra autorizarse la transmisién de la autorizacién en el caso de que la
nueva titular cumpla todos los requisitos necesarios para poder ser titular de la
autorizacion. Junto con la solicitud, la interesada debera presentar los siguientes
documentos:

a) Copia o testimonio notarial de la escritura de constitucion de la sociedad y de sus
estatutos, debidamente inscrita en el Registro Mercantil. Si la escritura de constitucién
se encuentra en tramite de inscripcion, se aportara copia o testimonio notarial de esta
y el justificante acreditativo de su presentacién en el Registro Mercantil.

Si la sociedad se constituye con un capital inferior al exigido, se aportard documento
suscrito por las personas socias que recoja el compromiso de elevar el capital social
hasta alcanzar la cifra exigida y dentro de los 30 dias habiles siguientes a la
notificacién de la resolucién de concesion de la autorizacidn de transmision.

Para el supuesto de que la adquirente sea un proyecto de sociedad, se presentard
escritura publica en la que se recoja el compromiso de las personas socias promotoras
de constituir la sociedad para el caso de que se estime la solicitud de autorizacion de
transmision, proyecto de escritura y proyecto de estatutos sociales.

b) Copia del NIF de la persona solicitante en caso de que no se autorice su consulta.
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Para el supuesto de que la adquirente sea un proyecto de sociedad, se aportara copia
del NIF de las personas socias promotoras solicitantes en caso de que no se autorice su
consulta o del documento equivalente en caso de personas extranjeras.

c) Relacidén de las personas socias y copias de los NIF de todas ellas en caso de que no
se autorice su consulta o documento equivalente en caso de personas extranjeras.

Cuando se trate de personas juridicas, copia de la escritura publica de constitucion y
copia del NIF en caso de que no se autorice su consulta o documento equivalente en el
supuesto de personas extranjeras.

d) Certificado acreditativo de que las personas socias no tienen antecedentes penales y
declaracién complementaria de conducta ciudadana.

e) Relacion de las personas a las que se haya conferido poder de representacion de la
empresa y copia de su NIF en caso de que no se autorice su consulta o documento
equivalente en el supuesto de personas extranjeras, asi como el plazo de permanencia
en el cargo y copia de la escritura notarial en virtud de la cual se les otorga la
capacidad de representacion.

En el caso de tratarse de personas juridicas deberdn aportar también la escritura
publica de constitucion y copia del NIF en caso de no autorizarse la consulta o
documento equivalente en el supuesto de personas extranjeras.

Para el supuesto de que la adquirente sea un proyecto de sociedad, se aportard copia o
testimonio notarial del poder que las personas socias promotoras otorguen a favor de
la persona firmante de la solicitud.

f) Certificados de la Agencia Estatal de Administracién Tributaria, de la Agencia
Tributaria de Galicia y de la Tesoreria General de la Seguridad Social de estar al
corriente en el cumplimiento de sus obligaciones tributarias y frente a la Seguridad
Social, respectivamente, en caso de que no se autorice su consulta.

A estos efectos, se consideraran cumplidas dichas obligaciones cuando las deudas
estén aplazadas, fraccionadas o se hubiese acordado su suspensidon como consecuencia
de la impugnacién, lo que debera acreditarse mediante la presentacion de copia de la
resolucion en la que se concedan los aplazamientos o fraccionamientos, o se acuerde la
suspension, en caso de que no se autorice su consulta.

g) En caso de ser propietario, certificacion del Registro de la Propiedad
correspondiente al inmueble donde esté instalado el casino de juego o, en otro caso,
los documentos que acrediten su disponibilidad presente y futura.

3. El plazo maximo para dictar y notificar la resolucion de la autorizaciéon de
transmision sera de tres meses. Dicho plazo se contard desde la fecha en que la
solicitud haya tenido entrada en el registro del 6rgano competente para su
tramitacion. El transcurso del plazo mdaximo para resolver sin haberse notificado
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resolucion expresa legitimara a la persona interesada para entender desestimada su
solicitud por silencio administrativo.

4. La nueva titular se subrogara en todos los derechos y obligaciones derivados de la
autorizacion, incluido su plazo de vigencia.

Articulo-169. Extincion de las autorizaciones de instalacion de establecimientos de juego

1. Las autorizaciones de instalacion de establecimientos de juego se extinguiran por las
siguientes causas:

a) Por el transcurso de treinta dias naturales consecutivos desde el cese de la actividad
sin causa justificada.

b) Por la solicitud del titular de la correspondiente autorizacion de instalacién.

c) Transcurrido el plazo de duracién de la autorizacion de instalacién del
establecimiento de juego o de las correspondientes prérrogas.

d) La disolucion o extincion de la empresa titular de la autorizacién.

e) La declaracion de concurso o la declaracidn de insolvencia de la empresa titular de la
autorizacion.

f) El incumplimiento de las condiciones esenciales de la autorizacién o la desaparicién
de alguno de los requisitos necesarios y tenidos en cuenta en el momento de la
concesion de la autorizacion.

g) La cesion o transmision de la autorizacion de instalacion sin la previa autorizacién.

h) La obtencion de la autorizacion de instalacion con falsedad o alteracién de las
condiciones que determinaron su otorgamiento.

i) La pérdida de la disponibilidad legal o real del uso del local donde esté situado el
establecimiento de juego, salvo en los supuestos de traslado previstos por la
normativa.

j) No abrir el establecimiento de juego en los plazos sefalados en la autorizacién de
instalacién o en la prérroga concedida. En este caso, la Administracidon adjudicara la
autorizacion de instalacion del establecimiento de juego a otra de las empresas que
hayan participado en el concurso y siempre que cumpla los requisitos exigidos
siguiendo el orden de prelacion establecido en la adjudicacidn.

2. Se consideraran causas justificadas a los efectos de lo dispuesto en el ndmero 1,
apartado a), las siguientes:

a) El cierre del establecimiento por vacaciones del personal debidamente acreditadas.
b) El cierre del establecimiento por obras debidamente acreditadas.

c) El cierre del establecimiento por una nueva planificacion de las areas de juego que
no precise la realizacion de obras.

3. El cierre del establecimiento por la causa indicada en el apartado 2.a) y siempre que
su duracion sea superior a 30 dias naturales consecutivos requerira autorizacion del
organo autondmico competente en materia de juego, previa solicitud acompafiada de
la documentacion acreditativa correspondiente. Este cierre no podra tener una
duracion superior a 60 dias naturales consecutivos o 90 dias naturales no consecutivos.
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4. El cierre del establecimiento por la causa indicada en el apartado 2.b) y siempre que
su duracién sea superior a 30 dias naturales consecutivos requerird autorizacion del
6rgano autondmico competente en materia de juego, previa solicitud acompafiada del
titulo habilitante del ayuntamiento y memoria técnica acreditativa de las obras a
realizar en el establecimiento y de la duracién prevista de estas.

5. El cierre del establecimiento por nueva planificacion de las areas de juego que no
precise la realizacién de obras, y siempre que su duracidon sea superior a 30 dias
naturales consecutivos, requerira autorizacién del 6rgano autonédmico competente en
materia de juego, previa solicitud acompafiada de memoria explicativa de los cambios a
realizar en el establecimiento y de la duracién prevista.

Articulo 170. Personal de los establecimientos de juego

Sin perjuicio de las prohibiciones especificas que para cada tipo de establecimiento de
juego se regulan en este reglamento, al personal de los establecimientos autorizados
para la practica de juegos le esta prohibido:

a) Conceder préstamos o créditos a las personas usuarias de los juegos.

b) Participar en los juegos, directamente o mediante terceros, o utilizar las maquinas
de juego y apuestas instaladas en aquellos, salvo cuando dicha utilizacién se realice en
auxilio o ayuda de las personas usuarias de estas.

Seccion 12 Casinos

Articulo 171. Definicion

1. Tendran la consideracion legal de casinos los establecimientos de juego que sean
autorizados para la practica de los juegos especificados en el Catalogo de juegos de la
Comunidad Auténoma de Galicia como exclusivos de casinos.

2. Asimismo, podran practicarse en los casinos otros juegos de los incluidos en dicho
Catalogo de juegos y se permitira la instalacion de cualquier terminal de juego cuya
autorizacion corresponda otorgar a la Comunidad Auténoma de Galicia.

Articulo 172. Juegos permitidos en los casinos
En los casinos de juego estaran permitidos los siguientes juegos:

a) Ruleta francesa,

b) Ruleta americana,

c) Veintiuno o Black-jack,

d) Bola o boule,

e) Treinta y cuarenta,

f) Punto y banca,

g) Ferrocarril, bacara o chemin de fer,
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h) Bacara a dos pafios,

i) Dados o craps,

j) Péquer,

k) Ruleta de la fortuna,

1) maquinas de azar tipo C,

m) el juego del bingo,

n) las maquinas recreativas tipo A especial, B y B especial,
i) las rifas,

o) las tombolas,

p) las apuestas, y

q) los terminales fisicos de juego de ambito estatal no reservado.

Articulo 173. Planificacién del nimero de casinos

Unicamente se autorizard la instalacién y el funcionamiento de un casino en cada
provincia de la Comunidad Auténoma que, en todo caso, debera contar en un radio de
50 kildmetros desde el lugar de su localizaciéon con un asentamiento de poblacién
superior a 70.000 habitantes.

Articulo 174. Servicios complementarios

1. Los casinos de juego podran prestar al publico servicios complementarios como bar,
restaurante, salas de estar, cafeteria, salas de teatro o cinematograficas, sala de
congresos y convenciones, actividad comercial, sala de fiestas o instalaciones
hoteleras, que deberan localizarse en el mismo inmueble.

2. La prestacion de los servicios complementarios serd facultativa, pero sera
obligatoria en el caso de aquellos que aparezcan incluidos en la inscripcién del casino y
en la correspondiente resolucion de autorizacion. La inclusion y cancelacion de nuevos
servicios complementarios deberan ser comunicadas en el plazo maximo de un mes
desde que se produzcan.

Articulo 175. Modificacion de autorizaciones de instalacién de los casinos

1. Todas las modificaciones relativas a aspectos recogidos en la resolucién de
autorizacion de instalacion, asi como el cierre temporal del casino por mas de treinta
dias naturales consecutivos, requeriran autorizacion previa del érgano autondmico
competente en materia de juego. La autorizacion de modificacion no supondra
ampliacion del periodo de vigencia de la autorizacion de instalacion otorgada en su dia.

2. Con la solicitud de modificacion se acompafiard escrito justificativo de esta vy
justificante acreditativo del pago de la tasa administrativa correspondiente.

3. La adaptacién del establecimiento de juego a la modificacion autorizada debera
llevarse a cabo en los 15 dias siguientes a su notificacién. Si fuese necesario mas
tiempo para efectuar la adaptacién a las nuevas circunstancias, este extremo sera
indicado en la solicitud de modificacién con expresién del periodo temporal estimado.
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4. El cierre temporal del casino por mas de treinta dias naturales consecutivos
Unicamente podra autorizarse en los siguientes supuestos:

a) Por la realizacidon de obras en el local y durante el plazo estrictamente necesario
para la realizacion de estas. En este caso deberd acompafiarse a la solicitud el titulo
habilitante del ayuntamiento correspondiente justificativo de la realizacién de las
obras, asi como la documentacién técnica presentada en el ayuntamiento.

b) Por causas de fuerza mayor debidamente justificadas.

5. El plazo maximo para dictar y notificar la resolucion sera de tres meses, que se
contardn desde la fecha de entrada de la solicitud en el registro del érgano
competente para su tramitacion. El transcurso del plazo mdaximo para resolver sin
haberse notificado la resolucidon expresa legitimara a la interesada para entender
desestimada su solicitud.

6. Cualquier variacion de los datos que consten en el Registro de casinos de juego
distinta de las recogidas en el nimero 1 debera ser comunicada al érgano autonémico
competente en materia de juego en el plazo maximo de un mes desde que se produzca
y deberd acompafiarse a dicha comunicacion la documentaciéon acreditativa de los
cambios comunicados. Si la comunicacion no reune los requisitos exigidos o no se
aportan los documentos preceptivos, se requerird a la persona interesada para que, en
un plazo de diez dias, subsane la comunicacién o aporte los documentos preceptivos,
con la indicacién de que, si asi no lo hiciera, se tendrd la comunicacién por no realizada.

Subseccion 12 Salas adicionales

Articulo 176. Concepto

1. Podra autorizarse, respecto de cada uno de los casinos de juego autorizados, la
instalacién de una sala adicional que, formando parte del casino, se encuentre
localizada fuera del recinto o del complejo donde esté situado este, pero dentro de la
misma provincia.

2. Dicha sala funcionard como apéndice del casino matriz. En ella podran practicarse
todos los juegos para cuya practica esté habilitado dicho casino.

3. EL nimero de mesas en funcionamiento de la sala adicional no podrd superar, en
ningin momento, el 80 % del nimero de mesas en funcionamiento del casino matriz.
El casino matriz y la sala adicional deberan tener el mismo horario de funcionamiento
en todo momento. La sala adicional nunca podra estar en funcionamiento si el casino
matriz estd cerrado, salvo supuestos de fuerza mayor debidamente acreditados.

4. En las salas adicionales podran prestarse los servicios complementarios propios del
casino matriz.
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Articulo 177. Autorizacion de instalacion

1. La instalacién de una sala adicional de un casino de juego requerird la previa
autorizacion administrativa. La empresa interesada en obtener dicha autorizacién
presentara la correspondiente solicitud dirigida al érgano autondmico competente en
materia de juego y debera reunir los siguientes requisitos:

a) Ser titular de una autorizacién de instalacion en vigor de un casino de juego en la
Comunidad Autonoma de Galicia.

b) Estar al corriente en el cumplimiento de sus obligaciones tributarias y frente a la
Seguridad Social.

2. Con la solicitud de autorizacidén se acompafiara la siguiente documentacion:

a) Documento acreditativo de la disponibilidad del local.

b) Relacién de los servicios complementarios que se vayan a prestar.

c) Proyecto técnico del establecimiento presentado en el ayuntamiento para la
solicitud de la licencia de obras y redactado por técnico competente y visado, si
procede, por el colegio oficial correspondiente.

d) Justificante acreditativo del pago de la tasa administrativa correspondiente.

3. Con la autorizacion de la sala adicional la empresa incrementard su fianza hasta el
maximo exigido de 750.000 euros.

4. En la resolucidn de autorizacion, que debera ser emitida en el plazo maximo de tres
meses desde que fue solicitada, constardn los mismos aspectos recogidos en la
resolucion de autorizacién del casino matriz.

Articulo 178. Vigencia, extincion y transmision de la autorizacién

1. La autorizacion de instalacion de la sala adicional tendra la misma vigencia que la
autorizacion de instalacidn del casino matriz.

2. La autorizacion de instalacion de una sala adicional podra transmitirse unicamente
de forma conjunta con la autorizacién del casino matriz y en los mismos términos
previstos para esta.

3. La autorizacién de instalaciéon de una sala adicional se extinguira en los mismos
supuestos previstos para la extincion del casino matriz, asi como en el caso de que se
extinga la autorizacion de dicho casino matriz.

Articulo 179. Comunicacion de inicio de actividad

1. La empresa titular de la autorizacion de instalacion de la sala adicional debera
comunicar al érgano autonémico competente en materia de juego, con una antelacion
minima de 30 dias habiles, la finalizacion de las obras y la fecha de inicio de la
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actividad. Con la comunicacién debera aportar el certificado final de obra y la licencia
municipal de apertura.

2. Recibida dicha comunicacion, el personal de inspeccidn de juego procedera a realizar
visita de comprobacion a efectos de acreditar el cumplimiento de los requisitos de la
autorizacion.

Subseccion 2.° Dependencias del casino

Articulo 180. Salas de juego

1. Para la practica de los diferentes juegos, los casinos podran disponer de los
siguientes tipos de salas:

a) Sala de maquinas.
b) Sala de mesas de juego.
c) Sala de torneos.

2. En su interior podran instalarse servicios complementarios de los autorizados para el
casino.

3. Dichas salas dispondran de un sistema de grabacién de video que, en los casos de la
sala de mesas de juego y de torneos, dara cobertura a todas y cada una de las mesas.
El sistema de grabacién debera indicar la fecha y la hora. El casino conservard las
grabaciones como minimo durante cinco dias y, en caso de existir reclamacion, hasta
que esta sea resuelta.

Articulo 181. Sala de maquinas

1. La sala de maquinas podra albergar maquinas de tipo A especial, B, B especial, C,
maquinas de apuestas y terminales fisicos de juego de ambito estatal no reservado.

2. Las maquinas de apuestas estaran colocadas en un espacio diferenciado del resto de
maquinas de juego y dentro de la misma sala de maquinas.

Articulo 182. Sala de mesas de juego
La sala de mesas de juego albergara todas las mesas de los distintos juegos de casinoy

podra albergar también maquinas de juego en el supuesto de que el casino no cuente
con una sala especifica de maquinas de juego.

Articulo 183. Sala de torneos

La sala de torneos albergara los torneos organizados dentro del casino y respecto de
los juegos autorizados.



EA XUNTA
2 DE GALICIA

Subseccion 3.°. Registro de admision, entrada e informacion

Articulo 184. Registro de admision

1. Los casinos de juego deberan disponer de un registro de admision que se encargara
de la identificacion y registro de todas las personas que accedan al establecimiento. El
registro de admision debera estar disponible en todos los accesos de que disponga el
casino.

2. En el registro de admision debera estar disponible, mediante soporte o sistema
informatico, un listado de las personas que acceden al establecimiento y de las tarjetas
de entrada que se expiden. En él se anotaran los datos identificativos de las personas
que accedan por primera vez y las sucesivas visitas que realicen.

3. El registro debera realizarse en la primera visita al casino y contener el nombre y
apellidos del cliente, su fecha de nacimiento, el domicilio que figure en el documento
identificativo exhibido, el nimero del documento identificativo exhibido y la fecha de la
visita. Para la anotacion de las sucesivas visitas serd suficiente con la identificacion del
visitante mediante la exhibicion de su documento identificativo y la comprobacién de
que los datos del domicilio estan actualizados y son correctos.

4. El registro de admision tendra caracter reservado y reunird los requisitos exigidos
por la normativa de proteccion de datos de caracter personal. Su contenido
unicamente podra ser revelado, en los términos previstos en dicha normativa y a
instancia del personal del 6rgano autonémico competente en materia de juego para las
comprobaciones que correspondan.

5. El registro de admisiéon del casino deberd ofrecer informacién sobre las normas
generales de funcionamiento de las salas de juego que la direccién del casino considere
de interés y, necesariamente, las relativas al horario, al cambio de moneda extranjera,
a las apuestas maximas y minimas en cada tipo de juego, a las condiciones de admisidn,
a los precios de las tarjetas y a los juegos que se puedan practicar en el casino. Debera
ofrecer también la informacidn a que se refiere el articulo 187 de este reglamento.

Asimismo, deberd disponer de los correspondientes formularios oficiales de solicitud
de inclusién en el Registro de personas excluidas de acceso al juego de Galicia, en
numero suficiente, que se encontraran expuestos de manera visible en la recepcion de
la sala y a disposicidn de todas las personas visitantes.

Articulo 185. Tarjetas de entrada

1. Para tener acceso a las distintas salas de juego, los visitantes deberan acreditar su
identidad mediante DNI o cualquier documento identificativo que lo sustituya y en el
que conste la fotografia del visitante.
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2. Para acceder tanto a la sala de mesas de juego como a la sala de torneos, los
visitantes deberdn obtener en el registro de admision una tarjeta de entrada de
caracter nominativo.

3. La tarjeta de entrada dard derecho al acceso a las salas mencionadas en el nimero
anterior, asi como a la practica de los juegos en la forma establecida
reglamentariamente para cada uno de ellos. Las personas portadoras de dichas
tarjetas de entrada estan obligadas a exhibirlas en todo momento a requerimiento del
personal del casino o del personal de inspeccién. Si no lo hiciesen o no pudiesen
hacerlo, deberan abandonar de inmediato la sala de mesas de juego o la sala de
torneos en la que se encuentren, pudiendo permanecer Unicamente en la sala de
maquinas.

4. Las tarjetas de entrada estaran numeradas correlativamente y contendrdn, al
menos, los siguientes datos: nombre y apellidos, nimero del documento nacional de
identidad o equivalente, nimero de ficha personal del cliente, fecha de emisién y plazo
de vigencia.

5. Las tarjetas de entrada se expediran, con caracter general, con validez de un solo dia
y por un precio unitario, que fijard la sociedad titular del establecimiento, pudiendo
expedir también tarjetas gratuitas. Podran expedirse tarjetas con validez superior a un
dia, por periodos de una semana, de un mes o para toda la temporada anual, o incluso
con validez permanente, cuyo precio serd fijado por la empresa titular del
establecimiento.

6. El acceso y disfrute de los servicios complementarios del casino pueden estar
subordinados a la expedicion de entradas independientes con sujecion a las normas
especificas de cada tipo de actividad.

7. En el caso de producirse una aglomeracién en el servicio de admision del casino, la
expedicién de tarjetas podria sustituirse transitoriamente por la entrega de un volante
provisional, previo depédsito del documento identificativo y del importe de la tarjeta,
que debera ser entregada posteriormente a cada titular una vez formalizada.

Articulo 186. Excepciones a la expedicion de las tarjetas de entrada

1. No se exigira la expedicidén de tarjetas de entrada para el acceso al personal que
realice las funciones de inspeccion y control de las actividades de juego.

2. Dicho personal debera acreditar su identidad en el registro de admision del casino y

tendrd libre acceso a todas las dependencias, de acuerdo con sus funciones. No podra
participar en los juegos ni disfrutar de los servicios complementarios de los casinos.

Articulo 187. Informacion al publico

1. En los locales del casino existira a disposicién del publico un ejemplar de la ley
reguladora de los juegos de Galicia y un ejemplar de este reglamento.
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2. Sobre cada mesa de juego o en un lugar préximo a esta, y en un lugar visible para
cualquiera de las personas jugadoras, debera figurar un anuncio en el que se indique el
nuimero de la mesa, el importe del anticipo inicial y las apuestas minimas y maximas
autorizadas en los juegos.

3. En todos los accesos al establecimiento debera constar con claridad las
prohibiciones de acceso y el cartel al que hace referencia el articulo 30 del Decreto
226/2022, de 22 de diciembre, por el que se regulan determinados aspectos de la
organizacién y desarrollo de los espectaculos publicos y actividades recreativas y se
constituye el Registro de empresas y establecimientos.

4. En el interior del establecimiento debera estar colocado en lugar perfectamente
visible para todas las personas usuarias el cartel con los principios de juego
responsable facilitado por el drgano autonémico competente en materia de juego, asi
como la informacion acerca de las organizaciones existentes en Galicia de ayuda a las
personas con problemas de adiccion al juego.

Subseccion 4°. Direccion y personal de los casinos

Articulo 188. Organos de direccién

1. La direccion de los juegos y el control de su desarrollo corresponde al/a la director/a
de juegos, sin perjuicio de las facultades generales que correspondan a los 6rganos de
direccion o administracién de la sociedad, en su caso.

2. La persona que ejerza la direccion de juegos podra ser auxiliada en el desarrollo de
sus funciones por uno o varios subdirectores o por un comité de direccion.

3. El/la director/a de juegos, las personas integrantes del comité de direccidn, asi como
el/la subdirector/a deberan ser nombrados por el 6rgano de administracion de la
sociedad titular de la autorizacion o por el drgano o persona en quien estén delegadas
sus facultades, pudiendo ser nombrados con caracter permanente o discontinuo dentro
de un periodo anual.

El/la director/a sera unico para la sala principal y, en su caso, la sala adicional. En todo
caso deberd nombrarse como minimo un/a subdirector/a para la sala adicional.

4. El comité de direccion, en su caso, estara compuesto, como minimo, por cuatro
miembros, uno de los cuales debera ser necesariamente el/la director/a de juegos.

Articulo 189. Comunicacién del nombramiento de los 6rganos de direccion

El nombramiento del/de la director/a de juegos o director del casino, de los restantes
miembros del comité de direccién y de los/as subdirectores/as debera ser comunicado
al érgano autondémico competente en materia de juego en el plazo maximo de un mes
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desde que se produzca y se tramitard como una modificacion no sustancial de la
autorizacion.

Articulo 190. Facultades de los drganos de direccion del casino

1. El/la director/a de juegos y, en su caso, los/as subdirectores/as y los miembros del
comité de direccién son las personas responsables de la ordenaciéon y correcta
explotacidon de los juegos frente a la Administracion dentro de los términos de la
autorizacion y de la normativa reguladora.

2. El/la director/a de juegos o alguno/a de los/as subdirectores/as debera permanecer
en el casino siempre que alguna mesa de contrapartida permanezca en
funcionamiento. En caso de ausencia, podran ser sustituidos en sus funciones por los
miembros del comité de direccidn. Excepcionalmente y nunca en mas de seis ocasiones
al afio, podran ser sustituidos por aquel miembro del personal del casino de la maxima
categoria que esté presente.

3. El/la director/a de juegos o persona que lo sustituya es responsable de la custodia
del material de juego existente en el casino, de los ficheros de las personas jugadoras y
demds documentacion, asi como de la correcta gestidn de la contabilidad especifica de
los juegos. Todos los elementos indicados deberan encontrarse permanentemente a
disposicion de la Inspeccion.

Articulo 191. Prohibiciones para los drganos de direccion

Esta prohibido al/a la director/a de juegos, a los/as subdirectores/as y a los miembros
del comité de direccion:

a) Participar en los juegos que se desarrollen en el propio casino, bien directamente o
por persona interpuesta.

b) Desarrollar funciones propias del personal empleado de las salas de juego, salvo en
el caso de los miembros del comité de direccién que tengan la consideracion de jefes
de sala. Excepcionalmente, los/as subdirectores/as y los/as jefes/as de sala podran
sustituir transitoriamente a los/as jefes/as de mesa en el desarrollo de su funcion.

c) Percibir por cualquier titulo participaciones porcentuales de los ingresos brutos del
casino o de los beneficios de los juegos, salvo en aquellos casos en los que se pacte una
retribucidn salarial variable en funcién de estos.

d) Participar en el reparto del tronco de propinas, salvo en el caso de los miembros del
comité de direccidn que, en su caso, presten servicios directamente relacionados con el
desarrollo de los juegos, entre los que se encuentran los/as jefes/as de sector,
crupieres, personal de caja, maquinas, asi como los servicios de recepcion, entre otros.

e) Solicitar propinas a las personas jugadoras o aceptarlas a titulo personal.
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Articulo 192. Prohibiciones para el personal de servicios y de juego
1. A todo el personal que trabaje en el casino le esta prohibido:

a) Entrar o permanecer en las salas de juego fuera de las horas de servicio o por
razones ajenas al servicio, salvo con autorizacion de la direccion del casino.

b) Percibir participaciones porcentuales de los ingresos brutos del casino o de los
beneficios de los juegos, salvo en aquellos casos en que se pacte una retribucién
salarial variable en funcién de los mismos.

c) Transportar fichas, placas o dinero durante el servicio en el interior del casino de
forma diferente a la prevista reglamentariamente o guardarlas de modo que su
procedencia o utilizacién no puedan ser justificadas.

d) Consumir bebidas alcohdlicas o drogas tdxicas, estupefacientes o sustancias
psicotropicas durante las horas de servicio.

2. Las personas que desarrollen funciones de crupier o cambista en las mesas de juego
y el personal de caja no podran llevar trajes con bolsillos.

3. No podran participar en los juegos que se practiquen en el casino, ni directamente ni
mediante tercera persona interpuesta, el personal de juego, incluido el auxiliar, el
personal de recepcidn, caja y seguridad ni los cényuges o personas con quienes
convivan, ascendientes y descendientes en primer grado de consanguinidad.

Articulo 193. Propinas

1. La sociedad titular del casino podra acordar la admisiéon o no de propinas por parte
de las personas jugadoras. En el caso de que las admita, su entrega sera siempre
discrecional en cuanto a su ocasion y cuantia. En el caso de que no las admita, incluira
advertencias en tal sentido que deberan ser visibles en el acceso al casino o en el
servicio de admision.

2. Sin perjuicio de lo anterior, el 6rgano competente en materia de juego, previa
audiencia de la sociedad titular, podrd prohibir temporal o definitivamente la admisién
de propinas cuando se hayan cometido abusos en su exigencia o percepcién.

3. Queda prohibido al personal de juegos solicitar propinas a las personas jugadoras o
aceptarlas a titulo personal. En las salas de juego, las propinas que, por cualquier
titulo, entreguen las personas jugadoras deberan ser inmediatamente depositadas en
las cajas que, a ese efecto, existirdn en las mesas de juego y, en su caso, en los
departamentos de recepcidn, maquinas y caja, sin que puedan ser guardadas de otra
forma, en todo o en parte. En caso de error o abuso, el/la director/a de juegos
dispondra lo procedente respecto de su devolucion.

4. El importe de las propinas de las mesas de juego se contara al finalizar el horario de
juego y se anotara diariamente en una cuenta especial.
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5. El tronco de propinas estara constituido por la masa global de las propinas y se
repartird de forma que una parte se distribuya entre el personal empleado y otra se
destine a atender los costes de personal y las atenciones a clientes. La distribucion del
tronco serd establecida de comun acuerdo entre la sociedad titular y la representacion
del personal empleado, teniendo en cuenta lo dispuesto, en todo caso, por el convenio
colectivo de aplicacion.

Articulo 194. Escuelas de crupieres

1. Los casinos de juego podran establecer escuelas de crupieres tanto en el interior de
los casinos de juego como fuera de estos y cuya finalidad sea la formacién de personal
para la futura prestacion de los servicios.

2. El personal en formacién podrd asistir como espectador a las sesiones de juego,
aunque no podra desarrollar funciones de manejo de dinero, fichas o placas de valor.
Durante el horario en que la sala de juego se encuentre cerrada al publico, las practicas
de la escuela de crupieres podran realizarse en las propias mesas de dicha sala de
juegos y con las fichas utilizadas habitualmente en el desarrollo de las partidas, siendo
quien ejerza la direccidon de juego, o quien lo sustituya, la persona responsable ultima
de la custodia de dicho material de juego.

Subseccion 5.2 Funcionamiento de las salas

Articulo 195. Horario de funcionamiento

1. El horario de funcionamiento del casino serd el establecido para este tipo de
establecimientos en la Orden de 23 de octubre de 2020, por la que se determina el
horario de apertura y cierre de los establecimientos abiertos al publico y de inicio y
finalizacién de los espectaculos publicos y las actividades recreativas.

2. El casino debera respetar siempre el horario autorizado por el 6rgano autonémico
competente en materia de juego y que conste en la resolucién de autorizacion.
Cualquier modificaciéon de dicho horario debera tramitarse mediante una modificacion
de la resolucién de autorizacion.

3. El horario debera ser idéntico para la sala matriz y la correspondiente sala adicional
en todo momento.

4. Dentro de los limites establecidos, el casino podra determinar el horario de las
distintas salas de juego que tenga autorizadas, pero siempre respetando los horarios
comunicados y con cumplimiento de lo dispuesto en el nimero anterior para cada una
de las salas de juego que existan tanto en el casino matriz como en la sala adicional.

5. El casino no podra suspender los juegos antes de la hora prevista, salvo por causa de
fuerza mayor o cuando, faltando menos de dos horas para la fijada para el cierre,
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transcurran treinta minutos sin que se encuentre ningun visitante en las distintas salas
de juego.

Articulo 196. Cambios de divisas y cajeros automaticos

Los casinos de juego podran efectuar cambios de moneda extranjera en sus
dependencias de caja o instalar oficinas exclusivamente dedicadas a ello, con sujecién a
las normas vigentes sobre cambio de divisas. En ningln caso podra efectuarse el
cambio de moneda extranjera en las mesas de juego. Igualmente, los casinos de juego
podran instalar cajeros automaticos de entidades bancarias.

Articulo 197. Funcionamiento de las mesas de juego

1. Los visitantes de las salas de juego no estan obligados a participar en ellos. No
obstante, las sillas y banquetas de las mesas de juego y maquinas de azar estan
reservadas para las personas jugadoras.

2. Durante todo el horario de funcionamiento de las mesas de juego debera estar en
servicio y durante toda la sesidn, como minimo, una mesa de juego. En todo caso, una
vez abierto al publico el casino, la apertura de las mesas de juego se llevara a cabo a
medida que lo demanden las necesidades de las personas usuarias presentes.

3. En el caso de que alguna de las personas usuarias de los juegos lo solicite y la
direccion de juego del casino lo considere oportuno, el casino podra disponer de mesas
de juego privadas.

4. Una vez efectuado el anticipo sobre la caja de una mesa determinada, el casino esta
obligado a ponerla en funcionamiento cuando se presente la primera persona jugadora
y a continuar el juego hasta la hora fijada para su terminacién. Una vez iniciado el juego
en cada mesa del modo descrito, la partida no podra ser interrumpida antes de la hora
en ninguna mesa, salvo cuando las personas jugadoras se retiren de alguna de ellas o
cuando concurra el supuesto al que se refiere el apartado siguiente. El/la director/a de
juegos, con la conformidad del personal funcionario de la Inspeccién de Juego, en caso
de encontrarse presente, podra también clausurar el juego en una mesa cuando existan
fundadas sospechas de que el juego se desarrolla de forma incorrecta o fraudulenta,
de lo que se levantara la oportuna acta.

5. Cuando en las salas funcionen varias mesas de juego y la partida pierda animacion en
alguna de ellas, el/la director/a de juegos podra suspender la partida, pero dejando en
servicio mesas del mismo juego en numero suficiente para que las personas jugadoras
presentes puedan continuar la partida. La misma regla sera de aplicacién al comienzo
de la sesidn en las salas de juego cuando el numero de personas jugadoras presentes
no aconseje la puesta en funcionamiento de todas las mesas al mismo tiempo. En este
caso, la apertura de mesas podra efectuarse de forma paulatina.

6. Los juegos cesaran obligatoriamente a la hora fijada como limite. En cada mesa de
juego, momentos antes de la hora limite, el/la jefe/a de mesa anunciard en voz alta
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«las tres ultimas bolas», en las mesas de bola, ruleta francesa y ruleta americana; «el
ultimo tirador» en las mesas de dados; «las tres ultimas tiradas» en la rueda de la
fortuna; «las cinco ultimas manos» en las mesas de punto y banca, bacard y péquer en
cualquiera de sus modalidades, y «el ultimo sabot» o «los cinco ultimos pases» en las
mesas de Black-Jack. En las mesas de treinta y cuarenta, la partida debera detenerse
en el dltimo corte que se efectle dentro de los treinta ultimos minutos del horario.

7. El/la director/a del casino, dentro de los limites autorizados, podra variar el limite de
las apuestas de un juego o mesa determinados una vez puestos en funcionamiento,
previo anuncio a las personas jugadoras.

8. El casino podra disponer de mesas reversibles que podran servir para jugar a dos
juegos previamente homologados. Para poder reconvertir la mesa a otro juego, debera
cerrarse previamente el juego que se estuviese desarrollando.

Articulo 198. Naturaleza de las apuestas

1. Los juegos se practicaran con dinero de curso legal o con fichas o placas, salvo en las
maquinas, que se regirdn conforme a los requisitos que se especifican para los
distintos tipos de maquinas en este reglamento. Estan prohibidas y carecen de todo
valor las apuestas de palabra y toda forma de asociacion de dos o mas personas
jugadoras con el animo de exceder los limites maximos de apuesta establecidos en las
diferentes mesas de juego.

2. Las cantidades correspondientes a las apuestas estaran representadas por billetes y
moneda metadlica de curso legal o por fichas o placas facilitadas por el casino por su
cuenta y riesgo a cambio de medios legales de pago.

3. La direccion del casino puede establecer que todas las apuestas se efectien en
multiplos enteros del minimo autorizado para cada mesa.

4. El casino de juego podrd contar con sistemas informatizados para el control y
funcionamiento de los diferentes juegos.

5. Con independencia de lo indicado en los numeros anteriores de este articulo, en las
instalaciones del casino podrdn funcionar mesas tipo demostracién en las cuales se
mostrard o instruira sobre la forma de practicar los distintos juegos y en las cuales las
personas usuarias no podran apostar dinero.

Este tipo de mesas podran situarse fuera del recinto del casino, pero exclusivamente
con ocasion de ferias y congresos relacionados con el juego, siempre que sean
atendidas por personal del casino y se comunique al érgano competente en materia de
juego, al menos, con tres dias habiles de antelacidn. Estas mesas no tendran la
consideracion de mesas de juego a ningun efecto.

Articulo 199. Apuestas en los juegos de contrapartida
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1. En los juegos denominados de contrapartida, las apuestas solo podran efectuarse
mediante fichas o placas.

2. El cambio de dinero por fichas o placas para los juegos mencionados puede
efectuarse en las dependencias de caja que deberan existir en las salas de juego o en la
propia mesa. Se prohibe, en todo caso, efectuar cambios por mediacién de las personas
empleadas que se encuentren entre las personas jugadoras, salvo en las salas de
maquinas.

3. El cambio de dinero o placas por fichas en las mesas de juego lo efectuara el/la
crupier que, tras colocar en un lugar visible de la mesa dispuesto al efecto el billete o
billetes de banco desplegados o las placas, dira en voz alta su valor. Acto seguido,
alineard y contara ante si, de forma ostensible, las fichas, se las pasara al/a la cliente o
efectuara la apuesta solicitada por este/a. Finalmente, y asimismo de forma ostensible,
colocara la placa o ficha cambiada en la caja de la mesa e introducira el billete en un
recipiente que forma parte de la propia mesa de juego.

4. Los billetes cambiados no podran sacarse de su caja hasta el final de la partida y con
objeto de efectuar el recuento en el departamento de caja. No obstante, si la
acumulacién de billetes en las cajas es excesiva, podran extraerse de estas y efectuar
su recuento en el departamento de caja. La cuantia de los billetes asi contados se hara
constar en un acta sucinta firmada por el/la cajero/a y el/la jefe/a de mesa
correspondiente; una copia de esta sera introducida en la caja que deba volver a
colocarse en la mesa o en la que se haya colocado para sustituirla. Este procedimiento
sera también aplicable para el recuento parcial de propinas en el caso de que la
correspondiente caja no admita mas fichas.

Articulo 200. Operaciones de cambio en juegos de circulo

Las operaciones de cambio podran ser efectuadas en las dependencias de caja de las
salas o en las mesas de juego por el/la crupier. En este ultimo caso, para las
operaciones de cambio se extraeran las fichas o placas cambiadas de una caja especial
situada junto a la mesa, que contendrda una cantidad fijada por el/la director/a de
juegos al comienzo de cada sesién de juego.

Articulo 201. Apuestas olvidadas o extraviadas

1. Las cantidades o apuestas que se encuentren olvidadas o perdidas en el suelo o
sobre las mesas de juego, o abandonadas durante las partidas y cuyo/a propietario/a se
desconozca, seran llevadas de inmediato a la caja principal del casino y anotadas en un
libro registro especial. Su importe se hard constar en una partida especial de la
contabilidad del casino, cuyo saldo debera coincidir, al finalizar la temporada, con la
suma que presente el libro registro antes mencionado.

2. En el caso de cantidades abandonadas durante las partidas, el importe se
determinara por el total de la apuesta inicial olvidada, sin computar en él las ganancias
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que pudieran acumularse hasta el momento en que se advierta, después de buscar a su
propietario/a, que las cantidades o apuestas estan efectivamente abandonadas.

3. Si el/la legitimo/a propietario/a de la cantidad o apuesta hallada aparece y
demuestra de manera indiscutible su derecho, el casino le restituira dicha cantidad. El
importe de la restitucién se anotard en la partida especial de la contabilidad y en el
libro registro antes mencionado, haciéndose constar en este la fecha del reintegro,
nombre y apellidos y domicilio del/de la interesado/a, pruebas presentadas y referencia
a la anotacién primitiva.

4. Las cantidades ingresadas por el casino por este concepto seran entregadas dentro
de los treinta primeros dias de cada afio a entidades de asistencia social o beneficencia.

Articulo 202. Naipes

1. Las barajas o juegos completos de naipes para uso del casino deberan estar
agrupados en mazos de seis o de diez. Cada juego de seis o de diez llevard un nimero
de orden asignado por el fabricante de naipes, que se anotard en el momento de su
recepcién en un libro registro especial, que estara visado por el rgano competente en
materia de juego.

2. Los casinos de juego solo podran adquirir barajas o juegos completos de naipes a las
empresas fabricantes inscritas en el Registro de Casinos de Juego. Dichas empresas
fabricantes no podradn facilitar tales naipes mdas que a los casinos legalmente
autorizados. Cada casino podra imprimir su logotipo en el reverso de los naipes. Los
documentos de adquisicion de naipes a la empresa fabricante deberdn estar
autorizados por el 6rgano competente en materia de juego.

3. En cada casino, y dentro de las salas de juego, existird un armario en el que se
guardardn necesariamente las cajas de naipes nuevos o usados, junto con el libro
registro a que alude el numero primero. Este armario estara permanentemente
cerrado con llave, que se hallard en poder del/de la director/a de juegos o persona que
lo/la sustituya. El armario solo se abrird para la extraccion de barajas o para el
depésito de las nuevas o usadas, siempre en presencia de la persona titular de la llave
y del/de la empleado/a que deba hacerse cargo de los naipes, o bien para inspeccion de
su contenido, a requerimiento del personal funcionario encargado de la inspeccién del
casino.

4. No obstante lo anterior, la utilizacién de una dependencia fuera de las salas de juego
que sirva para almacenar el resto de las cajas nuevas de naipes adquiridos que no
quepan en aquel debera ser comunicada previamente al érgano competente en materia
de juego.

5. El casino solo empleara naipes que se encuentren en perfecto estado y que cumplan
las normas de homologacion determinadas por la conselleria competente en materia
de juego y apuestas.
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6. Los juegos de barajas desechadas, marcadas o deterioradas deberan ser colocados
en el depdsito de naipes hasta su posterior destruccion, sin que en ningun caso puedan
ser vendidos o entregados gratuitamente a cualquier persona. La destruccién se
realizara en presencia de un/a funcionario/a encargado/a de la inspeccién del casino,
quien previamente comprobarad si las cajas estan completas y anotara posteriormente
la destruccion en el libro registro.

7. Lo dispuesto en los numeros anteriores sera aplicable a los juegos de dados, los
cuales deberan hallarse en envases cerrados y precintados que deberan romperse a la
vista del publico o ante el/la funcionario/a encargado/a de la inspeccion del casino
antes de su utilizacion. Su conservacion y destruccion se efectuardan en la forma
prevista para los naipes.

Articulo 203. Comprobacion y barajado de los naipes

1. Los naipes seran extraidos de su depdsito en el momento en que vayan a ser
utilizados. Si son nuevos, se desempaquetaran en la propia mesa de juego y se invitara
al publico y a las personas jugadoras a comprobar que los precintos estan intactos.

2. Los naipes serdn colocados sobre la mesa boca arriba para que pueda comprobarse
que no ha habido cambio en su orden de colocacién por el fabricante. El/la crupier los
contara y, acto seguido, los depositara de nuevo sobre el tapete y los mezclard siempre
con las cartas boca abajo. Los naipes que ya hubiesen sido utilizados en una partida
anterior seran mezclados de la misma forma.

3. La mezcla se realizara en un solo montoén, con los dedos separados y los naipes
agrupados en paquetes pequefios, de manera que no se levanten del tapete y no se
modifique el orden resultante. Ningun naipe deberd ser separado o sefialado.

4, Cuando la sesién de juego en la mesa finalice, los naipes deberan volver a colocarse
de inmediato en el orden establecido por el fabricante, asi como ser examinados para
detectar las marcas que pudieran tener.

5. Cuando en cualquier momento se compruebe que ha desaparecido algun naipe de los
mazos examinados, o que parezcan extrafios al mazo de origen o marcados, se retirara
de la mesa el mazo correspondiente y se dara cuenta inmediatamente, con todas las
indicaciones relativas a la forma y circunstancias en que el defecto fue descubierto, al
personal funcionario encargado de la inspeccién del casino si esta presente o, en su
defecto, se levantara acta que se comunicard a este.

6. En todos los juegos de naipes, previa autorizacion del 6rgano competente en materia
de juego, podran utilizarse mecanismos automatizados y manuales, debidamente
homologados, para efectuar las operaciones de mezcla.
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Articulo 204. Canje de fichas y placas

1. El casino canjeard a las personas jugadoras las fichas y placas que se encuentren en
su poder por su importe en moneda de curso legal, sin poder efectuar deduccién
alguna.

2. El casino podra denegar a la persona visitante o jugadora el cambio de fichas o
placas cuando tenga sospechas fundadas de su procedencia ilicita. En este caso, la
persona que ejerza la direccién del juego del casino debera remitir informe al érgano
competente en materia de juego y dar cuenta inmediata a sus servicios de inspeccion y
control, si estan presentes en el casino.

3. El pago en metalico a los/as clientes podra ser sustituido por la entrega de un
cheque contra la cuenta del casino, en cuyo caso se levantard acta por duplicado,
firmada por el/la perceptor/a y un/a cajero/a o persona que lo/la sustituya,
conservando cada una de las partes un ejemplar. En todo caso, se observara lo
dispuesto en la normativa de prevencidn del blanqueo de capitales y demas normas de
aplicacion. El pago mediante cheque solo procedera por peticién del/de la jugador/a o
previa su conformidad expresa, salvo en los casos en que se hubiese agotado en la caja
central del casino la suma en metalico que establece esta norma. Si el cheque no
resulta pagado en todo o en parte, el/la jugador/a podra dirigirse al o6rgano
competente en materia de juego para reclamar la cantidad debida, acompafiando copia
del acta a que se refiere este punto. Tras oir al/a la director/a de juegos y comprobada
la autenticidad del acta y la falta de pago de la deuda, el érgano competente
concedera al casino un plazo de tres dias habiles para depositar en la Caja General de
Depdsitos de la Comunidad Auténoma de Galicia la cantidad debida, que se entregara
al/a la jugador/a. Si no lo hace, expedira al/a la jugador/a el oportuno mandamiento de
pago con el que podrd hacer efectiva la cantidad contra la fianza depositada por el
casino. En cualquier caso, en la resolucidon que dicte el érgano competente se hara
expresa reserva de las acciones civiles o penales que puedan corresponder a las partes.

4. El casino estara obligado a expedir a las personas jugadoras certificaciones
acreditativas de sus ganancias.

Articulo 205. Anticipos minimos

1. Las mesas dedicadas a juegos de contrapartida recibiran de la caja central del casino,
en el momento de comenzar la partida, un anticipo en fichas y placas para responder
de las ganancias de las personas jugadoras.

2. Dicho anticipo sera repuesto por la caja central del casino cuantas veces sea
necesario durante la partida, pero la cuantia de los nuevos anticipos sera siempre la
misma que la del anticipo inicial.

3. El importe minimo de los anticipos sera el que el/la director/a de juego, a su libre
criterio, entienda necesario para el normal desarrollo de los juegos.
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Articulo 206. Depdsito minimo

1. Los casinos de juego deberan tener en su caja central, al comienzo de cada sesidn,
una suma de dinero que, como minimo, sera de igual cuantia que el importe del
anticipo correspondiente a la mesa de ruleta con el minimo de apuesta mas elevado.
Esta suma de dinero podra sustituirse parcialmente por la tenencia de una cantidad
equivalente bloqueada en una cuenta bancaria y disponible en todo momento para el
pago de premios, previa autorizacion del érgano competente en materia de juego. No
obstante, la cantidad existente en metdlico en la caja central no podra ser inferior al
50 % del total.

2. Con independencia de las restantes obligaciones contables que se establezcan
reglamentariamente, la caja central del casino debera llevar un registro especial por
mesas para anticipos y reposiciones.

Subseccion 6.° Mecanismos y libros registro de control

Articulo 207. Control de resultados en cada mesa de juego

1. Las fichas y placas constitutivas del anticipo serdn trasladadas a la mesa y se
conservaran en ella para el normal desarrollo de las partidas. Una vez efectuado el
cierre de las mesas, las fichas remanentes del anticipo se trasladaran a la caja central
en una caja especialmente destinada a esta finalidad.

2. Al finalizar la jornada, al cerrar cada mesa o cuando sea preciso efectuar nuevos
anticipos durante el transcurso de la partida, deberdn contarse las existencias de
fichas y placas de la mesa y los billetes cambiados en ella, y anotarse las cantidades
resultantes en el libro registro de anticipos. Este recuento debera ser realizado por, al
menos, un/a empleado/a de la mesa y un/a cajero/a en presencia del/de la director/a de
juegos o persona que lo/la sustituya, quienes certificaran bajo su responsabilidad la
exactitud de la anotacion efectuada y, a continuacion, la firmaran. En cualquier caso, en
la apertura y cierre de las mesas, la presencia del/de la director/a de juegos en el
recuento podrd ser suplida por la de un/a subdirector/a, algin miembro del comité de
direccidn o alguien del personal empleado de maxima categoria.

3. Las operaciones referidas en el nUmero anterior deberan realizarse con la suficiente
lentitud para que los presentes puedan seguirlas en todo su detalle. Cualquiera de las
personas que asistan al acto podra solicitar el libro registro de anticipos para
asegurarse de que las cantidades anotadas corresponden exactamente a las
pronunciadas.

Articulo 208. Documentacion contable

1. Con independencia de la normativa contable y fiscal de la empresa titular del casino,
el control documental de los ingresos producidos por los juegos debera llevarse a cabo,
siempre que no exista un sistema informatizado y autorizado por el dérgano
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competente en materia de juego, mediante el libro registro de beneficios en los juegos
de circulo, el libro registro de anticipos en los juegos de contrapartida y el libro
registro de control de ingresos, obligatorio para uno y otro tipo de juegos.

2. Los citados libros deberan estar encuadernados y foliados, y deberdn estar
diligenciados por el 6rgano competente en materia de juego. Ademas, se llevaran con
el cuidado y regularidad exigidos para los libros de comercio y no podran presentar
enmiendas ni raspaduras. Las correcciones que sean necesarias deberdan hacerse en
tinta roja y serdn salvadas con la firma del/de la director/a de juegos o persona que
lo/la sustituya.

Articulo 209. Libro registro de anticipos

1. En cada una de las mesas dedicadas a juegos de contrapartida debera existir un libro
registro de anticipos que debera llevar un numero que tendra que ser el mismo que el
de la mesa a la que se refiere.

2. En los libros registro de anticipos deberan anotarse el importe del anticipo inicial y,
en su caso, el de los anticipos complementarios, asi como el recuento final de las
existencias de placas, fichas, billetes y monedas en las cajas correspondientes a cada
mesa de juego. Estas anotaciones se realizardn al final de cada sesién, debiendo
anotarse el importe del resultado final de la mesa.

3. El libro registro de anticipos se cerrara por sesiones y se totalizara cada dia, al final
del cual los resultados obtenidos deberan ser trasladados al libro registro de control
de ingresos.

Articulo 210. Libro registro de beneficios

1. En cada una de las mesas de juego de circulo debera existir un libro registro de
beneficios para anotar el ingreso bruto percibido por el casino en la practica de estos
juegos.

2. En este libro registro deberan hacerse constar los siguientes datos:

a) Nombre exacto del juego al que corresponde cada mesa.

b) Numero de orden del registro, que debera ser el mismo que el de la mesa.

c) Hora de apertura de la partida.

d) Horas de interrupcion y de reinicio de la partida, en su caso.

e) Nombre de los/as crupieres y cambista.

f) Nombre del/de la banquero/a o banqueros/as en el bacara a dos pafios, ya sea banca
abierta o limitada.

3. Al finalizar la partida, el/la crupier, en presencia del/de la director/a de juegos o
persona que lo/la sustituya y de un/a cajero/a, debera abrir el pozo o cagnotte, contar
las fichas y placas que existan y pronunciar en voz alta la cantidad total. Esta debera
anotarse inmediatamente en el correspondiente libro registro de beneficios, en el que
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el/la director/a de juegos, el/la cajero/a y un/a empleado/a de la mesa deberadn
certificar, bajo su responsabilidad, la exactitud de la anotacién efectuada y firmar a
continuacion.

4. En las operaciones a que se refiere el nimero anterior, el/la director/a de juegos
podra ser sustituido por un/a subdirector/a o por un miembro del comité de direccion.

Articulo 211. Libro registro de control de ingresos

1. En el libro registro de control de ingresos se anotaran los resultados de los libros
registro de anticipos o de beneficios de cada una de las mesas, totalizados por dia.

2. Las anotaciones en el libro registro de control de ingresos deberan efectuarse al
final de la jornada y necesariamente antes del inicio de la siguiente. Debera obtenerse
el resultado total, que se hara constar en ndmeros y letras, y, a continuacion, deberd
certificar su exactitud el/la director/a de juegos o un/a subdirector/a o miembro del
comité de direccion.

Articulo 212. Deber de informacion

1. El director o directora de juegos del casino o la persona que lo/la sustituya tendra
permanentemente a disposicién del érgano autondmico competente en materia de
juego informacion suficiente sobre el numero de visitantes, divisas cambiadas,
cantidades apostadas por las personas jugadoras e ingresos de cada una de las mesas,
asi como de la recaudacion de las maquinas.

2. Semestralmente, la empresa titular del casino deberd remitir al érgano autonémico
competente en materia de juego, dentro de los dos primeros meses posteriores a cada
semestre, una memoria con los datos estadisticos del semestre anterior que le sean
requeridos por aquel, de conformidad con la orden sobre suministro de informacion
aprobada por la conselleria competente en materia de juego.

Seccién 2° Salas de bingo

Articulo 213. Definicion

Tendran la consideracion de salas de bingo los establecimientos de juego autorizados
especificamente para la practica de este juego.

Los casinos de juego podran instalar salas de bingo dentro de la edificacién del propio
casino, pero siempre en salas separadas e independientes de las restantes salas del
casino, estando sujetas en cuanto a su autorizacion y funcionamiento a los preceptos
recogidos en esta seccion 2.2

La autorizacion de la sala de bingo dentro de un casino se tramitara con unidad de
expediente respecto de la propia solicitud del casino.
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Articulo 214. Juegos permitidos en las salas de bingo
1. En las salas de bingo estaran permitidos los siguientes juegos:

a) el juego del bingo,

b) las maquinas recreativas tipo A especial, B y B especial,

c) las rifas,

d) las tombolas,

e) las apuestas, y

f) los terminales fisicos de juego de dmbito estatal no reservado.

2. Los juegos diferentes del propio juego del bingo deberdn realizarse en dependencias
distintas del salén donde se realiza el juego del bingo, de manera que no se impida el
normal desarrollo de este.

Articulo 215. Planificacién del nimero de salas de bingo

1. Se limita a 12 el ndmero maximo de salas de bingo que podran autorizarse en el
ambito territorial de la Comunidad Auténoma de Galicia. En este limite se incluyen
también las salas de bingo que puedan instalarse en los casinos de juego.

2. No podra autorizarse la instalacion de una nueva sala de bingo o la ampliacién de la
capacidad de otra ya autorizada cuando ello implique exceder de los siguientes limites
en el correspondiente municipio:

a) Municipios de hasta 50.000 habitantes de hecho segun el censo oficial: Capacidad
maxima: 300 personas jugadoras. NUmero maximo de salas: 1.

b) Municipios entre 50.001 y 150.000 habitantes de hecho segin el censo oficial:
Capacidad maxima: 600 personas jugadoras. NUmero maximo de salas: 2.

) Municipios de mas de 150.000 habitantes de hecho segun el censo oficial: Capacidad
maxima: 1.800 personas jugadoras. Numero maximo de salas: 4.

Articulo 216. Servicios complementarios

Las salas de bingo podran disponer de servicios de hosteleria y restauracion, pero en
ningun caso la superficie dedicada a estas actividades podra superar el 50 % de la
superficie dedicada al juego del bingo.

Articulo 217. Condiciones de las salas

1. Las salas de bingo deberan estar dispuestas de modo que las extracciones de bolas
sean visibles por todas las personas jugadoras, bien directamente o mediante el
empleo de monitores y de manera que se garantice la simultaneidad de la vision y el
adecuado seguimiento de la partida.
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2. Serd preceptiva la existencia en dichas salas del aparato de extraccién de bolas,
instalacién de sonido y circuito cerrado de television.

3. Las salas de bingo no podran admitir un ndmero de personas que exceda de la
capacidad autorizada, que no podrd ser inferior a cien personas ni superior a
ochocientas. La capacidad se fijard en funcion del ndmero maximo de plazas de
personas jugadoras sentadas de que disponga la sala una vez instalado el mobiliario,
sin que este numero pueda ser superior al nimero de metros cuadrados de espacio util
para personas jugadoras y teniendo en cuenta la facilidad de circulacion entre las
mesas.

En el computo del nimero de personas, a efectos de capacidad, se excluird, en todo
caso, al personal trabajador de servicio en la sala.

Articulo 218. Instalacion de datdfonos y cajeros automaticos

1. El érgano autondmico competente en materia de juego podra autorizar la instalacién
y utilizaciéon de datafonos para la adquisicidon de cartones en las salas de juego de las
salas de bingo. Asimismo, podrd autorizar en las salas de bingo la instalacion de
cajeros automaticos de entidades financieras y bancarias autorizadas.

2. Los datafonos solo podran estar instalados, bien en la zona habilitada para caja y
cambios, bien en una zona diferenciada especialmente para su instalacién dentro de la
zona de juego. En las zonas destinadas a restaurante de las salas de bingo, los
datafonos podrdan instalarse libremente.

Los cajeros solo podran estar instalados fuera de la sala de juegos.

3. La solicitud de autorizaciéon de instalacién de datadfonos y cajeros automdticos
deberad precisar los siguientes extremos:

a) ldentificacion de las unidades de datafonos o cajeros que se pretenden instalar.
b) Identificacién de la entidad financiera gestora titular de estos.

Articulo 219. Modificacién de autorizaciones de instalacion de las salas de bingo
1. Requeriran autorizacion previa:

a) Los cambios de localizacién de la sala de bingo en los supuestos especificados en el
articulo 14 de la Ley 3/2023, de 4 de julio.

b) El cierre de la sala por mas de treinta dias naturales, salvo que el periodo de
funcionamiento se limite a una temporada concreta segun la autorizacion.

c) La transmision de la titularidad de la autorizacidon de instalacion.
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d) Las modificaciones sustanciales de la sala, entendiendo por tales las que supongan
un cambio de categoria de la sala, amplien o disminuyan la superficie util de la sala,
afecten a las condiciones de seguridad o todas aquellas que no tengan la consideracion
de no sustancial de conformidad con el nimero siguiente.

2. Tendrd la consideracion de no sustancial cualquier cambio de configuracién del
espacio de juego que no afecte a las condiciones basicas del proyecto autorizado. Los
cambios no sustanciales deberan ser comunicados al érgano autonémico competente
en materia de juego con caracter previo a su realizacion.

3. Con la solicitud de modificacién se acompafiara escrito justificativo de esta y
justificante acreditativo del pago de la tasa administrativa correspondiente.

4. La adaptacién del establecimiento de juego a la modificacién autorizada debera
llevarse a cabo en los 15 dias siguientes a su notificacién. Si fuese necesario mas
tiempo para efectuar la adaptacidon a las nuevas circunstancias, este extremo se
indicara en la solicitud de modificacién con expresién del periodo temporal estimado.

5. El cierre temporal de la sala de bingo por mas de treinta dias naturales consecutivos
Unicamente podra autorizarse en los siguientes supuestos:

a) Por la realizacidon de obras en el local y durante el plazo estrictamente necesario
para su realizacién. En este caso, deberd acompafarse a la solicitud el titulo
habilitante del ayuntamiento correspondiente justificativo de la realizacién de las
obras, asi como la documentacién técnica presentada en el ayuntamiento.

b) Por causa de fuerza mayor debidamente acreditada.
6. El plazo maximo para dictar y notificar la resolucion serd de tres meses, contados
desde la fecha de entrada de la solicitud en el registro del 6rgano competente para su

tramitacion. El transcurso del plazo maximo para resolver sin haberse notificado la
resolucion expresa legitimara a la interesada para entender desestimada su solicitud.

Subseccion 1.° Dependencias de la sala de bingo

Articulo 220. Clasificacion de las salas

Las salas de bingo se clasificaran seguin su capacidad en las siguientes categorias:
a) De tercera categoria: hasta 200 personas jugadoras.

b) De segunda categoria: de 201 a 400 personas jugadoras.

c) De primera categoria: de 401 a 600 personas jugadoras.
d) De categoria especial: de 601 a 800 personas jugadoras.

Articulo 221. Horario de las salas
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1. El horario de funcionamiento de la sala de bingo debera respetar los limites que para
este tipo de establecimientos se fijan en la Orden de 23 de octubre de 2020 por la que
se determina el horario de apertura y cierre de los establecimientos abiertos al publico
y de inicio y finalizacién de los espectdaculos publicos y las actividades recreativas.

2. La sala de bingo debera respetar siempre el horario autorizado por el 6rgano
autonomico competente en materia de juego y que consta en la resolucion de
autorizacion. Cualquier modificacién de dicho horario debera tramitarse mediante una
modificacion de la resolucidn de autorizacién.

3. Dentro de los limites establecidos, la sala de bingo podra determinar un horario

diferente para el desarrollo del juego del bingo y para el desarrollo del resto de juegos
autorizados, pero siempre respetando los horarios comunicados.

Subseccion 2.°. Premios en la modalidad de bingo tradicional

Articulo 222. Tipos de combinaciones ganadoras

Seran premiadas las siguientes combinaciones formadas por las personas jugadoras:

a) Linea: se entenderd formada la linea cuando durante la celebraciéon de una partida
hubiesen sido extraidos todos los numeros que integran una de las tres lineas
horizontales en que se distribuye el carton, siempre y cuando no hubiese resultado
premiada otra linea con los nimeros extraidos anteriormente.

b) Bingo ordinario: se entenderda formado el bingo ordinario cuando durante la
celebracion de una partida hubiesen sido extraidos todos los numeros que integran un

carton.

c) Prima: se atribuira como premio adicional a la persona o personas jugadoras que
durante la celebracién de la partida formen el bingo ordinario.

Articulo 223. Porcentaje destinado a premios en el bingo tradicional

El porcentaje destinado a premios en el juego del bingo, en su modalidad de bingo
tradicional, sera del 70 % de las cantidades jugadas.

Articulo 224. Premio de la prima en el bingo tradicional

1. La dotacidon del premio de la prima se dividira en dos categorias de premio
denominadas prima y prima-plus.

2. La distribucién del porcentaje de la prima entre el premio de la prima y el premio de
la prima-plus estard sometida a las siguientes reglas:

a) El premio de la prima estara dotado con un 12 %y el de la prima-plus con un 3 %.
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b) En el premio de la prima-plus se dotard el 80 % de su importe para el premio en
juego hasta alcanzar su importe maximo determinado, mientras que el 20 % restante
constituira la reserva, que pasara integramente a constituir la dotacion inicial del
nuevo premio de prima-plus.

c) El premio de prima sera otorgado a la persona o personas que completen y canten el
bingo ordinario con un ndmero de extracciones menor o igual al fijado por la sala, que
no podra ser inferior a 40, a partir de la partida inmediata posterior a aquella en que se
haya alcanzado el importe o cuantia minima necesaria para obtener el premio.

En el supuesto de que el premio de prima no fuese adjudicado por superarse el nimero
de extracciones fijado inicialmente, este se incrementard en una unidad de extraccion
en cada una de las partidas posteriores hasta que se produzca la adjudicacién.

El premio de prima-plus serd otorgado a la persona o personas que completen y canten
el bingo con un nimero de extracciones menor o igual al fijado por la sala, que no
podra ser inferior a 38.

El supuesto de que el premio de prima-plus no fuese adjudicado por haberse superado
el nimero de extracciones fijado y una vez alcanzada la cuantia maxima, este se
incrementara en una unidad de extraccion diaria en cada una de las sesiones de juego
posteriores hasta que se produzca la adjudicacién y las detracciones adicionales se
destinardn en su totalidad a constituir el importe del nuevo premio de prima-plus.

El nUmero de extracciones necesarias para cada sesion se anunciara al comienzo de
cada una de las partidas sucesivas.

d) La cantidad maxima que se otorgara por el premio de la prima serd determinada por
cada sala en el momento de fijar el nimero de extracciones para este premio y tendra
como limite maximo la cuantia de 1.500 €.

La cantidad maxima que se otorgara por el premio de la prima-plus sera determinada
por cada sala y tendrd como limite maximo la cuantia de 15.000 €.

Articulo 225. Obtencidn y abono de los premios en el bingo tradicional

1. Para tener derecho a reclamar los premios de linea, bingo ordinario y prima durante
la celebracion de una partida es preciso que todos los nimeros del cartéon premiado
que forman la combinacién ganadora hubiesen sido extraidos y cantados por el locutor
en el transcurso de esa determinada partida y que la persona jugadora cante la jugada
de linea o bingo en voz alta, independientemente del momento en que hubiese sido
completada tal combinacion, excepto, respecto de esto ultimo, para los premios de
prima, en los cuales serd necesario para tener derecho a reclamarlos que la persona
jugadora cante la jugada de bingo antes de que sea extraida la bola siguiente a la de
referencia prevista para tales premios.
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Si otra persona jugadora cantase en el transcurso de una misma partida las jugadas de
linea o bingo se perdera todo derecho a la reclamacion sobre dichas jugadas una vez
dada por el/la jefe/a de mesa-cajero/a la correspondiente orden de reiniciar la partida o
de darla por finalizada. En caso de error por parte del locutor al anunciar un nimero
que no se corresponda con el realmente extraido, prevalecerd el que figure en la bola
extraida. Dicho error sera corregido por el/la jefe/a de mesa, haciéndolo constar por
diligencia en el libro de actas. De igual forma se procedera en caso de error u omision
al mostrar en la pantalla los nimeros extraidos.

2. Los premios se abonaran al finalizar cada partida, previa comprobacién y contra
entrega de los cartones premiados, que deberdn presentarse integros y sin
manipulaciones que puedan inducir a error. Los cartones premiados se incorporardn al
acta y se conservaran durante el periodo indicado en este reglamento.

3. Los premios de linea, bingo ordinario y prima de hasta 1.000 euros se abonaran a las
personas jugadoras en efectivo metalico, quedando prohibida su sustitucion total o
parcial por premios en especie. No obstante, dicho pago en metdlico podra ser
sustituido, a peticidn de la persona jugadora o con su conformidad, por la entrega de
un cheque librado a su favor contra una cuenta corriente de la empresa titular de la
sala o por transferencia bancaria.

Los premios de linea, bingo ordinario y prima por importe igual o superior a 1.000
euros se abonardn, en todo caso, mediante cheque nominativo o transferencia
bancaria.

Las personas ganadoras deberan quedar siempre identificadas.

En cualquier caso, los pagos en efectivo de los premios de linea, bingo ordinario y
prima deberdn respetar las condiciones y limites previstos por las normas que
establecen las medidas de prevencién y lucha contra el fraude fiscal.

4. Si en cualquiera de los premios hubiese mas de una combinaciéon ganadora, se
procederd al reparto del importe del premio entre las personas jugadoras que la
hubiesen obtenido.

Subseccion 3.°. Premios en la modalidad de bingo electrdnico

Articulo 226. Combinaciones ganadoras

1. Las combinaciones ganadoras deberan ajustarse a las caracteristicas basicas del
formato numérico del juego y podran consistir en agrupaciones de nimeros dentro del
cartén, o en una determinada disposiciéon de los numeros en el carton formando
figuras o relaciones reconocibles e identificables dentro de ellos.

Ademas, podra condicionarse su obtencidn a que estas se obtengan en o antes de un
numero de bolas en un orden de extraccion determinado previamente, o que,
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habiéndose fijado un limite cuantitativo maximo, una vez alcanzado este se modifiquen
las condiciones de su obtencién en cuanto a la bola de referencia en orden de
extraccion, todo ello en los términos fijados en la correspondiente autorizacion del
programa de juego. También podran fijarse reglas de determinacion y obtencion de
premios en relacion con una fraccién o secuencia de tiempo previamente determinada,
asi como la obtencién de un premio obtenido por sorteo entre las personas
participantes en una determinada partida de forma aleatoria.

2. En cada jugada de bingo electrénico deberd otorgarse, como minimo, un premio de
linea y un premio de bingo.

Articulo 227. Porcentaje de distribucion en premios

1. El porcentaje de distribucién en premios en el conjunto de las partidas celebradas
consistird como minimo en el 70 % de las cantidades recaudadas por la venta de
cartones electronicos entre todos los terminales en juego, debiendo destinarse a
premios propios de la sala al menos el 40 % de dicho porcentaje.

2. Los porcentajes especificos que se destinaran a cada uno de los premios se
determinardn en la autorizacion del programa de juego a que se refiere el articulo
anterior y podran variarse con periodicidad mensual por la empresa autorizada,
mediante comunicacion dirigida al 6rgano autondmico competente en materia de
juego, como minimo, quince dias antes de la fecha en que vaya a aplicarse dicho
porcentaje.

En todo caso, una vez determinado el reparto del porcentaje entre los diversos
premios, este deberd ser publico y estar a la vista de todas las personas jugadoras
tanto en el servicio de admision como en la sala donde se venga desarrollando la
modalidad del juego del bingo electronico.

Articulo 228. Premios

1. Se establecen los siguientes tipos de premios:

a) Premio colectivo. Su valor es proporcional a las cantidades aportadas por las
personas jugadoras. Sobre el importe total de la recaudacidn efectuada para cada
sorteo, la empresa o entidad autorizada propondra el porcentaje que se va a destinar a
estos premios.

b) Premio de estructura fija. Su valor es invariable y determinado y sera propuesto por
la empresa o entidad autorizada. En cualquier caso, dicho premio debera obtenerse de
las cantidades recaudadas, conjunta y simultaneamente, por la venta de cartones
electronicos entre todos los terminales en juego.

c) Premio acumulado. La dotacion de su valor resulta de detraer un porcentaje
propuesto por la empresa o entidad autorizada sobre el importe total de los cartones
vendidos y que se ird sumando en cada partida a una o mas bolsas de acumulado.
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El premio acumulado podra ser de sala o de red, este ultimo cuando el juego del bingo
electronico se desarrolle simultaneamente en mds de una sala. Los premios
acumulados de sala tendran un importe maximo de 10.000 euros, mientras que en los
premios acumulados de red el importe maximo serd de 30.000 euros.

Los premios acumulados, tanto de sala como de red, podrdn ser varios y podran
consistir en cuantias fijas o en porcentajes sobre las bolsas existentes, y deberdn estar
previamente determinados.

2. La empresa o entidad autorizada podrd decidir establecer uno o varios de los
premios referidos en el pdrrafo anterior y, en los términos fijados en la
correspondiente autorizacion del programa de juego, podra condicionar su obtencion
de alguna de las siguientes formas:

a) Podra establecer la condicién de que los premios se obtengan en o antes de un
numero de bolas en un orden de extraccidn previamente determinado.

b) Podra decidir que, habiendo fijado un limite cuantitativo maximo, una vez alcanzado
este, se modifiquen las condiciones de su obtencion en cuanto a la bola de referencia
en orden de extraccion.

c) Podrd fijar reglas de determinacién y obtencion de premios en relaciéon con una
fraccion o secuencia de tiempo previamente determinada.

d) Podrd establecer la obtencion de un premio obtenido por sorteo entre las personas
participantes en una determinada partida de forma aleatoria.

Asimismo, podran incrementarse los premios inicialmente previstos con opciones
complementarias de juego y también ofrecer premios adicionales, siempre que el
porcentaje total destinado a premios sea superior al establecido como minimo en este
reglamento.

3. El derecho al cobro efectivo de un premio caduca a los noventa dias naturales,
contados a partir de la fecha de celebracién de la correspondiente partida, fecha que
se verificara mediante el registro de juego del sistema previsto en el anexo de esta
orden. El pago de los premios sera exigible en las salas de bingo donde la persona
jugadora participe y los obtenga y serd responsabilidad exclusiva de la empresa
autorizada para la explotacion de esta modalidad.

4. En caso de coincidir dos o0 mas combinaciones ganadoras para un mismo premio, el
importe de este se repartira entre ellas.

Subseccion 4°. Registro de admision, entrada e informacién
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Articulo 229. Registro de admision

1. Las salas de bingo deberdan disponer de un Registro de admisiédn que se encargara de
la identificacidn y registro de todas las personas que accedan al establecimiento. El
registro de admision debera estar disponible en todos los accesos de que disponga la
sala.

2. En el registro de admision deberd estar disponible, mediante soporte o sistema
informatico, un listado de las personas que acceden al establecimiento. En él se
anotaran los datos identificativos de las personas que accedan por primera vez y las
sucesivas visitas que realicen.

3. El registro debera realizarse en la primera visita a la sala de bingo y contener el
nombre y apellidos del cliente, su fecha de nacimiento, el domicilio que figure en el
documento identificativo exhibido, el nimero del documento identificativo exhibido y
la fecha de la visita. Para la anotacion de las sucesivas visitas sera suficiente con la
identificacion de la persona visitante mediante la exhibicion de su documento
identificativo y la comprobacion de que los datos del domicilio estdn actualizados y son
correctos.

4. El registro de admision tendra caracter reservado y reunird los requisitos exigidos
por la normativa de proteccion de datos de cardcter personal. Su contenido
unicamente podra ser revelado, en los términos previstos en dicha normativa y a
instancia del personal del 6rgano autondmico competente en materia de juego y de la
inspeccidn de juego, para las comprobaciones que correspondan.

5. El registro de admisiéon de la sala de bingo debera ofrecer informacién sobre las
normas generales de funcionamiento de las salas de bingo que la empresa titular de la
autorizacion considere de interés y, necesariamente, las relativas al horario, las
condiciones de admisidon y los juegos que puedan practicarse en la sala de bingo, asi
como la normativa de aplicaciéon a cada uno de ellos. Deberd ofrecer también la
informacion a la que se refiere el articulo 230 de este reglamento.

Asimismo, deberd disponer de los correspondientes formularios oficiales de solicitud
de inclusién en el Registro de personas excluidas de acceso al juego de Galicia, en
numero suficiente, que se encontraran expuestos de manera visible en la recepcion de
la sala y a disposicion de todas las personas visitantes.

Articulo 230. Informacién al publico

1. En las salas de bingo existira a disposicién del publico un ejemplar de la ley
reguladora de los juegos de Galicia y un ejemplar de este reglamento.

2. En todos los accesos al establecimiento debera constar con claridad las
prohibiciones de acceso y el cartel al que hace referencia el articulo 30 del Decreto
226/2022, de 22 de diciembre, por el que se regulan determinados aspectos de la
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organizacién y desarrollo de los espectaculos publicos y actividades recreativas y se
constituye el Registro de empresas y establecimientos.

3. En el interior del establecimiento debera estar colocado en lugar perfectamente
visible para todas las personas usuarias el cartel con los principios de juego
responsable facilitado por el drgano autondémico competente en materia de juego, asi
como la informacion acerca de las organizaciones existentes en Galicia de ayuda a las
personas con problemas de adiccion al juego.

Articulo 231. Deber de informacion

1. La empresa titular de la autorizacion de instalacion de la sala de bingo debera tener
a disposicidon de la inspeccion de juego informacion suficiente sobre el niUmero de
visitantes, asi como las cantidades jugadas y los premios repartidos.

2. Semestralmente, la empresa titular de la autorizacidn debera remitir al 6rgano
competente en materia de juego, dentro de los dos primeros meses posteriores a cada
semestre, una memoria con los datos estadisticos del semestre anterior que le sean
requeridos por aquel, los datos de recaudacién de las maquinas de juego y los premios
repartidos, asi como las cantidades jugadas y los premios repartidos en el juego del
bingo, de conformidad con la orden sobre suministro de informacién aprobada por la
conselleria competente en materia de juego.

Seccion 3. Salones de juego

Articulo 232. Definicion

Tendrdn la consideracién de salones de juego los establecimientos de juego
autorizados conforme a lo dispuesto en el articulo 14 de la Ley 3/2023, de 4 de julio,
para explotar en ellos maquinas de tipo A especial, B y B especial, maquinas de
apuestas y los terminales de juego cuya autorizacion corresponda otorgar a la
Comunidad Auténoma de Galicia.

Articulo 233. Juegos permitidos en los salones de juego
En los salones de juego Unicamente estaran permitidos los siguientes juegos:

a) las maquinas recreativas de tipo A especial, B y B especial,

b) las rifas,

c) las tombolas,

d) las apuestas, y

e) los terminales fisicos de juego de ambito estatal no reservado.

Articulo 234. Planificacion del nimero de salones de juego
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Se limita a 118 el nimero maximo de salones de juego que podran autorizarse en el
ambito territorial de la Comunidad Auténoma de Galicia.

Articulo 235. Modificacion de autorizaciones de instalacion de los salones de juego

1. Requeriran autorizacién previa del 6rgano autonémico competente en materia de
juego las modificaciones que impliquen una alteracién sustancial de los planos
aportados en el seno del procedimiento administrativo de autorizacién de instalacion
de los establecimientos de juego, debiendo acompafarse con la correspondiente
solicitud los nuevos planos de reforma redactados por personal técnico competente y
visados por el colegio oficial correspondiente en los supuestos en que proceda dicho
visado. En el caso de que no proceda el visado se aportara informe justificativo firmado
por el personal técnico encargado de la redaccion del proyecto.

2. También requeriran autorizacidén previa los siguientes supuestos:

a) La suspension del funcionamiento del salén de juego por mas de treinta dias
naturales consecutivos.

b) La transmisién de la titularidad de la autorizacién de instalacion.

c) El cambio de localizacion del establecimiento.

3. Con la solicitud de modificaciéon se acompafara escrito justificativo y justificante
acreditativo del pago de la tasa administrativa correspondiente.

4. La adaptacién del establecimiento de juego a la modificacién autorizada debera
llevarse a cabo en los 15 dias siguientes a su notificacién. Si fuese necesario mas
tiempo para efectuar la adaptaciéon a las nuevas circunstancias, este extremo se
indicara en la solicitud de modificacidon con expresion del periodo temporal estimado.

5. El cierre temporal del salén de juego por mas de 30 dias naturales consecutivos
unicamente podra autorizarse en los siguientes supuestos:

a) Por la realizacion de obras en el local y durante el plazo estrictamente necesario
para su realizacion. En este caso deberd acompanarse a la solicitud el titulo habilitante
del ayuntamiento correspondiente justificativo de la realizacién de las obras, asi como
copia de la documentacion técnica presentada en el ayuntamiento.

b) Por causa de fuerza mayor debidamente acreditada y justificada.

6. El plazo maximo para dictar y notificar la resolucién serd de tres meses, que se
contardn desde la fecha de entrada de la solicitud en el registro del érgano
competente para su tramitacion. El transcurso del plazo maximo para resolver sin
haberse notificado la resolucidn expresa legitimarda a la interesada para entender
desestimada su solicitud.

7. Las restantes modificaciones se consideraran no sustanciales, especialmente las que
supongan una mera redistribucion interior de espacios, pequefias mejoras o simple



EA XUNTA
2 DE GALICIA

decoracién y variacién en la modalidad o en el nimero de maquinas autorizadas,
siempre que en este Ultimo caso sean respetados los limites maximos y minimos que
para cada tipo de maquinas se establecen en esta norma.

Dichas modificaciones deberan ser comunicadas al 6rgano autonémico competente en
materia de juego con caracter previo a su realizacion, aportando el plano justificativo
de la nueva redistribucién y la memoria acreditativa de los cambios efectuados.

Subseccién 1.2 Funcionamiento del salon de juego

Articulo 236. Dependencias

Los salones de juego podran contar con un servicio de bar cuya superficie, en ningun
caso, podrd superar el 35 % de la superficie Util del espacio habilitado para los juegos.
El servicio de bar reunird los requisitos especificados para este tipo de
establecimientos en el Catalogo de espectaculos publicos y actividades recreativas de
Galicia y se limitara exclusivamente a los servicios que entran en dicha tipologia.

Articulo 237. Horario de funcionamiento

1. El horario de funcionamiento del salén de juego debera respetar los limites que para
este tipo de establecimientos se fijan en la Orden de 23 de octubre de 2020, por la que
se determina el horario de apertura y cierre de los establecimientos abiertos al publico
y de inicio y finalizacién de los espectdaculos publicos y las actividades recreativas.

2. El salon de juego debera respetar siempre el horario autorizado por el 6rgano
autonomico competente en materia de juego y que consta en la resolucion de
autorizacion. Cualquier modificacion de dicho horario debera tramitarse mediante una
modificacion de la resolucidn de autorizacién.

Subseccion 2°. Control de acceso e informacion

Articulo 238. Control de acceso

Los salones de juego deberan contar con un sistema de control de acceso en cada una
de las entradas del establecimiento en los términos especificados en este reglamento
para impedir el acceso al establecimiento a las personas que lo tengan prohibido segun
lo dispuesto en la Ley 3/2023, de 4 de julio.

Articulo 239. Informacion al publico y deber de informacion

1. En los salones de juego existira a disposicién del publico un ejemplar de la Ley
reguladora de los juegos de Galicia y un ejemplar de este reglamento.
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2. En todos los accesos al establecimiento debera constar con claridad las
prohibiciones de acceso y el cartel al que hace referencia el articulo 30 del Decreto
226/2022, de 22 de diciembre, por el que se regulan determinados aspectos de la
organizacién y desarrollo de los espectaculos publicos y actividades recreativas y se
constituye el Registro de empresas y establecimientos.

3. En el interior de los establecimientos debera estar colocado en lugar perfectamente
visible para todas las personas usuarias el cartel con los principios de juego
responsable facilitado por el drgano autondémico competente en materia de juego, asi
como la informacion acerca de las organizaciones existentes en Galicia de ayuda a las
personas con problemas de adiccion al juego.

Asimismo, deberan disponer de los correspondientes formularios oficiales de solicitud
de inclusién en el Registro de personas excluidas de acceso al juego de Galicia, en
numero suficiente, que se encontraran expuestos de manera visible en la recepcion de
la sala y a disposicion de todas las personas visitantes.

4. Semestralmente, la empresa titular del salédn deberd remitir al 6rgano autonémico
competente en materia de juego, dentro de los dos primeros meses posteriores a cada
semestre, una memoria con los datos estadisticos del semestre anterior que le sean
requeridos por aquel, de conformidad con la orden sobre suministro de informacion
aprobada por la conselleria competente en materia de juego.

Seccién 4°. Tiendas de apuestas

Articulo 240. Definicion
Tendran la consideracion de tiendas de apuestas los establecimientos de juego que

sean autorizados de forma exclusiva para la comercializacién y explotacién de apuestas
de dmbito autondmico.

Articulo 241. Juegos permitidos en las tiendas de apuestas

En las tiendas de apuestas Unicamente estaran permitidos los siguientes juegos:
a) las apuestas,

b) las rifas,

c) las tombolas, y
e) los terminales fisicos de juego de ambito estatal no reservado.

Articulo 242. Planificacién del nimero de tiendas de apuestas

Se limita a 41 el numero maximo de tiendas de apuestas que podran autorizarse en el
ambito territorial de la Comunidad Auténoma de Galicia.
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Articulo 243. Modificacion de la autorizacion de instalacién de las tiendas de apuestas

1. Requeriran autorizacién previa del 6rgano autonémico competente en materia de
juego las modificaciones que impliquen una alteracién sustancial de los planos
aportados en el seno del procedimiento administrativo de autorizacién de instalacion
de la tienda de apuestas y deberan acompafiarse a la correspondiente solicitud los
nuevos planos de reforma redactados por personal técnico competente y visados por
el colegio oficial correspondiente en los supuestos en que proceda dicho visado. En
caso de que no proceda el visado se aportara informe justificativo firmado por el
personal técnico encargado de la redaccién del proyecto.

2. También requeriran autorizacidén previa los siguientes supuestos:

a) La suspension del funcionamiento de la tienda de apuestas por mas de treinta dias
naturales consecutivos.

b) La transmisién de la titularidad de la autorizacion de instalacion.

c) El cambio de localizacion del establecimiento.

3. Con la solicitud de modificacién se acompafiard escrito motivado y justificante
acreditativo del pago de la tasa administrativa correspondiente.

4. La adaptacién del establecimiento de juego a la modificacién autorizada debera
llevarse a cabo en los 15 dias siguientes a su notificacién. Si fuese necesario mas
tiempo para efectuar la adaptacién a las nuevas circunstancias, este extremo sera
indicado en la solicitud de modificacidn con expresion del periodo temporal estimado.

5. El cierre temporal de la tienda de apuestas por mas de 30 dias naturales
consecutivos Unicamente podra autorizarse en los siguientes supuestos:

a) Por la realizacion de obras en el local y durante el plazo estrictamente necesario
para su realizacion. En este caso deberd acompaniarse a la solicitud el titulo habilitante
del ayuntamiento correspondiente justificativo de la realizacién de las obras, asi como
copia de la documentacion técnica presentada en el ayuntamiento.

b) Por causa de fuerza mayor debidamente acreditada.

6. El plazo maximo para dictar y notificar la resolucién sera de tres meses, contados
desde la fecha de entrada de la solicitud en el registro del érgano competente para su
tramitacion. El transcurso del plazo mdaximo para resolver sin haberse notificado la
resolucion expresa legitimara a la interesada para entender desestimada su solicitud.

7. Las restantes modificaciones se consideraran no sustanciales, especialmente las que
supongan una mera redistribucion interior de espacios, pequefias mejoras o simple
decoracién y variacién en la modalidad o en el ndmero de maquinas autorizadas,
siempre que en este ultimo caso se respeten los limites maximos y minimos que para
cada tipo de maquinas se establecen en esta norma.
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Dichas modificaciones deberan ser comunicadas al 6rgano autonémico competente en
materia de juego con caracter previo a su realizacion, aportando el plano justificativo
de la nueva redistribucién y la memoria acreditativa de los cambios efectuados.

Subseccion 1°. Funcionamiento de las tiendas de apuestas

Articulo 244. Dependencias

Las tiendas de apuestas podrdn contar con un servicio de bar cuya superficie, en ningun
caso, podrd superar el 35 % de la superficie Util del espacio habilitado para los juegos.
El servicio de bar reunird los requisitos especificados para este tipo de
establecimientos en el Catalogo de espectaculos publicos y actividades recreativas de
Galicia y se limitara exclusivamente a los servicios que entran dentro de dicha
tipologia.

Articulo 245. Horario de funcionamiento

1. El horario de funcionamiento de la tienda de apuestas sera el establecido para este
tipo de establecimientos en la Orden de 23 de octubre de 2020, por la que se
determina el horario de apertura y cierre de los establecimientos abiertos al publico y
de inicio y finalizacion de los espectaculos publicos y las actividades recreativas.

2. La tienda de apuestas deberd respetar siempre el horario autorizado por el 6rgano
autonomico competente en materia de juego y que consta en la resolucion de
autorizacion. Cualquier modificacién de dicho horario debera tramitarse mediante una
modificacion de la resolucidn de autorizacién.

Subseccion 2°. Control de acceso e informacion

Articulo 246. Control de acceso

Las tiendas de apuestas deberan contar con un sistema de control de acceso en cada
una de las entradas del establecimiento en los términos especificados en este
reglamento para impedir el acceso al establecimiento a las personas que lo tengan
prohibido segun lo dispuesto en la Ley 3/2023, de 4 de julio.

Articulo 247. Informacién al publico

1. En las tiendas de apuestas existird a disposicion del publico un ejemplar de la Ley
reguladora de los juegos de Galicia y un ejemplar de este reglamento.

2. En todos los accesos al establecimiento debera constar con claridad las
prohibiciones de acceso y el cartel al que hace referencia el articulo 30 del Decreto
226/2022, de 22 de diciembre, por el que se regulan determinados aspectos de la
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organizacién y desarrollo de los espectaculos publicos y actividades recreativas y se
constituye el Registro de empresas y establecimientos.

3. En el interior de los establecimientos debera estar colocado en lugar perfectamente
visible para todas las personas usuarias el cartel con los principios de juego
responsable facilitado por el drgano autondémico competente en materia de juego, asi
como la informacion acerca de las organizaciones existentes en Galicia de ayuda a las
personas con problemas de adiccion al juego.

Asimismo, deberd disponer de los correspondientes formularios oficiales de solicitud
de inclusién en el Registro de personas excluidas de acceso al juego de Galicia, en

numero suficiente, que se encontraran expuestos de manera visible en la recepcion de
la sala y a disposicion de todas las personas visitantes.

CAPITULO Il

Espacios de apuestas y otros locales habilitados para la practica de juegos
Seccion 1% Espacios de apuestas

Articulo 248. Definicion

Son aquellos espacios fisica y funcionalmente diferenciados en los que podran
instalarse maquinas de apuestas y que podran ser autorizados en los casinos, salas de
bingo y salones de juego.

Articulo 249. Juegos permitidos en los espacios de apuestas

En los espacios de apuestas estaran permitidos los siguientes juegos:

a) las apuestas,

b) las rifas, y
c) las tdmbolas.

Subseccion 12 Autorizaciones de instalacion

Articulo 250. Procedimiento de autorizacion

1. La solicitud de autorizacidn para la instalacidn de espacios de apuestas en salones de
juego, bingos y casinos debera ser formulada por la empresa autorizada para la
comercializacion y explotacion de apuestas.

2. En la solicitud, que se ajustara al modelo normalizado, debera indicarse el numero de
terminales y maquinas auxiliares que se pretenden instalar.
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Con la solicitud se acompariara la siguiente documentacién:

a) Documento de conformidad firmado por la empresa autorizada para la
comercializacion y explotacién de apuestas y la persona titular del establecimiento.

b) Un plano del local, suscrito por personal técnico competente, en el cual se indique lo
siguiente: la zona del recinto donde se vaya a situar la zona de apuestas, a escala 1/100;
la situacion tanto de los terminales de expedicion como de las maquinas auxiliares de
apuestas; la longitud de los pasillos (que no podra ser inferior a 1,20 metros) y la zona
en que estad situado el servicio de control de entrada.

c) Resguardo acreditativo del pago de la tasa administrativa correspondiente.

3. El plazo maximo para dictar y notificar la resolucion serd de dos meses, contados
desde la fecha de entrada de la solicitud en el registro del érgano autondmico de
direccion competente en materia de juego. El transcurso del plazo maximo para
resolver sin haberse notificado la resolucién expresa legitimara a la empresa para
entender desestimada su solicitud por silencio administrativo.

Articulo 251. Comunicacién de inicio de actividad

1. La empresa titular de la autorizacion de instalacion del espacio de apuestas deberd
comunicar al drgano autonémico de direccién competente en materia de juego, con una
antelacion minima de 30 dias habiles, la fecha de inicio de actividad.

2. Recibida dicha comunicacidn, la inspeccion de juego procedera a realizar visita de
comprobacion a los efectos de acreditar el cumplimiento de los requisitos de la
autorizacion.

Articulo 252. Extincion de las autorizaciones de instalacion

A las autorizaciones de instalacion de los espacios de apuestas les seran de aplicacion
las mismas causas de extincion que las establecidas en este reglamento para los
establecimientos de juego, salvo lo previsto en relacidn con la adjudicacion a otra de
las empresas que hayan participado en el concurso para el caso de extinciéon por no
abrir el establecimiento de juego en los plazos sefialados en la autorizacion de
instalacién o en la prérroga concedida.

Articulo 253. Vigencia y renovacion de las autorizaciones

1. Las autorizaciones de instalacion de los espacios de apuestas otorgadas con
posterioridad a la entrada en vigor de la Ley 3/2023, de 4 de julio, tendran una vigencia
maxima de quince afios a contar desde la fecha de la resolucién de autorizacién y sin
posibilidad de prérroga.

2. Las autorizaciones de instalacion de los espacios de apuestas otorgadas con
anterioridad a la entrada en vigor de la Ley 3/2023, de 4 de julio, tendran una vigencia
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maxima de quince afios a contar desde la fecha de entrada en vigor de dicha ley. Estas
autorizaciones podran ser prorrogadas por periodos sucesivos de igual duracion vy
siempre que cumplan los requisitos establecidos en la normativa vigente en el
momento de su renovacion.

3. La empresa titular de la autorizacién debera instar ante el érgano autondmico de
direccion competente en materia de juego su renovacién, como minimo con una
antelacion de seis meses a la fecha de expiracion del plazo de quince afios. Agotada la
vigencia de la autorizacién de instalacién sin que se haya solicitado su prérroga en el
plazo previsto, se producira su caducidad y dara lugar a la extincién de la autorizacion,
que sera declarada de oficio por el 6rgano autonémico de direccion competente en
materia de juego.

4. La solicitud de prérroga debera ir acompafada de los siguientes documentos:

a) Memoria técnica de revisién del espacio de apuestas con el objeto de comprobar su
grado de mantenimiento y el cumplimiento de los requisitos y condiciones legales y
reglamentarias exigidas.

b) El justificante acreditativo del pago de la tasa administrativa correspondiente.

5. El plazo méaximo para dictar y notificar la resolucion de la autorizacién de renovacién
sera de tres meses, que se contaran desde la fecha en que la solicitud haya tenido
entrada en el registro del 6rgano competente para su tramitacion. El transcurso del
plazo maximo para resolver sin haberse notificado la resolucion expresa legitimara a la
empresa para entender desestimada su solicitud por silencio administrativo.

Articulo 254. Modificacion de la autorizacion de instalacion de los espacios de apuestas

1. Requerirdn autorizacién previa del érgano autondmico de direccién competente en
materia de juego las modificaciones que impliquen una alteracién sustancial de los
planos aportados en el seno del procedimiento administrativo de autorizacion de
instalacién del espacio de apuestas y deberan acompafiarse con la solicitud
correspondiente los nuevos planos de reforma redactados por personal técnico
competente y visados por el colegio oficial correspondiente en los supuestos en que
proceda dicho visado. En caso de que no proceda el visado se aportard informe
justificativo firmado por el personal técnico encargado de la redaccién del proyecto.

2. También requeriran autorizacién previa los siguientes supuestos:

a) la suspension del funcionamiento del espacio de apuestas por mas de treinta dias
naturales consecutivos.

b) la transmision de la titularidad de la autorizacidon de instalacion.

c) el cambio de localizacion del establecimiento.
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3. Con la solicitud de modificacién se acompafiara escrito motivado y justificante
acreditativo del pago de la tasa administrativa correspondiente.

4. La adaptacion del espacio de apuestas a la modificacion autorizada debera llevarse a
cabo en los 15 dias siguientes a su notificacion. Si fuese necesario mas tiempo para
efectuar la adaptacién a las nuevas circunstancias, este extremo serd indicado en la
solicitud de modificacion con expresion del periodo temporal estimado.

5. El cierre temporal del espacio de apuestas por mas de 30 dias naturales
consecutivos Unicamente podra autorizarse en los siguientes supuestos:

a) por la realizaciéon de obras en el local y durante el plazo estrictamente necesario
para su realizacion. En este caso deberd acompaniarse a la solicitud el titulo habilitante
del ayuntamiento correspondiente justificativo de la realizacion de las obras, asi como
copia de la documentacion técnica presentada en el ayuntamiento.

b) por causa de fuerza mayor debidamente acreditada.

6. Las restantes modificaciones se consideraran no sustanciales, especialmente las que
supongan una mera redistribucion interior de espacios, pequefias mejoras o simple
decoracién y variacién en la modalidad o en el nimero de maquinas autorizadas,
siempre que en este Ultimo caso se respeten los limites maximos y minimos que para
cada tipo de maquinas se establecen en esta norma.

Dichas modificaciones deberan ser comunicadas al 6rgano autonémico de direccién
competente en materia de juego con caracter previo a su realizacion, aportando el

plano justificativo de la nueva redistribucién y la memoria acreditativa de los cambios
efectuados.

Subseccion 2°. Funcionamiento de los espacios de apuestas

Articulo 255. Dependencias

Los espacios de apuestas podran contar con un servicio de bar que sera el mismo que
el existente en el establecimiento de juego del que formen parte.

Articulo 256. Horario de funcionamiento y personal

1. El horario de funcionamiento del espacio de apuestas serd el mismo que el
autorizado para el establecimiento de juego del que forme parte.

2. Al personal al servicio de los espacios de apuestas se les aplicaran las prohibiciones
de caracter general establecidas en este reglamento para los establecimientos de
juego.
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Subseccion 3°. Control de acceso e informacién

Articulo 257. Control de acceso

El control de acceso del espacio de apuestas sera el mismo que el exigido para el
establecimiento de juego del que forme parte.

Articulo 258. Informacién al publico

En los espacios de apuestas existird a disposicion del publico un ejemplar de la Ley
reguladora de los juegos de Galicia y un ejemplar de este reglamento, asi como un
ejemplar actualizado de las Normas de organizacidn y funcionamiento de las apuestas.

Asimismo, deberan disponer de los correspondientes formularios oficiales de solicitud
de inclusién en el Registro de personas excluidas de acceso al juego de Galicia, en
numero suficiente, que se encontraran expuestos de manera visible en la recepcion de
la sala y a disposicion de todas las personas visitantes.

Seccidn 2°. Locales habilitados para la practica de juegos

Articulo 259. Definicién y procedimiento de habilitacion

1. Son locales habilitados para la practica de juegos los establecimientos de
restauracién y de ocio y entretenimiento tal y como vienen definidos en los
correspondientes epigrafes del Catdlogo de espectdculos publicos y actividades
recreativas de Galicia.

2. Los establecimientos de restauracion y de ocio y entretenimiento que pretendan
instalar maquinas de juego de cualquiera de los tipos permitidos, como actividad
complementaria de la principal de dicho establecimiento, deberan estar previamente
habilitados.

3. La persona titular del establecimiento debera presentar una comunicaciéon ante el
o6rgano autondmico competente en materia de juego, junto con la que aportara la
siguiente documentacion:

a) Copia del DNI de la persona solicitante, titular de la explotacién del local, en caso de
no autorizar su consulta por el 6rgano autonédmico de direccion competente en materia
de juego.

b) Titulo habilitante actualizado del ayuntamiento que autorice el desarrollo de la
actividad de restauracion y de ocio y entretenimiento en dicho local.

c) Copia actualizada del censo de actividades econdmicas en caso de no autorizar su
consulta por el érgano autondmico de direccion competente en materia de juego.
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4. La referida comunicacion comportara la habilitacion del establecimiento desde el dia
de su presentacion, sin perjuicio de las facultades de comprobacién, control e
inspeccién atribuidas al érgano autonomico de direccion competente en materia de
juego.

5. La habilitacion se extinguira por alguna de las siguientes causas:

a) Solicitud de la persona titular del establecimiento de restauracién y de ocio y
entretenimiento.

b) Cese de la actividad como local de restauracién y de ocio y entretenimiento.

6. Los cambios de titularidad de dichos locales deberan ser comunicados al 6rgano
autonomico de direccion competente en materia de juego por la nueva persona titular
en el plazo de 15 dias habiles siguientes a la fecha en la que tenga lugar la
modificacion. Dichos cambios de titularidad no seran causa de extincion de la
habilitacién en vigor. Las nuevas personas titulares quedaran subrogadas en los
derechos y obligaciones que para las anteriores derivasen de la habilitacion en vigor,
sin perjuicio de la posibilidad de extincidn si concurriera alguna de las causas previstas
en el niumero anterior de este articulo.

7. Con dicha comunicacién debera aportarse la misma documentacion prevista en el
ndmero 3 de este articulo. Comprobada la documentacion, el 6rgano autonémico de
direccion competente en materia de juego emitira una nueva habilitaciéon en la que
constaran los datos correspondientes a la referida comunicacion.

Articulo 260. Juegos permitidos en los locales habilitados para la practica de juegos
En los locales habilitados estaran permitidos los siguientes juegos:

a) las maquinas auxiliares de apuestas,

b) las maquinas de tipo A especial y de tipo B,
c) las rifas, y

d) las tombolas.

Articulo 261. Planificacion de los juegos

1. En los establecimientos de restauracion y de ocio y entretenimiento podran
instalarse un maximo de 2 terminales de juego de los permitidos en estos concretos
establecimientos, que no sean del mismo tipo.

2. El numero total de autorizaciones para la instalacidn de maquinas auxiliares de
apuestas en este tipo de establecimientos no podra superar las 3.400.

3. EL numero total de autorizaciones para la instalacién de maquinas de tipo B en este
tipo de establecimientos no podra superar las 8.500.
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Articulo 262. Control de acceso

1. Las maquinas auxiliares de apuestas que se instalen en este tipo de establecimientos
deberdan disponer de sistemas o mecanismos que impidan la participacién en los juegos
de las personas menores de edad, de conformidad con los requisitos y condiciones que
se especifican en este reglamento.

2. Las maquinas de tipo B que se instalen en este tipo de establecimientos deberan
disponer de los indicados sistemas o mecanismos de control cuando la persona titular
del establecimiento asi lo exija a la empresa de juego para facilitar su labor de control.
Dicho dispositivo deberd reunir los requisitos y condiciones que se especifican en este
reglamento.

Articulo 263. Informacion al publico

1. Las personas titulares de los establecimientos de restauracién y de ocio vy
entretenimiento seran responsables de tener a disposicidn de las personas usuarias de
los juegos las hojas de reclamaciones, conforme a lo establecido en la normativa de
defensa de las personas consumidoras y usuarias.

2. En los establecimientos de restauracién y de ocio y entretenimiento estara colocado
un cartel con la prohibicion de uso de las maquinas de juego por las personas menores
de edad y por las personas que lo tengan prohibido conforme a lo dispuesto en el
articulo 9 de la Ley 3/2023, de 4 de julio.

3. Los establecimientos de restauracion y de ocio y entretenimiento que cuenten con
una maquina auxiliar de apuestas no podrdn instalar pantallas especificamente
destinadas al seguimiento por las personas apostantes de los acontecimientos objeto
de las apuestas o de sus resultados, aunque podran disponer de televisién, conforme a
los usos y costumbres, para el seguimiento de la programacién por las personas
usuarias del establecimiento.

4. El personal de los establecimientos de restauracion y de ocio y entretenimiento de
ningin modo podra satisfacer, ni directa ni indirectamente, el pago de los premios

obtenidos por las personas usuarias de las maquinas auxiliares de apuestas instaladas
en ellos.

CAPITULO Il

Medidas de seguridad de los establecimientos de juego

Articulo 264. Medidas de seguridad en los casinos de juego

1. Los casinos de juego dispondran de un recinto cerrado en el que existira una caja
fuerte, en la que se custodiardn los efectos y el dinero en metalico, que debera cumplir
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las caracteristicas establecidas en el articulo 9 de la Orden INT/317/2011, de 1 de
febrero, sobre medidas de seguridad privada.

2. La parte del recinto destinada al publico estara totalmente separada, por elementos
o materiales de blindaje, de la zona reservada al personal empleado que realice
transacciones con el publico, la cual estard permanentemente cerrada desde su
interior y dotada de dispositivos que impidan el ataque a dicho personal.

3. Las transacciones con el publico se realizaran a través de ventanillas dotadas de un
dispositivo tipo tunel, bandeja de vaivén o giratoria con seguro.

4. Los casinos de juego dispondran de un sistema de grabacién de video que dé
cobertura a todas y cada una de las mesas. El sistema de grabacion debera indicar la
fecha y la hora. El casino conservara las grabaciones durante un periodo minimo de 15
dias y, en caso de existir reclamacién, hasta que esta sea resuelta.

Articulo 265. Medlidas de seguridad en las salas de bingo

1. Las salas de bingo para mas de 150 personas jugadoras dispondran de una caja fuerte
con sistema o mecanismo que impida la extraccion del dinero a través de la apertura
destinada a su introduccién en la caja y dos cerraduras protegidas.

2. La caja debera tener las caracteristicas enumeradas en el articulo 9 de la Orden
INT/317/2011 y estarda empotrada en una estructura de hormigon armado,
preferentemente en el suelo. Una de las llaves de la caja fuerte estard en poder del/de
la encargado/a del negocio u otro/a empleado/a, y la otra en posesion del/de la
propietario/a o persona responsable de la recogida de los fondos, sin que en ningun
caso pueda coincidir la custodia de las dos llaves en la misma persona ni en personas
que trabajen juntas.

Articulo 266. Medidas de seqguridad en los salones de juego

1. Los salones de juego con mas de 75 puestos de maquinas autorizados dispondran de
una caja fuerte con sistema o mecanismo que impida la extraccion del dinero a través
de la apertura destinada a su introduccion en la caja y dos cerraduras protegidas.

2. La caja debera tener las caracteristicas enumeradas en el articulo 9 de la Orden
INT/317/2011 y estarda empotrada en una estructura de hormigén armado,
preferentemente en el suelo. Una de las llaves de la caja fuerte estard en poder del/de
la encargado/a del negocio u otro/a empleado/a, y la otra en posesion del/de la
propietario/a o persona responsable de la recogida de los fondos, sin que en ningun
caso pueda coincidir la custodia de las dos llaves en la misma persona ni en personas
que trabajen juntas.
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TiTULO VII

Homologacién e inscripcion de material de juego

CAPITULO |

Condiciones generales

Articulo 267. Condiciones generalas para a homologacion e inscripcion de material de
juego

1. Solo podran ser objeto de fabricacién, importacion, distribucidn, comercializacion,
explotacion e instalacién en la Comunidad Auténoma de Galicia las maquinas y
material de juego previamente inscritos en las correspondientes secciones del Registro
de Modelos de esta Comunidad Autéonoma.

2. Para la inscripcion de todo este material de juego sera necesaria la homologacion
previa.

3. Se entiende por homologacién, a los efectos de este reglamento, el procedimiento
administrativo en virtud del cual el érgano encargado del Registro de Modelos de la
Comunidad Auténoma de Galicia acredita que el prototipo de material que se pretende
homologar e inscribir cumple con las caracteristicas y requisitos técnicos establecidos
en esta norma.

Articulo 268. Ensayos previos

Todo el material que se pretenda homologar deberd ser sometido, con anterioridad a
su homologacion e inscripcidn, a las correspondientes pruebas en laboratorios de
ensayo debidamente acreditados. Dichos laboratorios emitirdan un informe acreditativo
de que el material objeto de homologacion cumple todos los requisitos de la normativa
de la Comunidad Auténoma de Galicia.

Articulo 269. Definicion de laboratorios de ensayo
A los efectos de esta norma, se entiende por laboratorio de ensayo la entidad publica o
privada con personalidad juridica propia, encargada de la verificacion de la conformidad

del material de juego con las especificaciones, caracteristicas y requisitos técnicos
establecidos en esta norma.

Articulo 270. Autorizacién para el funcionamiento como laboratorio de ensayo

El ejercicio de sus funciones por los laboratorios de ensayo requerird autorizacién
administrativa previa.
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Articulo 271. Requisitos para la autorizacion como laboratorio de ensayo

1. Los laboratorios de ensayo deberdn disponer de los medios materiales y humanos
suficientes y de la solvencia técnica y financiera necesarias para garantizar el correcto
ejercicio de sus funciones con imparcialidad e independencia.

2. El laboratorio que solicite la preceptiva autorizacion debera disponer de la
correspondiente acreditacion concedida por una entidad habilitada para expedirla de
conformidad con lo dispuesto en la normativa aplicable en materia de calidad vy
seguridad industrial, que se aportara junto con la solicitud. Dicha acreditacién no sera
exigible para la verificacién de la conformidad del material de juego en el caso de que
no se hayan establecido criterios o requisitos especificos o métodos precisos de
evaluacién por una entidad acreditadora.

3. Cuando la titularidad del laboratorio corresponda a una entidad privada, debera
disponer de un seguro de responsabilidad civil en los términos establecidos por la
normativa sectorial aplicable.

Articulo 272. Procedimiento de autorizacion de los laboratorios de ensayo

1. La solicitud de autorizacion como laboratorio de ensayo se dirigira al drgano
autondmico de direccidn competente en materia de juego expresando el alcance de la
autorizacion solicitada.

2. A efectos de garantizar la imparcialidad e independencia de los laboratorios de
ensayo en el ejercicio de sus funciones de verificacion, deberan aportar con la solicitud
la siguiente documentacion:

a) Documento que contenga la denominacion de la entidad, con indicacién de su
naturaleza juridica y domicilio social.

b) En el caso de personas juridicas, escritura de constitucidn y estatutos sociales. En el
supuesto de tratarse de una sociedad mercantil debera aportar la acreditacién de
inscripcion en el Registro Mercantil, u organismo equivalente en el caso de sociedades
extranjeras.

c) Relaciéon nominal y datos personales identificativos del personal que preste servicios
en el laboratorio.

d) Declaracién responsable suscrita por el responsable legal de la entidad de no
mantener relaciéon o dependencia alguna con otras empresas, entidades privadas u
organismos interesados en los resultados de las verificaciones, asi como de la
confidencialidad de estos. Cuando el laboratorio dependa de una entidad publica no
sera necesaria dicha declaracion.

e) En el caso de tratarse de una entidad privada debera aportar copia de la poéliza de
responsabilidad civil.
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3. A efectos de garantizar la capacidad y solvencia técnica de los laboratorios en el
desarrollo de los ensayos, deberan aportar con la solicitud los siguientes documentos:

a) Acreditacion de la disponibilidad de personal dotado de la adecuada cualificacién y
formacion técnica para la realizacion de las verificaciones requeridas.

b) Acreditacidon de la capacidad del laboratorio para realizar las pruebas, ensayos y
demads actuaciones de verificaciéon de la conformidad del material de juego con las
especificaciones, caracteristicas y requisitos técnicos establecidos por la normativa en
materia de juego.

c) Acreditacion de la capacidad del laboratorio para realizar comprobaciones en
actividades complementarias de aquellos otros elementos que intervienen en los
juegos, tales como verificaciones o controles metroldgicos, mecanicos, climaticos, de
seguridad eléctrica, de compatibilidad electromagnética, asi como cualesquiera otros
aspectos técnicos, cuando por la naturaleza de dichos juegos resulte adecuado.

d) Acreditacion de la disponibilidad del laboratorio para la resoluciéon de consultas
formuladas por la administracién competente en cuestiones relacionadas con los
ensayos y pruebas del material de juego, asistencia a reuniones de trabajo para la
unificacion de criterios o para la prestaciéon de servicios de colaboracién en la
inspeccién cuando asi sea requerido por la administracién competente.

4. El plazo maximo para resolver serd de tres meses a contar desde que la solicitud
tenga entrada en el registro del 6rgano competente para resolver. Transcurrido dicho
plazo, la solicitud podra entenderse desestimada por silencio administrativo.

5. La resoluciéon de concesion de la autorizacidon contendra, como minimo, las
siguientes especificaciones:

a) Denominacién, numero y cédigo de identificacién fiscal y domicilio social de la
entidad.

b) Cédigo de autorizacion.

c) Niumero de acreditacion concedida por una entidad de acreditacidon inscrita en el
registro correspondiente.

d) Contenido y alcance de la autorizacion: material de juego cuya verificacion
comprende.

e) Fecha de expedicidn y vigencia.

Articulo 273. Vigencia de la autorizacion
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1. La autorizaciéon como laboratorio de ensayo tendrd una vigencia maxima de 15 afios y
podra ser renovada por periodos sucesivos de igual duracién siempre que se cumplan
los requisitos establecidos en la normativa vigente en el momento de su renovacion. La
renovacion debera solicitarse con una antelacion minima de seis meses a la fecha de
caducidad de la autorizacion.

2. La modificacion de las condiciones que determinaron la concesion de la autorizacion

requerird autorizacién previa del d6rgano autondmico de direccion competente en
materia de juego.

Articulo 274. Extincién y revocacion de la autorizacién

1. La autorizacién como laboratorio de ensayo se extinguird en los siguientes casos:
a) Por la expiracion del periodo de vigencia.

b) Por la renuncia de la persona interesada.

c) Por la extincion de la personalidad juridica de la empresa titular de la autorizacidn.
d) Por la revocacion en los supuestos enumerados en el nimero 2 de este articulo.

2. Procedera la revocacion de la autorizacion en los siguientes supuestos:

a) Cuando desaparezcan los requisitos y condiciones establecidos para obtener la
autorizacion.

b) Cuando no se mantenga vigente la péliza del seguro de responsabilidad civil o no se
mantenga en los limites y cuantia exigidos.

c) Cuando haya incurrido en falsedades, inexactitudes o irregularidades esenciales en
alguno de los datos contenidos en su solicitud de autorizacidn.

d) Cuando se produzca el cese definitivo en el desarrollo de su actividad como
laboratorio de ensayo durante un periodo superior a un afio.

Articulo 275. Reconocimiento de los laboratorios de ensayo autorizados por otras
administraciones publicas

Los laboratorios de ensayo de material de juego autorizados por otras
administraciones publicas seran reconocidos por el érgano autonémico de direccién

competente en materia de juego, siempre que los requisitos exigidos para su
habilitacidn sean analogos a los establecidos en este reglamento.

CAPITULO Il

Procedimiento de inscripcion y homologacion
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Articulo 276. Inscripcion del material de juego

1. En la inscripcién del material de juego se especificard, como minimo, su
denominacion, caracteristicas generales, los datos de identificacién de la empresa
fabricante, el cédigo de inscripcidn y la fecha de la homologacion.

2. La inscripcidn en el Registro correspondiente otorgard al solicitante el derecho a
fabricar el material que se ajuste a dicha homologacion y a su posterior
comercializacién y distribucion en el ambito territorial de la Comunidad Auténoma de
Galicia.

3. No podra inscribirse en el Registro material que tenga nombres idénticos a otros ya
inscritos previamente.

Articulo 277. Cesion de la inscripcion de material de juego

1. Solo podra cederse la habilitacidn para la fabricacién o comercializacién del material
de juego previamente inscrito cuando el cedente y el cesionario se encuentren inscritos
en el Registro de empresas fabricantes o comercializadoras, respectivamente.

2. El cesionario debera comunicar por escrito dicha cesion al érgano autondémico de
direccion competente en materia de juego, que resolvera lo que proceda.

3. Con la comunicacién debera remitirse copia autorizada ante notario del contrato de
cesiéon. En dicha comunicacion debera indicarse también el numero de serie del
material que se cede para su comercializacién y que ya conste fabricado, asi como la
identificacion de los modelos que en el futuro se pretendan fabricar.

Articulo 278. Procedimiento de inscripcion y homologacion

1. Las empresas fabricantes, distribuidoras, importadoras o comercializadoras de
material de juego que deseen homologar el material de juego e inscribirlo en el
correspondiente Registro, deberan presentar solicitud dirigida al érgano autondmico
de direccidn competente en materia de juego con los siguientes datos:

a) Nombre comercial del modelo.
b) Identificacion de la empresa fabricante.
c) Descripcion del material de juego que se pretende inscribir.

2. Con la solicitud se acompafiara la siguiente documentacion:

a) Fotografias identificativas, nitidas y en color, del material que se pretende
homologar e inscribir y de sus parametros exteriores.

b) Un ejemplar de los planos del material de juego y de su sistema eléctrico, cuando
proceda teniendo en cuenta la naturaleza del material de juego a homologar, suscrito
por personal técnico competente.
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c) Memoria explicativa firmada por la empresa fabricante en la que se describa con
claridad el material a homologar, su funcionamiento y sus caracteristicas técnicas.

d) Declaracion de conformidad CE o certificado de conformidad CE, segun los casos,
que acredite que el producto satisface todos los requisitos esenciales de las distintas
directivas de aplicacion.

e) Certificacion de ensayo previo del material elaborada por laboratorio de ensayo
acreditado conforme a lo dispuesto en este reglamento, acreditativa de que el material
de juego cumple la normativa especificada en la ley y en este reglamento.

f) En el caso de las maquinas recreativas de tipo By tipo B especial, informe-resumen
estadistico de una simulacién de secuencia del juego que incluira, al menos, dos ciclos.
El original de esta simulacién se mantendra a disposicidon del érgano autonémico de
direccion competente en materia de juego. Dicho informe-resumen acreditard que las
maquinas cumplen el porcentaje minimo de devolucién en premios en los ciclos que se
especifican en este reglamento y que el precio maximo de partida en todos los juegos
de los que dispone la maquina y en todas las posibles jugadas es siempre de 0,20
euros, sin perjuicio de la posibilidad de realizacion de partidas simultaneas segun lo
previsto en este reglamento.

g) En el caso de las maquinas B, B especial y C, un ejemplar fisico del soporte en el que
se almacena el juego. Este soporte solo podrd ser sustituido tras una nueva
homologacién. Cuando asi lo requiera el 6rgano autonémico de direccion competente
en materia de juego, la empresa solicitante estara obligada a proporcionar, a su costa,
el correspondiente lector de memoria.

h) En el caso de las maquinas B, B especial y C, descripcion del tipo de contador que
incorpora el modelo, declaracién de conformidad de este y certificado de ensayos
realizado por el organismo de control metroldgico correspondiente.

3. Comprobada la documentaciéon aportada y el cumplimiento de los requisitos
especificados en este reglamento para cada uno de los tipos de material de juego de
que se trate, el 6rgano autondmico de direccidn competente en materia de juego
dictara la correspondiente resolucidn de homologacion e inscripcion del material,
otorgando el cédigo que proceda.

4. La resolucion se dictara en el plazo maximo de tres meses a contar desde la entrada

de la solicitud en el Registro del 6rgano competente para resolver. El silencio, en este
caso, tendra cardacter negativo.

Articulo 279. Modificacién de las inscripciones

1. Las modificaciones del material de juego tendran la consideracién de sustanciales o
no sustanciales.
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2. En el supuesto de las maquinas recreativas y de azar, se entiende por modificacion
sustancial aquella alteracion de los elementos del material previamente homologado
que afecte, de forma directa, al precio de partida, al programa de juego o a su plan de
ganancias. Dichas cuestiones deberan ser acreditadas, de forma concreta, mediante un
informe de laboratorio autorizado aportado por la persona solicitante de la
modificacion.

En el supuesto del material de apuestas, tendrd la consideracion de modificacion
sustancial aquella que afecte a los boletos o resguardos de las apuestas en el supuesto
de maquinas de apuestas, y a la version conforme a la que fue homologado el sistema
utilizado para la comercializacién y explotacion de las apuestas en el supuesto de los
sistemas.

En el supuesto del resto del material de juego, toda modificacion tendra el caracter de
sustancial.

Toda modificacion sustancial requerira de la autorizaciéon previa del 6rgano
autonomico de direccion competente en materia de juego. En consecuencia, solo
podran comercializarse y explotarse materiales de juego modificados sustancialmente
a partir de la fecha de notificacidn de la resolucion que autorice dicha modificacién.

El plazo mdaximo para dictar y notificar la resolucion sera de tres meses. Transcurrido
dicho plazo sin notificarse resolucién expresa, la solicitud se entendera desestimada.

En el procedimiento de autorizacion de modificaciones sustanciales del material de
juego serdn aplicables los mismos requisitos y tramites previstos para el
procedimiento de homologacién e inscripcion. En estos supuestos, una vez autorizada
la modificacion, se mantendra a efectos registrales el mismo cédigo de registro del
material, afiadiéndose a continuacién del nimero y por orden alfabético la letra que
corresponda a la especifica modificacién autorizada.

3. Se entiende por modificacion no sustancial del material de juego toda alteracion que
afecte a elementos y dispositivos distintos de los recogidos en el nimero anterior. Las
modificaciones no sustanciales del material de juego deberan comunicarse al érgano
autonomico de direccion competente en materia de juego, con caracter previo a su
realizaciéon, acompafiando la siguiente documentacion:

a) Un informe de laboratorio habilitado acreditativo del caracter no sustancial de la
modificacion.

b) Una memoria explicativa firmada por la persona solicitante.

c) El justificante acreditativo del pago de la tasa administrativa correspondiente.

Articulo 280. Validacién de homologaciones

1. El material de juego legalmente fabricado o comercializado en los Estados miembros
de la Unién Europea y el originario de los paises firmantes del Acuerdo sobre el Espacio
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Econdmico Europeo y Turquia podra ser homologado por el procedimiento establecido
en este reglamento, siempre que redna los requisitos que este exige.

2. Asimismo, podran validarse las homologaciones de material de juego concedidas por
las autoridades competentes de la Unidén Europea y del Espacio Econémico Europeo y
de Turquia, siempre que se compruebe que las reglamentaciones al amparo de las
cuales fueron concedidas garanticen un nivel equivalente de proteccion de los
intereses legitimos perseguidos por este reglamento y que se hayan realizado ensayos
previos a la homologacion con niveles de precision, seguridad, adecuacidon e idoneidad
equivalentes a los requeridos por esta norma.

3. Las homologaciones de materiales de juego realizadas por otras administraciones
publicas competentes en materia de juego en el Estado espafiol podran ser validadas
por el érgano autondmico de direccion competente en materia de juego siempre que
tales materiales rednan las condiciones técnicas establecidas en este reglamento y en
sus normas de desarrollo.

4. A estos efectos, las empresas fabricantes, distribuidoras, importadoras o
comercializadoras podran comunicar al érgano autonémico de direccidn competente en
materia de juego aquellos modelos o elementos de juego homologados por otra
administracién competente en la materia, aportando un certificado de una entidad
habilitada para la realizacion de pruebas y ensayos que acredite el cumplimiento de las
condiciones técnicas sefialadas en el nimero anterior.

5. En estos casos se inscribird de oficio en la seccion correspondiente del Registro de
Modelos de la Comunidad Autédnoma de Galicia.

Articulo 281. Cancelacion de la inscripcion

1. Tras la tramitacidon del correspondiente procedimiento, el érgano autondémico de
direccion competente en materia de juego podra acordar la cancelacién de la
inscripcion del material de juego por las siguientes causas o motivos:

a) Cuando lo solicite voluntariamente la empresa solicitante de la inscripcion del
material. En estos supuestos podra seguir autorizandose la explotacion del material de
juego que se cancela, siempre que la empresa titular de la correspondiente
autorizacion acredite, por cualquier medio de prueba admitido en derecho, que dicho
material fue adquirido con anterioridad a la fecha de la resolucién de cancelacién.

b) Sin perjuicio de las sanciones que, en su caso, corresponda imponer, cuando se
constate tras su inscripcidon que el material de juego o, en su caso, su modificaciéon no
rednen los requisitos y condiciones técnicas exigibles.

c) El conocimiento posterior por parte del érgano autondmico de direccidn competente
en materia de juego de falsedades, irregularidades e inexactitudes esenciales en la
solicitud o en la documentaciéon aportada, sin perjuicio de las sanciones que se
impongan.
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2. El érgano autondémico de direccion competente en materia de juego dictara y
notificara la resolucion que proceda adoptar en cada caso dentro del plazo maximo de
tres meses, contados desde la fecha de iniciacion del correspondiente procedimiento
de cancelacion, salvo en los casos en que, conforme al régimen sancionador aplicable
en esta materia, se adopte la cancelacion del modelo y la inhabilitaciéon de la empresa
fabricante en la resolucion que se dicte a tales efectos en el correspondiente
procedimiento sancionador.

Seccidn 1% Requisitos de homologacion del material de juego de casinos

Articulo 282. Ruleta francesa

Para ser homologado e inscrito en la correspondiente seccion del Registro de modelos,
el material de este juego debera reunir los siguientes requisitos:

a) El cilindro debe tener 56 cm de didmetro. En su interior debe contener un disco
giratorio sostenido por un eje metalico. El disco debe presentar en la parte superior
una superficie ligeramente céncava, estar dividido en 37 casillas radiales separadas por
pequefios tabiques metalicos. Estos compartimentos, alternativamente rojos y negros,
estaran numerados del 1 al 36 mas el O, que suele ser blanco o verde, pero que no
podra ser rojo ni negro. Nunca dos numeros consecutivos son vecinos y, por otra parte,
los niUmeros cuya suma de cifras sea par son siempre negros, asi como el 10 y el 29, con
la excepcion del 19. Un dispositivo que sobresale del eje consistente en dos travesafios
entrecruzados en el mismo centro de la ruleta permite imprimir a esta un movimiento
giratorio en un plano horizontal.

b) La mesa debe ser alargada y rectangular. En su centro o extremo debe poder
colocarse el cilindro. A uno o0 ambos lados de esta se encuentra el tablero o tableros en
los que estan dibujados los mismos 36 numeros rojos y negros, dispuestos en tres
columnas de doce, un espacio reservado al cero y otro para las diversas combinaciones
o suertes, en los cuales estaran impresos en castellano o en gallego los distintos
términos o abreviaturas indicativos de aquellas vy, opcionalmente, algunas
combinaciones de jugadas de uso mas frecuente por parte de las personas jugadoras
denominadas «apuestas para series».

Articulo 283. Ruleta americana

Para ser homologado e inscrito en la seccion correspondiente del Registro de modelos,
el material de este juego deberd reunir los mismos requisitos que los especificados en
el articulo 282 para la ruleta francesa, con las modificaciones establecidas en el

articulo 15 de este reglamento.

Articulo 284. Veintiuno o Black-jack
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Para ser homologado e inscrito en la seccidn correspondiente del Registro de modelos,
el material de este juego debera reunir los siguientes requisitos:

a) Cartas o naipes. Cada baraja debera contener 52 cartas; tres barajas seran de un
color y tres de otro.

b) Distribuidor o sabot. Puede ser manual o automdtico, de manera que contenga
elementos, dispositivos o componentes electrénicos o informaticos.

c) Tapete o pafo. Tendra forma semicircular de medidas y caracteristicas semejantes a
las del péquer sin descarte y mini punto y banca en su modalidad para siete o nueve
participantes.

Articulo 285. Bola o boule

Para ser homologado e inscrito en la seccion correspondiente del Registro de modelos,
el material de este juego debera reunir los siguientes requisitos:

a) La mesa debe tener en el centro una plataforma circular y, a sus lados, dos pafios
destinados a recibir las apuestas. También podra incluir un solo pafio.

b) La plataforma debe ser un plato circular de 1,50 metros de didmetro insertado en un
cuadrado de 1,85 metros de lado. En el centro presentard un saliente alrededor del cual
se distribuiran dos filas con 18 orificios y con la numeracién del 1 al 9, en uno de los
cuales caerd la bola de caucho indicando el nimero ganador. De ellos, los orificios con
los nimeros 1, 3, 6 y 8 seran de color negro y de color rojo los nimeros 2, 4, 7y 9,
siendo amarillo, u otro color, pero nunca rojo o negro, el nimero 5.

c) Los pafios de juego deberan estar divididos en un determinado ndmero de casillas
que correspondan a las diversas combinaciones posibles.

Articulo 286. Treinta y cuarenta

Para ser homologado e inscrito en la seccidn correspondiente del Registro de modelos,
el material de este juego debera reunir los siguientes requisitos:

a) Cartas o naipes. Las barajas deberdn ser de cartas francesas con 52 cartas cada una,
todas ellas de un mismo color, sin indices.

b) Mesa de juego. Tendra forma de escudo, dividida en cuatro casillas, dos de ellas de
mayor tamafio que corresponderan al rojo y al negro. Ambas estaran separadas por
una banda central que contendra el color, situdndose mas abajo una casilla de forma
rectangular para el inverso.

Articulo 287. Punto y banca
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Para ser homologado e inscrito en la seccidn correspondiente del Registro de modelos,
el material de este juego debera reunir los siguientes requisitos:

a) Cartas. Las barajas deberan ser de cartas francesas con 52 cartas cada una, con
indices grandes o pequefios, y tamafio de 52x88 o 62,5x88 milimetros, siendo la mitad
de un color y la otra mitad de otro.

b) Distribuidor o sabot. Debera reunir los mismos requisitos que los especificados para
este material en el juego del Veintiuno o Black-jack.

c) Tapete o pafio de juego. Sera de forma ovalada con dos cortes o hendiduras situadas
una frente a otra, en los lados mayores de la mesa. El tapete tendrd una serie de
departamentos separados y numerados a partir de la derecha del/de la jefe/a de mesa.
La numeracidn serd correlativa, si bien podra eliminarse el numero 13.

d) Mesa. La mesa serd ovalada con las caracteristicas descritas para el tapete en la
letra anterior. También podra homologarse una mesa reducida con dimensiones vy
caracteristicas semejantes a la del Veintiuno o Black-Jack, que puede permitir el uso
alternativo y reversible para ambos juegos de una misma mesa y para un numero de
personas jugadoras sentadas igual o inferior a siete (mesa de Mini punto y banca) e
igual o inferior a nueve (mesa de Midi punto y banca). La superficie central de la mesa
contendra las siguientes aberturas: una destinada a recibir las cartas usadas, llamada
cesta; otra u otras dos para las propinas que se entreguen a las personas trabajadoras
y otra para introducir los billetes que se cambien por fichas o placas. Asimismo,
existira una casilla en el centro de la mesa para recoger las apuestas a favor del
empate.

Articulo 288. Ferrocarril, bacara o chemin de fer

Para ser homologado e inscrito en la seccion correspondiente del Registro de modelos,
el material de este juego debera reunir los siguientes requisitos:

a) Cartas. Las barajas seran de 52 cartas, de las denominadas francesas, sin indices. La
mitad de ellas de un color y la otra mitad de color distinto.

b) Distribuidor o sabot. Tendra las mismas caracteristicas descritas para este material
en el juego del Veintiuno o Black-Jack.

c) Mesa de juego. Serd de forma ovalada con un ligero corte o hendidura en uno de sus
lados mayores que indicara la posicion del crupier. La mesa tendra una serie de
departamentos separados y numerados a partir de la derecha del crupier. La superficie
central de la mesa debera contener las siguientes aberturas o ranuras: una en el centro
donde se introduciran las cartas usadas, también llamada cesta; otra a la derecha del
crupier, para las deducciones en beneficio de la casa, llamada pozo o cagnotte, y una
ultima o dos, en su caso, para propinas.
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Articulo 289. Bacara a dos pafos

Para ser homologado e inscrito en la seccion correspondiente del Registro de modelos,
el material de este juego debera reunir los siguientes requisitos:

a) Cartas. Las barajas serdn de 52 cartas, de las denominadas francesas, sin indices.
Serdn necesarias seis barajas, tres de un color y tres de otro.

b) Mesa de juego y pafos. Sera ovalada con un ligero corte o hendidura en uno de sus
lados mayores, que indicara la posicidn del crupier; frente a él se situarad la banca, que
tendrd a su derecha el primer pafio, formado por una serie de departamentos
numerados a partir del mas préximo a la banca, que llevara el numero 1; a su izquierda
estara el segundo pafio, con el mismo numero de departamentos y numeracion
correlativa, iniciada con el numero siguiente al ultimo del primer pafio, en el
departamento situado mas préximo a la banca.

Cada pafio tendra una superficie delimitada destinada a recoger las posturas que se
quieran realizar sobre el otro pafo. En la parte libre de la mesa habrd una primera
ranura para las cartas usadas llamada cesta; una segunda ranura, a la derecha del
crupier, para las deducciones en beneficio de la casa sobre las ganancias de la banca,
que recibe el nombre de pozo o cagnotte; y una tercera ranura, que podran ser dos,
para recoger las propinas.

Articulo 290.Dados o craps

Para ser homologado e inscrito en la seccidn correspondiente del Registro de modelos,
el material de este juego debera reunir los siguientes requisitos:

Dados. El material deberd ser transparente, con las superficies pulidas, de 20 a 25 mm
de lado. Deberan tener los bordes bien definidos (cortantes), los dangulos vivos y los
puntos marcados en las caras. No se admitiran dados con los bordes biselados, angulos
redondeados o puntos céncavos. En una de las caras figurard el numero de orden
del/de la fabricante y las siglas del establecimiento, sin que ello perjudique su
equilibrio.

Articulo 291. Péker de contrapartida en sus distintas variedades

1. Para ser homologado e inscrito en la seccién correspondiente del Registro de
modelos, el material del poker de contrapartida en la variedad de pdker sin descarte
debera reunir los siguientes requisitos:

a) Cartas o naipes. La baraja, de las denominadas francesas, debera tener 52 cartas.

b) Distribuidor o sabot. Debera reunir los mismos requisitos que los especificados para

este material en el juego del Veintiuno o Black-jack. La distribucion con sabot
automatico deberd realizarse de cinco en cinco cartas.
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c) Mesa de juego. Deberd ser de caracteristicas semejantes a la mesa de Black-jack, con
siete casillas de apuestas divididas en dos espacios, uno para la apuesta inicial vy,
delante, otro para la segunda apuesta y, opcionalmente, siete espacios bien
diferenciados para jugar la apuesta del seguro vy, si procede, las ranuras con contador
para jugar la apuesta del progresivo, asi como una abertura para introducir las
propinas.

2. Para ser homologado e inscrito en la seccién correspondiente del Registro de
modelos, el material del pdker de contrapartida en la variedad de pdker Trijoker
debera reunir los siguientes requisitos:

a) Cartas o naipes. La baraja de las denominadas francesas debera tener 52 cartas.

b) Distribuidor o sabot. Debera reunir los mismos requisitos que los especificados para
este material en el juego del Veintiuno o Black-jack.

c) Mesa de juego. Sera de dimensiones similares a la utilizada en el juego del Black-jack,
con siete espacios separados para las personas jugadoras. Cada espacio tendra tres
casillas para efectuar las apuestas, de las cuales, al menos dos estardn numeradas, 1y
2. Ademads, tendrad dos casillas diferenciadas para colocar las dos cartas comunes a
todas las personas jugadoras y una abertura para introducir las propinas.

Articulo 292. Péker de circulo

Para ser homologado e inscrito en la seccion correspondiente del Registro de modelos,
el material de este juego debera reunir los siguientes requisitos:

a) Cartas o naipes. La baraja de las denominadas francesas debera tener 52 cartas.

b) Mesa de juego. Tendra forma ovalada por uno de sus lados y con un ligero entrante
en el lado contrario destinado a acoger al crupier. La mesa tendra una serie de espacios
o departamentos separados y numerados a partir de la derecha del crupier, que llevara
el numero 1.

La mesa debera disponer de las siguientes aberturas o ranuras: una a la derecha del
crupier para las deducciones en beneficio de la casa llamada pozo o cagnotte y otra a
la izquierda para introducir las propinas que se satisfagan voluntariamente por las
personas jugadoras.

Articulo 293. Ruleta de la fortuna

Para ser homologado e inscrito en la seccion correspondiente del Registro de modelos,
el material de este juego debera reunir los siguientes requisitos:

a) Mesa. En ella estaran dibujadas las series de apuestas. Estara dividida en un
determinado numero de casillas que corresponden a las diversas combinaciones
posibles.
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b) Ruleta. Debera ser de madera o material semejante. Tendra un didmetro de 150 cm
aproximadamente e ird montada sobre un poste que, a su vez, estard apoyado sobre
una sélida base. Tendra 54 divisiones metadlicas (celdas) y cada una de ellas llevara
dibujado un simbolo que corresponda a una postura.

Seccion 2° Requisitos de homologacién del material de juego del bingo

Articulo 294. Juego del bingo tradicional

Para ser homologado e inscrito en la seccion correspondiente del Registro de modelos,
el material de este juego debera reunir los siguientes requisitos:

a) Cartones. Los cartones deberan ser fisicos, entendiendo por tales una unidad de
soporte material en la que la persona jugadora ira marcando las diferentes
extracciones de bolas en cada partida. Cada cartén debe ir identificado en cuanto a su
numero, serie a la que pertenece, numero de orden dentro de esta y numero de
cartones de que consta la serie, valor y distribuciéon porcentual de premios.

Los cartones fisicos en soporte material deberdn estar fabricados en un material que
permita que sean marcados por las personas jugadoras e indicaran en el anverso su
valor facial y el nimero de cartones de que consta la serie, figurando en el reverso un
extracto de las principales reglas del juego y la distribucién de los premios.

b) Aparato de extraccion de bolas. El aparato extractor de bolas con sus mecanismos
accesorios podra ser de bombo o neumatico y debera reunir las medidas de seguridad
que garanticen su total aleatoriedad.

c) Bolas de juego. El juego de bolas debera contar con noventa unidades, teniendo cada
una de ellas inscrito en su superficie, de forma indeleble, el correspondiente nimero,
que deberd ser perfectamente visible a través de los aparatos receptores de television.

d) Maquinas auxiliares de juego. Son maquinas automaticas que, conectadas a la mesa
de control y sin interferencias en su funcionamiento, recogen los datos de la partida.
Deben estar configuradas de modo que el nimero maximo de cartones que pueden
jugarse en una partida por cada maquina y persona jugadora sera de quince conjuntos.
Las maquinas auxiliares deberan indicar expresamente el mensaje dirigido a la persona
jugadora de que su empleo no exime de la obligacién de marcar en el cartén premiado
los numeros que hayan sido cantados.

Articulo 295. Juego del bingo electrénico

Los requisitos de homologacién del material del juego del bingo electrdnico, tanto de
los cartones electrénicos como de los terminales informaticos, se especificaran en la
Orden de la conselleria competente en materia de juego, por la que se regule esta
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modalidad de bingo y se especifique la forma de registro de las operaciones y el valor
facial de los correspondientes cartones.

Seccion 32 Requisitos de homologacion de las maquinas recreativas y de azar

Articulo 296. Requisitos de las maquinas tipo A especial

Para ser homologado e inscrito en la seccion correspondiente del Registro de modelos,
el material de este juego debera reunir los siguientes requisitos:

a) El precio maximo de la partida sera de veinte céntimos de euro.
b) El premio maximo que la maquina podra otorgar sera de 150 euros.

c) Podran incorporar, con caracter opcional, mecanismos o dispositivos que permitan la
realizacion simultanea de un numero acumulado de partidas que, en su conjunto, no
supere el valor del precio maximo de la partida autorizado.

d) Podran incorporar monederos aptos para admitir monedas o billetes de valor no
superior a 50 euros, salvo en el supuesto de las maquinas instaladas en
establecimientos de restauracion y de ocio y entretenimiento, en las que los
monederos no podran admitir monedas o billetes de valor superior a 20 euros.

e) Podran incorporar, con caracter opcional, mecanismos para que no devuelvan cambio
por importe inferior o igual a 1 euro. En este caso, la maquina estara programada de
forma que juegue automaticamente la partida o partidas sucesivas que correspondan
hasta la finalizacion del importe introducido. Esta caracteristica deberd figurar
obligatoriamente en el tablero frontal de la maquina, serigrafiada o de forma que no
se pueda extraer o despegar. La empresa operadora de la maquina sera responsable de
explotarla garantizando, en todo momento, el cumplimiento de este requisito.

f) Podran disponer de un Unico puesto o contar con un Unico mueble que permita su
utilizaciéon simultdnea por dos o mas personas jugadoras. A los Unicos efectos de
capacidad, estas maquinas multipuesto computaran como una sola maquina.

g) Deberan disponer de un mecanismo de expulsidon automadtica de los premios al
exterior, sin necesidad de accidn alguna por parte de la persona jugadora.

h) En el tablero frontal o en la pantalla de video deberdn constar, de forma grafica,
visible y por escrito, las reglas del juego, la descripcion de las combinaciones
ganadoras, el importe de los premios correspondientes a cada una de las partidas, el
porcentaje minimo de devolucion en premios y la prohibicidn de su utilizacion por
menores de edad, asi como que la practica del juego puede crear adiccidon. La empresa
operadora de la maquina sera responsable de explotarla garantizando, en todo
momento, el cumplimiento de este requisito.
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i) La memoria electrénica de la maquina que determina el juego debera ser imposible
de alterar o manipular.

j) La maquina no podra incorporar ningun tipo de dispositivo sonoro que entre en
funcionamiento mientras la maquina no esté siendo utilizada por una persona
jugadora.

k) Las maquinas A especial instaladas en establecimientos de restauracion y de ocio y
entretenimiento deberan acreditar que disponen de la posibilidad de contar con los
elementos técnicos que obliguen a la persona usuaria a identificarse de forma previa 'y
obligatoria para la comprobacién de que es mayor de edad. Dicha comprobacion de la
mayoria de edad podra realizarse mediante la existencia de un lector de DNI
incorporado en la propia maquina. La maquina denegara el acceso al juego cuando el
DNI introducido corresponda a una persona menor de edad. En estos supuestos, para el
caso de que la persona que pretenda acceder al juego tenga una nacionalidad diferente
de la espafola, el sistema deberd permitir que la maquina pueda activarse
manualmente por la persona encargada del establecimiento tras la comprobacién de
su mayoria de edad.

Asimismo, se admitira que las empresas operadoras pongan a disposicion de la persona
titular del establecimiento un sistema de activacion por control remoto por parte del
personal encargado del local de manera que, tras la correspondiente comprobacion de
la mayoria de edad de la persona que pretende acceder al juego, se impida el acceso al
juego a las personas menores de edad.

Las referidas maquinas deberan incorporar elementos técnicos que hagan que, una vez
finalizada la partida de juego y durante el tiempo en que no esté siendo utilizada, la
maquina permanezca en silencio, sin emitir estimulos sonoros, visuales o luminicos.

Articulo 297. Requisitos de las maquinas tipo B

Para ser homologado e inscrito en la seccion correspondiente del Registro de modelos,
el material de este juego debera reunir los siguientes requisitos:

a) El precio maximo de cada partida sera de 20 céntimos de euro, sin que obste su
posible divisién en cantidades de menor importe.

b) El premio mdaximo que la maquina pueda entregar no podra exceder de quinientas
veces el precio maximo de la partida simple o de la suma del precio de las partidas
simultaneas y el programa de juego no podra provocar ningun tipo de encadenamiento
0 secuencia de premios cuyo resultado sea la obtencion de una cantidad de dinero
superior al premio maximo establecido.

c) Cada maquina estard programada de forma que devuelva en todo ciclo de 40.000
partidas consecutivas un porcentaje de premios que nunca serd inferior al 70 % del
precio de las partidas efectuadas.
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d) La duracion media de cada partida no serd inferior a 3 segundos y no podran
realizarse mas de 600 partidas en treinta minutos. A efectos de duracion, la realizacion
de partidas simultdneas se contabilizara como si se tratase de una partida simple.

e) En los establecimientos de restauracidn y de ocio y entretenimiento, el pago de los
premios consistira necesariamente en dinero de curso legal entregado por la maquina.

En los salones de juego, salas de bingo y casinos, podra realizarse también el pago de
los premios a través de los siguientes medios:

1.° Tickets o fichas expedidos por la propia maquina y homologados junto con esta por
el 6rgano autondmico de direccién competente en materia de juego. En este caso,
dichos tickets y fichas deberan canjearse por dinero de curso legal en el mismo
establecimiento o, a eleccidn de la persona usuaria de los juegos que obtuvo el premio,
por cualquier otro medio legal de pago que no le suponga ningun gasto.

2.° Tarjetas electrdnicas de pago y reintegro en sustitucién del dinero de curso legal,
adquiridas en el propio establecimiento y previamente homologadas por el 6rgano
autonomico de direccion competente en materia de juego. Dichas tarjetas deberan ser
canjeadas en el mismo establecimiento por dinero de curso legal o, a eleccién de la
persona usuaria de los juegos que obtuvo el premio, por otros medios legales de pago
que no le supongan gastos.

f) Las maquinas podran disponer de un mecanismo de expulsion automatica de los
premios al exterior, sin necesidad de accidn alguna por parte de la persona usuaria de
los juegos.

g) Para iniciar la partida se requerira que la persona usuaria de los juegos accione el
interruptor o dispositivo de puesta en marcha. Previamente al inicio de la partida, la
persona jugadora podra elegir la partida o partidas simultaneas que desea jugar.

h) En el tablero frontal o en la pantalla de video deberan constar, de forma grafica,
visible y por escrito, las reglas de juego, la descripcién de las combinaciones
ganadoras, la indicacion de los tipos de fichas, tickets o tarjetas que acepta en su caso
(pudiendo indicarse los valores de monedas aceptadas), el importe de los premios
correspondientes a cada una de las partidas, el porcentaje minimo de devolucién en
premios especificando los ciclos correspondientes y la prohibicién de su utilizacién por
personas menores de edad, asi como la advertencia de que la practica abusiva del
juego puede crear adiccion.

En el caso de que dicha informacién figure en el tablero frontal, la empresa operadora
de la maquina sera responsable de explotarla garantizando, en todo momento, el
cumplimiento de este requisito.

i) El contador de créditos de la maquina no admitird una acumulacién superior al
equivalente a cien veces el precio maximo autorizado por partida.
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j) La memoria electronica de la maquina que determina el juego debera ser imposible
de alterar o manipular.

k) Las maquinas incorporaran una fuente de alimentacion de energia auténoma que
preserve la memoria en caso de desconexion o interrupcion del fluido eléctrico y
permita, en su caso, el reinicio del programa en su mismo estado.

) Las maquinas no podran instalar ningun tipo de dispositivo sonoro que entre en
funcionamiento mientras la maquina no esté en uso por una persona jugadora.

m) El juego podra desarrollarse mediante la utilizacion de pantalla de television o
soporte fisico andlogo controlado por sefial de video o semejante.

n) Las maquinas podran contener tantos juegos como los indicados por la empresa
fabricante en su memoria explicativa. Dichos juegos deberan ser ensayados por un
laboratorio habilitado, podran funcionar indistintamente y requeriran autorizacién
previa para el cambio de todos o cada uno de ellos por otros igualmente homologados.
En cualquier caso, a efectos de los porcentajes de premios exigidos, estos juegos
computaran como una sola maquina.

i) Las maquinas tipo B que se instalen en establecimientos de restauracion y de ocio y
entretenimiento deberan acreditar que disponen de la posibilidad de contar con los
elementos técnicos que obliguen a la persona usuaria a identificarse de forma previa 'y
obligatoria para la comprobacién de que es mayor de edad. Dicha comprobacion de la
mayoria de edad podra realizarse mediante la existencia de un lector de DNI
incorporado en la propia maquina. La maquina denegara el acceso al juego cuando el
DNI introducido corresponda a una persona menor de edad. En estos supuestos, para el
caso de que la persona que pretenda acceder al juego tenga una nacionalidad diferente
de la espafola, el sistema deberd permitir que la maquina pueda activarse
manualmente por la persona encargada del establecimiento tras la comprobacién de
su mayoria de edad.

Asimismo, se admitira que las empresas operadoras pongan a disposicion de la persona
titular del establecimiento un sistema de activacion por control remoto por el personal
encargado del local de manera que, tras la correspondiente comprobacion de la
mayoria de edad de la persona que pretende acceder al juego, se impida el acceso al
juego a las personas menores de edad.

Las referidas maquinas deberan incorporar elementos técnicos que hagan que, una vez

finalizada la partida de juego y durante el tiempo en que no esté siendo utilizada, la
maquina permanezca en reposo, sin emitir estimulos sonoros, visuales o luminicos.

Articulo 298. Requisitos de las mdquinas tipo B especial

Para ser homologadas e inscritas en la seccion correspondiente del Registro de
modelos, las maquinas tipo B especial deberan cumplir las siguientes condiciones:
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a) El precio maximo de cada partida serd de 20 céntimos de euro, sin perjuicio de su
posible division en cantidades de menor importe. Lo anterior se entendera sin perjuicio
del dispositivo opcional para la realizacion de hasta 30 partidas simultaneas.

b) EL premio maximo que la maquina pueda entregar no podra exceder de mil veces el
precio maximo de la partida simple o de la suma del precio de las partidas simultaneas.
El programa de juego no podra provocar ningun tipo de encadenamiento o secuencia de
premios cuyo resultado sea la obtencién de una cantidad de dinero superior al premio
maximo establecido.

c) Cada maquina estara programada de forma que devuelva, en todo ciclo de 120.000
partidas consecutivas, un porcentaje de premios que nunca podra ser inferior al 80 %
del precio de las partidas efectuadas.

d) Las demas condiciones enumeradas en las letras d) a n) del articulo 297, excepto la
letrai).

Articulo 299. Dispositivos opcionales de las madquinas tipo B y tipo B especial

Con caracter opcional, las maquinas de tipo B o B especial podran estar dotadas de los
siguientes mecanismos o caracteristicas:

a) Los que permitan por voluntad de la persona usuaria arriesgar los premios
previamente obtenidos, practicar el doble o nada u otras apuestas analogas, siempre
que el programa de juego garantice el mantenimiento del porcentaje de devolucién y
que no se superen los premios maximos previstos en cada caso.

b) Los que permitan la retencidn parcial de la combinacién de una partida no ganadora
para otra posterior.

c) Los que permitan la realizacion simultanea de un numero acumulado de partidas
que, en conjunto, no supere el valor de cinco veces el precio maximo de la partida
autorizado para cada modelo, en el caso de las maquinas de tipo B, y de treinta veces
dicho precio, en el caso de las maquinas de tipo B especial.

d) Monederos aptos para admitir monedas o billetes de valor no superior a 50 euros,
salvo en el supuesto de las maquinas instaladas en establecimientos de restauracion y
de ocio y entretenimiento, en las que los monederos no podran admitir monedas o
billetes de valor superior a cien veces el precio maximo autorizado por partida.

e) Acumulador o contador de monedas, no destinadas al juego, que recoja el dinero
introducido y los premios obtenidos y que permita a la persona que juegue recuperar el
importe acumulado en cualquier momento, siempre que no sea en el transcurso de una
partida, o transferir el dinero al contador de créditos destinados al juego. El importe
acumulado debera ser entregado automaticamente a la persona jugadora si
transcurren 10 segundos desde que el contador de créditos llega a cero.
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f) Mecanismos que posibiliten el aumento del porcentaje minimo de devolucion.

g) Mecanismos para que no devuelvan cambio por importe inferior o igual a 1 euro. En
este caso, la maquina estara programada de forma que juegue automaticamente la
partida o partidas sucesivas que correspondan hasta la finalizacion del importe
introducido.

En el caso de que la maquina pague por tickets, en su frontal debera constar la
advertencia de que la maquina no devuelve ticket por importe inferior o igual a 1 €. Por
encima de 1€, la maquina siempre tiene que ofrecer al jugador la opcion de recuperar
el importe restante del billete o moneda introducidos mediante el ticket
correspondiente.

Dicha informacion debera figurar obligatoriamente en el tablero frontal de la maquina.
La empresa operadora de la maquina sera responsable de explotarla garantizando, en
todo momento, el cumplimiento de este requisito.

h) Las que, conformando un solo mueble, permitan su utilizacion simultidnea e
independiente por dos o mas personas usuarias de los juegos, para su instalacién
exclusiva en salones de juego y dependencias habilitadas al efecto, en salas de bingo y
en casinos de juego.

Estas mdquinas estardn amparadas por una Unica autorizacion de explotacién vy, al
efecto exclusivo de capacidad, computaran como una Unica maquina por cada dos
personas usuarias de los juegos o fraccion excedente de este multiplo. A efectos del
porcentaje de premios exigible e independientemente del nimero de plazas de
personas usuarias de los juegos que la conformen, computardn como una sola
maquina.

Estas mdquinas podran disponer de un Unico contador que acumule créditos, premios y
dinero introducido. En este supuesto, la persona usuaria de los juegos, a su voluntad,
podra recuperar el dinero en cualquier momento, salvo en el transcurso de una partida.

i) Dispositivos para que las maquinas funcionen mediante tarjeta electrdnica o
magnética denominada de pago previo.

1) Las maquinas tipo B especial podran desarrollar su juego a través de sistemas que
cuenten con los siguientes elementos y funciones:

- Un servidor de grupo, que tendra la funcién de establecer el didlogo continuo con las
maquinas ocupadas respecto de las apuestas realizadas y los premios obtenidos.

— Un servidor de comunicaciones, que tendra la funciéon de canalizar y garantizar el
intercambio de informacidn entre el servidor de grupo y el servidor central.

— Un servidor central, que tendra la funcion de archivar todos los datos relativos a las
apuestas realizadas y premios obtenidos y deberd confeccionar las estadisticas e
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informes del nimero de partidas realizadas, cantidades jugadas y combinaciones
ganadoras otorgadas con indicacion del dia y hora.

- Un sistema informatico de caja, que tendra la funcion de cargar en las tarjetas
electrdnicas de pago previo o en cualquier otra modalidad o soporte de transaccion
econdmica, debidamente autorizados por el 6rgano que tenga atribuida la competencia
en materia de juego, las cantidades solicitadas por las personas jugadoras e indicara su
saldo final para su pago a las personas jugadoras. A este fin, debera contar con un
programa informatico de control y gestion de todas las transacciones econdmicas
realizadas. Este sistema contard con un terminal de cajero.

- Un sistema de verificacion, que tendra la funcidon de comprobar diariamente, antes
del inicio de cada sesion de juego, el correcto funcionamiento de la totalidad del
sistema. En el caso de que durante el funcionamiento se detecten averias o fallos en
los servidores o en las pantallas de los terminales de las maquinas, se debera proceder
a comprobar, antes del reinicio del sistema, el correcto funcionamiento de este y de
todas y cada una de las pantallas y terminales, asi como a devolver a las personas
jugadoras las cantidades apostadas en las partidas afectadas por dichos fallos o
averias.

- Un contador en cada maquina que cuente con las siguientes caracteristicas:

1.2 Deberd posibilitar la lectura de los datos de forma independiente por la
Administracion.

2.2 Deberd identificar la maquina en que se encuentre instalado el contador o
referenciar los datos del servidor a cada maquina.

3.2 Estara seriado y protegido para evitar manipulaciones.

4.2 Contard y acumulard los datos correspondientes al nUmero de partidas realizadas y
premios obtenidos, de forma permanente y desde su primera instalacion.

5.2 Permitira el mantenimiento de los datos almacenados en la memoria aun con la
maquina desconectada e impedira su uso en caso de averia o desconexién del contador.
No obstante, podrd implementarse en el servidor del establecimiento un sistema de
informacion ensayado por un laboratorio de ensayos que, conectado a las maquinas
instaladas en el establecimiento, cuente con las mencionadas caracteristicas.

Articulo 300. Requisitos de homologacion de las maquinas tipo C o de azar

1. Para proceder a la homologacion e inscripcidon en el Registro de modelos de las
maquinas de tipo C o de azar, estas deberan cumplir como minimo los siguientes
requisitos técnicos:

a) El precio de la partida serd fijado para cada modelo de maquina en la
correspondiente resolucidn de inscripcion en el Registro de modelos. Podran
homologarse maquinas tipo C que estén disefiadas con varias lineas de apuesta y
maquinas de las denominadas multidenominacion, que son aquellas en las que el/la
cliente puede elegir a su conveniencia el precio de la partida.
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Asimismo, podran utilizarse, previa homologacion, fichas, tarjetas magnéticas prepago
u otro soporte fisico, en sustitucion de las monedas de curso legal, para el
establecimiento de juego donde estén instaladas las maquinas.

El dinero introducido en la maquina podra acumularse en un contador de créditos
especifico y podra recuperarlo la persona jugadora a su voluntad en cualquier
momento. El numero de créditos obtenidos por cada unidad de apuesta serd
proporcional al valor monetario de esta ultima.

b) El premio maximo que las maquinas tipo C puedan otorgar en una partida sera el
que se fije para cada modelo en la correspondiente resolucién de inscripcién en el
Registro de modelos de la Comunidad Auténoma de Galicia, respetando a tal fin el
porcentaje de devolucidén que se establece en este articulo.

Asimismo, podran homologarse maquinas de tipo C que permitan la acumulacién de un
porcentaje de las sumas apostadas con el objeto de conformar premios especiales o
bolsas de caracter progresivo, cuya obtencion se lograra mediante la consecucién de
combinaciones especificas del juego de cada modelo. En todo caso, el limite maximo de
los premios que podran otorgar las maquinas C sera de 15.000 veces la apuesta
maxima.

c) La duracion minima de cada jugada o partida sera de 2,5 segundos.

d) Los modelos de cada mdaquina deberan estar disefiados técnicamente para que en su
explotacidon devuelvan en premios a la persona jugadora, de acuerdo con la serie
estadistica de partidas que resulte de la totalidad de combinaciones posibles, un
porcentaje no inferior al 80 % de las apuestas efectuadas. Dicho porcentaje de
devolucién podra incrementarse por voluntad de la empresa titular de la maquina.

En el caso de que el modelo de la maquina esté disefiado técnicamente para acumular
progresivamente un porcentaje de lo apostado para conformar premios especiales o
bolsas, esta acumulacidn serd adicional al porcentaje de devolucidn previsto en el
parrafo anterior. Independientemente de lo enunciado, también podran
interconectarse las maquinas de tipo C con la finalidad de otorgar premios especiales
que las personas usuarias de aquellas podran recibir por el simple hecho de
encontrarse jugando en una de ellas y sin que se condicione su obtencién a la
consecucion de una combinacién ganadora del plan de ganancias de la maquina o a la
cuantia de la apuesta realizada.

e) Podran disponer de un mecanismo de pago automatico de los premios obtenidos con
el fin de que no sea necesaria para obtenerlos ninguna accién por parte de la persona
usuaria.

2. La entrega de los premios debera consistir en moneda de curso legal, salvo que
exista autorizacion para la utilizacién de fichas, tarjetas magnéticas prepago o de otros
soportes fisicos autorizados. En estos casos, los premios seran entregados a la persona
usuaria mediante fichas o recargas en las tarjetas u otros soportes que seran
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canjeables o reintegrables por dinero de curso legal dentro del mismo establecimiento
de juego.

3. En el tablero frontal o, en su caso, en la pantalla de video que incorpore la maquina,
debera constar por lo menos la siguiente informacion:

a) Las reglas de juego.

b) Indicacién de los tipos y valores de las monedas, billetes, fichas, tarjetas u otros
soportes fisicos autorizados que acepta.

c) Descripcion de las combinaciones ganadoras y el importe de los premios
correspondientes a cada una de ellas.

d) Porcentaje minimo de devolucién en premios de la maquina.

La empresa operadora de la maquina sera responsable de explotarla garantizando, en
todo momento, el cumplimiento de este requisito.

4. Las maquinas tipo C podran desarrollar su juego a través de los sistemas a que se
refiere el articulo 299, apartado ), para las maquinas tipo B especial.

Articulo 301. Depdsitos de monedas de las maquinas de tipo C

1. Salvo autorizacion en contra, reflejada en la resolucién de inscripcion del modelo en
el Registro de modelos, todas las maquinas de tipo C o de azar estaran dotadas de los
siguientes depdsitos internos de monedas:

a) Un depdsito destinado a la reserva de pagos, que tendra como finalidad retener el
dinero o fichas destinados al pago automatico de los premios.

b) Un depdsito de ganancias, que tendra como finalidad retener el dinero o fichas que
no sean empleados por la maquina para el pago automatico de los premios. A tal fin,
este depodsito debera estar en un compartimento separado de cualquier otro de la
maquina, salvo del canal de alimentacion.

2. Estaran exentas de estos depdsitos las maquinas de tipo C que utilicen como
exclusivo medio de pago de premios tarjetas de pago previo electrénicas o magnéticas
u otro soporte fisico, canjeables o reintegrables dentro del mismo establecimiento por
dinero de curso legal, y aquellas que estén conectadas a un sistema centralizado de
aviso atendido por personal que se encargue del pago de premios en moneda de curso
legal.

3. Si el volumen de monedas que constituye el premio excediese del 30 % de la
capacidad fisica del depdsito destinado a la reserva de pagos o si el premio de la
maquina constituye una parte fraccionaria de la unidad utilizada para la realizacién de
las apuestas y de los pagos, los premios seran pagados en mano a la persona usuaria
por personal empleado dentro del mismo establecimiento. Estos pagos manuales se
llevaran a cabo igualmente en el caso de maquinas multidenominacién o de maquinas
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que trabajen con fichas en sustituciéon de monedas de curso legal, en aquellos casos en
que existan créditos residuales.

En estos casos, las maquinas deberdn disponer de un avisador luminoso o, en su caso,
sonoro que se ponga en funcionamiento automaticamente cuando deba procederse al
pago de forma manual, asi como de un mecanismo de bloqueo que impida a cualquier
otra persona usuaria continuar utilizando la maquina hasta que el premio sea abonado.

4. También se podran homologar e inscribir aquellos modelos de maquinas que
dispongan de mecanismos que permitan la acumulacién de premios obtenidos como
créditos a favor de la persona usuaria, si bien en este caso esta podra optar en
cualquier momento por la devolucién o el reintegro de los créditos acumulados.

Articulo 302. Contadores y avisadores

1. Las maquinas de tipo B, B especial y C deberan incorporar contadores que cumplan
los siguientes requisitos:

a) Posibilitar su lectura independiente por la Administracion.

b) Identificar la maquina en que estan instalados.

c) Estar seriados y protegidos contra toda manipulacién.

d) Mantener los datos almacenados en memoria, aun con la maquina desconectada, e
impedir el uso de la maquina en caso de averia o desconexidn del contador.

e) Almacenar los datos correspondientes al nimero de partidas realizadas, cantidades
introducidas, premios obtenidos y porcentaje de devolucién, de forma permanente
desde su primera instalacién, permitiendo identificar claramente cada ciclo, su fecha
de finalizacidn y el porcentaje de premios para cada uno de los ciclos o series.

2. Los contadores incorporados a este tipo de maquinas quedan sujetos al control
metroldgico del Estado segun su legislacidn sectorial, sin perjuicio de las competencias
de ejecucién que corresponden a la Comunidad Auténoma.

3. La instalacion de los contadores a que hace referencia este articulo no sera
preceptiva para las maquinas de tipo B, B especial y C si el establecimiento en que
estdn instaladas dispone de un sistema informatico central, autorizado previamente
por el érgano autondmico competente en materia de juego y conectado a las
maquinas, en el cual queden registradas, por lo menos, las mismas operaciones que en
los contadores individuales de las maquinas.

4. Las maquinas de tipo C tendran un mecanismo avisador luminoso o acustico situado
en la parte superior de estas, que entrard en funcionamiento automaticamente cuando
sean abiertas para realizar reparaciones momentaneas, para llenar los depdsitos o por
cualquier otra circunstancia.

Articulo 303. Dispositivos de sequridad
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1. Las maquinas de tipo B, B especial y C incorporardn los siguientes dispositivos de
seguridad:

a) Los que impidan el funcionamiento y el uso de la maquina o la desconecten
automaticamente cuando no funcionen correctamente los contadores preceptivos o,
en su caso, el sistema informatico que los sustituya.

b) Los que impidan la manipulacién de los contadores, preserven su memoria, aun en
caso de interrupciones de corriente eléctrica, y permitan la continuacién de cualquier
partida en el estado en que se encontraba en el momento de la interrupcion.

c) Los mecanismos protectores que garanticen la integridad de la memoria de juego en
el momento en que se intente su manipulacién.

d) Dispondran de un mecanismo de bloqueo que impida introducir monedas, fichas u
otros medios de pago cuando el depédsito utilizado para el pago de premios no
disponga de reservas suficientes para efectuar el pago de cualquiera de los premios, o,
en su caso, para la entrega de billetes, boletos, recibos o semejantes. Asimismo,
deberdn indicar esta circunstancia a la posible persona usuaria de la maquina.

e) Dispondran de dispositivos que impidan a la persona usuaria apostar o jugar un valor
superior al maximo permitido, asi como introducir en los contadores de entrada un
valor superior al establecido para cada tipo de maquina y que devuelvan
automaticamente el dinero apostado en exceso.

f) Tener previsto para el control de la autoridad reguladora del juego un acceso directo
e independiente a la maquina para acceder a los programas de juego, sin contar con la
operadora o fabricante de la mdaquina.

g) Estar configuradas de forma que no se puedan sustituir o alterar los programas de
juego al margen de las normas establecidas en la resolucién de homologacidn, siendo
responsable la empresa fabricante del cumplimiento de esta obligacion.

2. Las maquinas de rodillo deberdn, ademads, incorporar:

a) Un dispositivo que permita a la maquina completar el giro total de los rodillos y, en
su caso, el ciclo del pago del premio obtenido cuando retorne la energia a la maquina
tras su interrupcion.

b) Un dispositivo que desconecte la maquina automaticamente si, por cualquier motivo,
los rodillos no giran libremente.

c) Un dispositivo que, de forma aleatoria, modifique las velocidades de giro de, por lo
menos, dos rodillos o tambores y, necesariamente, del primero de ellos, para evitar
repeticiones estadisticas en las maquinas de rodillos mecanicos.
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Seccién 4°. Requisitos de homologacion de los sistemas y maquinas de apuestas

Articulo 304. Requisitos de homologacion del sistema y de la unidad central de apuestas

1. El sistema utilizado para la comercializacion y explotacién de las apuestas debera
permitir, por lo menos:

a) Analizar los riesgos y la continuidad del negocio, asi como determinar y subsanar sus
vulnerabilidades.

b) Salvaguardar en todo caso la confidencialidad y la integridad de las comunicaciones
con el apostante y entre los diferentes componentes del sistema informatico, la
autenticidad de las apuestas y su computo, el control de su correcto funcionamiento vy,
en general, el cumplimiento de la normativa vigente en materia de juego y apuestas.

c) Afianzar la efectividad de la prohibicién de la participacion de menores, asi como la
proteccion de los datos de caracter personal, en los canales no presenciales.

d) Disponer de mecanismos de trazabilidad sobre el registro de las operaciones de
apuestas realizadas, garantizando su integridad y su asociaciéon a fuentes de tiempo
fiable, asi como de mecanismos de autenticacion ligados a la explotacion del sistema
informatico y de dispositivos fisicos que garanticen el control de acceso a los
componentes del sistema informatico solo al personal autorizado.

2. La empresa titular de la autorizacion dispondra de una unidad central de apuestas
que debera poder gestionar todos los equipos y usuarios/as conectados/as a esta,
garantizando en todo caso el correcto funcionamiento y la explotacion de las apuestas
y con los siguientes requisitos:

a) La configuracién de la unidad central de apuestas permitird que se puedan
comprobar en cualquier momento las operaciones de apuestas y sus resultados, asi
como reconstruir de forma fiel las transacciones realizadas, impidiendo cualquier
modificacién o alteracién de las operaciones realizadas.

b) El acceso a la unidad central de apuestas requerira la adopcion de medidas de
control que permitan registrar todas las actuaciones u operaciones realizadas en ella y
utilizar mecanismos de autenticacién de los operarios.

c) La empresa titular de la autorizacion debera disponer de una réplica de su unidad
central de apuestas, que permita configurar un sistema redundante, preparado para
continuar la explotacion de las apuestas en el supuesto de que la unidad principal
quedase fuera de servicio por cualquier causa, en las mismas condiciones y con las
mismas garantias de seguridad.

d) Tanto la unidad central de apuestas como su réplica estaran sometidas al control y
vigilancia de la empresa titular de la autorizacion.
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e) La unidad central de apuestas incorporara conexiones informaticas seguras vy
compatibles con los sistemas informaticos de los érganos competentes en materia de
juego y apuestas y de hacienda de la Comunidad Auténoma de Galicia, para el control y
seguimiento en tiempo real del estado de las apuestas, de los importes validados y de
los premios otorgados, asi como de la devolucién, en su caso, de las apuestas anuladas.

f) Las mdaquinas de apuestas estaran conectadas a la unidad central de apuestas, lo que
permitird la realizaciéon y la validacion de las apuestas, y emitiran al efecto el
correspondiente boleto o resguardo de apuesta.

Articulo 305. Requisitos de homologacion de las maquinas de apuestas a instalar en
establecimientos de juego

1. Las maquinas de apuestas seran automaticas y estaran preparadas para la
formalizacién de la apuesta, gestion de tarjetas de cobro y pago, en su caso, y para el
desarrollo de todas sus funcionalidades.

2. Con caracter previo a su comercializacién, la empresa fabricante o importadora
debera grabar de forma indeleble, abreviada y visible en una placa pegada al mueble o
carcasa que forma el cuerpo principal, en el panel frontal de esta, la prohibicién de
participacion en las apuestas por menores de edad, asi como que el juego puede
producir adiccion o ludopatia.

3. Las maquinas auxiliares de apuestas no podran satisfacer en moneda o papel
moneda el importe de los premios obtenidos, siendo valido, no obstante, cualquier otro
medio de pago admitido en derecho que no suponga coste alguno para el/la usuario/a.
El pago de las apuestas podra realizarse mediante tarjetas monedero o tarjetas de
cobro-pago con el limite maximo de dinero acumulado en la tarjeta de 1.000 euros.

4. Las empresas autorizadas deberan incorporar en los boletos o resguardos de
apuesta medidas de seguridad y garantias de autenticidad y antifraude, ya sea
mediante la utilizacion de calidades de papel no estandar, marcas de agua, tintas de
seguridad, microtexto o, en general, cualquier otro dispositivo que esté disponible
tecnoldgicamente y se adecue al uso pretendido.

5. El boleto o resguardo acreditara como minimo los siguientes datos:

a) La identificaciéon de la empresa autorizada para la comercializacidn y explotacion de
las apuestas, con indicaciéon de su numero de identificacion fiscal y del nimero de
inscripcion en el Registro de apuestas de la Comunidad Auténoma de Galicia.

b) La identificacién de la maquina de apuestas en la que se haya realizado la apuesta.

c) Evento o eventos o acontecimientos sobre los que se apuesta.

d) Modalidad e importe de la apuesta realizada.

e) Coeficiente de la apuesta, en su caso.

f) Prondstico realizado.

g) Hora, dia, mes y afio de formalizacion de la apuesta.
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h) Nimero o combinacién alfanumérica y cédigo de barras que permita identificar el
boleto o resguardo con caracter exclusivo y unico.

6. El boleto o resguardo debera contener una advertencia alusiva a que el uso indebido
del juego puede generar adiccion o ludopatia.

Articulo 306. Requisitos de homologacion de las maquinas de apuestas a instalar en
establecimientos de restauracion y de ocio y entretenimiento

1. Las maquinas de apuestas seran automaticas y estaran preparadas para la
formalizacién de la apuesta, gestion de tarjetas de cobro y pago, en su caso, y para el
desarrollo de todas sus funcionalidades.

2. Con caracter previo a su comercializacién, la empresa fabricante o importadora
debera grabar de forma indeleble, abreviada y visible en una placa adherida al mueble
o carcasa que forma el cuerpo principal, en el panel frontal de la misma, la prohibicién
de participacion en las apuestas por menores de edad, asi como que el juego puede
producir adiccion o ludopatia.

3. Las maquinas auxiliares de apuestas no podran satisfacer en moneda o papel
moneda el importe de los premios obtenidos, siendo valido, no obstante, cualquier otro
medio de pago admitido en derecho que no suponga coste alguno para el/la usuario/a.
El pago de las apuestas podra realizarse mediante tarjetas monedero o tarjetas de
cobro-pago con el limite maximo de dinero acumulado en la tarjeta de 1.000 euros.

4. Las empresas autorizadas deberan incorporar en los boletos o resguardos de
apuesta medidas de seguridad y garantias de autenticidad y antifraude, ya sea
mediante la utilizacion de calidades de papel no estandar, marcas de agua, tintas de
seguridad, microtexto o, en general, cualquier otro dispositivo que esté disponible
tecnoldgicamente y se adecue al uso pretendido.

5. El boleto o resguardo acreditara como minimo los siguientes datos:

a) La identificaciéon de la empresa autorizada para la comercializacidn y explotacion de
las apuestas, con indicaciéon de su numero de identificacion fiscal y del nimero de
inscripcion en el Registro de apuestas de la Comunidad Auténoma de Galicia.

b) La identificacién de la maquina de apuestas en que se haya realizado la apuesta.

c) Evento o eventos o acontecimientos sobre los que se apuesta.

d) Modalidad e importe de la apuesta realizada.

e) Coeficiente de la apuesta, en su caso.

f) Pronéstico realizado.

g) Hora, dia, mes y afio de formalizacion de la apuesta.

h) Nimero o combinacién alfanumérica y cédigo de barras que permita identificar el
boleto o resguardo con caracter exclusivo y unico.

6. El boleto o resguardo debera contener una advertencia alusiva a que el uso indebido
del juego puede generar adiccion o ludopatia.
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7. Las maquinas de apuestas deberan contar con los elementos técnicos que obliguen a
la persona usuaria a identificarse de forma previa y obligatoria para la comprobacion
de que es mayor de 18 afos. Dicha comprobacién de la mayoria de edad podrd
realizarse mediante la existencia de un lector de DNI incorporado en la propia maquina
o terminal. La maquina o terminal denegard el acceso al juego cuando el DNI
introducido corresponda a una persona menor de edad. En estos supuestos, para el
caso de que la persona que pretenda acceder al juego tenga una nacionalidad diferente
a la espaiiola, el sistema deberd permitir que la maquina pueda activarse manualmente
por la persona encargada del establecimiento tras la comprobacién de su mayoria de
edad.

Asimismo, se admitird que las empresas explotadoras o comercializadoras de apuestas
pongan a disposicion de la persona titular del establecimiento un sistema de activacién
por control remoto por el personal encargado del local de manera que, tras la
correspondiente comprobacion de la mayoria de edad de la persona que pretende
acceder al juego, se impida el acceso al juego a las personas menores de edad.

8. Las referidas maquinas deberan incorporar elementos técnicos que hagan que, tras
la finalizacidn efectiva de la apuesta, el cierre de sesidn por parte de la persona usuaria
o la inactividad de la maquina durante 45 segundos, esta regrese al estado inicial de
reposo, sin emitir estimulos sonoros, visuales o luminicos.

Seccidn 5°. Requisitos de homologacién de los sistemas de interconexion de maquinas y de
establecimientos de juego

Articulo 307. Homologacion de los sistemas de interconexion de maquinas

1. Los sistemas de interconexidn externos de maquinas de juego estaran concebidos de
forma que permitan conexiones en linea con la autoridad reguladora del juego para
verificar el cumplimiento de todos los requisitos establecidos en la correspondiente
homologacién y para el sequimiento y control de los registros de las operaciones de
juego.

2. Los sistemas para la interconexion de maquinas deberan garantizar:

a) Que recogen perfectamente la informacién de las maquinas que se interconecten en
cuanto a entradas y que reflejen en todo momento las maquinas que estan
interconectadas.

b) Que la comunicaciéon sea constante y en tiempo real, de manera que, de forma
inmediata, se refleje en el sistema de control y gestion cualquier evento en el
desarrollo del juego.

c) Que el momento de realizacion de los sorteos y el otorgamiento de los premios se
realice de modo aleatorio o pseudoaleatorio, garantizandose la confidencialidad tanto
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del momento en que se producen los sorteos como del otorgamiento de los premios,
de forma que sea imposible su conocimiento por el titular de la explotaciéon o por
terceras personas.

d) Que el premio acumulado no suponga una minoracién del porcentaje de devolucion
de cada una de las maquinas interconectadas.

e) Que el premio no supere, en el caso de las maquinas C, la suma de los premios
maximos que puedan otorgarse en el total de maquinas interconectadas. Tratandose
de maquinas B y B especial, que el premio no exceda de 15.000 euros.

Asimismo, tanto en el caso de las maquinas B como en el de las maquinas B especial y
C debera acreditarse que dicho premio maximo viene configurado de fabrica y
garantizarse que no podra ser alterado por la empresa operadora.

f) Que cuenta con las medidas de seguridad necesarias para su correcto
funcionamiento en caso de que se produzcan averias. Entre otras cuestiones, deberd
garantizarse:

1.° Que el sistema de interconexion cuenta con un sistema de alimentacion
ininterrumpida para seguir funcionando en caso de caidas de la red eléctrica.

2.° Que se cuenta con un sistema que garantice, en todo momento, la salvaguarda de la
informacion almacenada. Asimismo, en el supuesto de que se produjese una averia en
una de las mdquinas interconectadas, en el visualizador que incorpore la maquina
deberd informarse a las personas usuarias de que dicha maquina estd desactivada
temporalmente del sistema. En caso de existir una averia en el sistema, deberd
indicarse asimismo en el visualizador del sistema.

g) Que el sistema es inviolable y que incorpora un dispositivo de seguridad que
garantice la integridad de la memoria de juego en el momento en que se intente su
manipulacion.

Asimismo, debera garantizarse que queden trazas de cualquier intento de
manipulacion del sistema.

h) Que se cuente con visualizadores conectados a la red del local de juego que
informardn a las personas usuarias:

1.° En todo momento acerca del importe de los premios que puede otorgar y de su
naturaleza.

2.° En tiempo real del estado del juego interconectado (activo o inactivo), de si la
maquina estd interconectada o no al sistema, asi como de los premios que se vayan
otorgando y del importe acumulado por el conjunto de las maquinas interconectadas.
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i) Que las maquinas interconectadas al sistema interactien directamente con la
persona jugadora sin que puedan tener incorporado ningin elemento adicional que
haga depender exclusivamente de ellas el desarrollo del juego.

j) Que recoja y conserve el historico total de informacion sobre los siguientes extremos
que, ademas, deberan ser imposibles de borrar o modificar:

1.° El porcentaje detraido para el interconexionado.

2.° En tiempo real del estado del juego interconectado (activo o inactivo), de si la
maquina estd interconectada o no al sistema, asi como de los premios que se vayan
otorgando.

3.° El importe acumulado total y el importe acumulado entre premio y premio
otorgado.

4.° Los premios otorgados, identificando la maquina en la que se otorgaron, y la fecha
y hora de su otorgamiento.

5.° Las incidencias en el sistema y en las maquinas, asi como la fecha y la hora.

k) Las maquinas multipuesto, en caso de integrarse en un sistema de interconexion,
deberdn hacerlo con todos los puestos de que se componen. No serd posible la
interconexién Unicamente de algunos de los puestos.

Articulo 308. Homologacion de los sistemas de interconexion entre establecimientos

Para la homologacién de sistemas de interconexidn entre los establecimientos de
juego autorizados (salones, bingos o casinos) debera acreditarse que el sistema
garantiza el cumplimiento de los siguientes requisitos:

a) Que recoge perfectamente la informaciéon de los establecimientos que se
interconecten en lo relativo a la dotaciéon econdmica aportada por cada uno de ellos al
sistema y al pago de premios y que refleja, en todo momento, los establecimientos que
estan interconectados.

b) Que la comunicacién sea constante y en tiempo real de manera que, de forma
inmediata, se refleje en el sistema de control y gestion cualquier evento en el
desarrollo del juego.

c) Que el momento de realizacién de los sorteos y el otorgamiento de los premios se
realiza de modo aleatorio o pseudoaleatorio, garantizandose la confidencialidad tanto
del momento en que se producen los sorteos como del otorgamiento de los premios,
de modo que sea imposible su conocimiento por el titular de la explotacién o por
terceras personas.

d) Que el premio acumulado no suponga una minoracién del porcentaje de devolucién
de cada una de las maquinas interconectadas.

e) Que el premio no supere, en el caso de las maquinas C, la suma de los premios
maximos que se puedan otorgar en el total de maquinas interconectadas.
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Tratandose de maquinas tipo B y B especial, que el premio no exceda de 30.000 euros
cuando se trate de interconectar maquinas instaladas en salones, bingos o casinos.

f) Que no se pague dos veces el mismo premio y que no quede ningin premio sin pagar
por culpa de un fallo en el sistema de manera que cuando se conceda un premio no se
pueda reiniciar el juego hasta que el establecimiento donde se haya otorgado ese
premio confirme el pago de este.

g) Que cuenta con las medidas de seguridad necesarias para su correcto
funcionamiento en caso de que se produzcan averias. Entre otras cosas, deberd
garantizarse:

1° Que el sistema de interconexién cuenta con un sistema de alimentacidn
ininterrumpida para seguir funcionando en caso de caidas de la red eléctrica.

2° Que se cuenta con un sistema que garantice, en todo momento, la salvaguarda de la
informacion almacenada.

Asimismo, en el supuesto de que se produjese una averia en una de las maquinas
interconectadas, en el visualizador que incorpore la maquina debera informarse a las
personas usuarias de que dicha maquina esta desactivada temporalmente del sistema.
En caso de haber una averia en el sistema debera indicarse ademas en el visualizador
del sistema.

h) Que el sistema es inviolable y que incorpora un dispositivo de seguridad que
garantice la integridad de la memoria de juego en el momento en que se intente su
manipulacion. Asimismo, debera garantizarse que queden trazas de cualquier intento
de manipulacién del sistema.

i) Que se cuente con visualizadores conectados a la red de cada local de juego que
informardn a las personas usuarias:

1° En todo momento, acerca del importe de los premios que puede otorgar y de su
naturaleza asi como del niUmero de establecimientos interconectados.

2° En tiempo real del estado del juego interconectado (activo o inactivo), de si la
maquina estd interconectada o no al sistema asi como de los premios que se vayan
otorgando y del importe acumulado por el conjunto de las maquinas interconectadas.

j) Que las maquinas interconectadas al sistema interactuaran directamente con la
persona jugadora sin que puedan tener incorporado ningin elemento adicional que
haga depender exclusivamente de ellas el desarrollo del juego.

k) Que todos los establecimientos interconectados recibiran informacion acerca de
donde toco el premio y que tengan acceso a un historial de los premios otorgados por
el sistema.
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) Que el sistema recoja y conserve el histérico total de informacién sobre los
siguientes extremos que, ademas, deberan ser imposibles de borrar o modificar:

1° El porcentaje detraido para la interconexién o interconexiones.

2° El importe acumulado, total y entre premio y premio otorgado.

3° Los premios otorgados identificando la maquina y el establecimiento en el que se
otorgaron, y su fecha y hora.

4° Las incidencias en el sistema y en las maquinas asi como la fecha y la hora.

m) Las maquinas multipuesto, en caso de integrarse en un sistema de interconexion
deberdn hacerlo con todos los puestos de que se componen. No serd posible la
interconexién de Unicamente alguno de los puestos.

Seccidn 6° Sistemas de control de acceso a los establecimientos de juego

Articulo 309. Requisitos y autorizacion de los sistemas de control de acceso

1. Los sistemas técnicos de control de acceso a los establecimientos de juego estan
constituidos por aquellos elementos técnicos que permiten o impiden el acceso de una
persona al establecimiento previa validacion de su identificacion y el registro de las
personas que accedan a este. Las funciones de este servicio de control seran realizadas
por un sistema informatizado que cumpla la normativa vigente en materia de
proteccién de datos, contando con elementos fisicos o electrénicos, asi como sensores
de paso y aviso acustico, que impidan el acceso efectivo sin el previo registro, estando
conectado en todo momento con el Registro de personas excluidas de acceso al juego
de Galicia.

2. En cada una de las puertas de entrada de que disponga el local, se instalara un
sistema de control de acceso, previamente autorizado por el 6rgano autonémico de
direccion competente en materia de juego, sin que pueda situarse entre la puerta de
entrada y el sistema de control de acceso ninguna maquina ni material de juego.

3. El sistema de control de acceso debera cumplir los siguientes requisitos para su
autorizacion:

a) El sistema de registro debera comprobar la edad de las personas visitantes y tendra
capacidad para conectarse al Registro de personas excluidas de acceso al juego de
Galicia y comprobar que la persona visitante que pretende acceder no se encuentra
inscrita.

b) El sistema técnico de control de acceso podra disponer de barreras fisicas de acceso
(tornos automaticos, barrera con portillo, barreras con puertas automaticas, pasarelas
o similares) e incorporara obligatoriamente sensores de paso y aviso acustico,
permitiendo Unicamente el acceso a la persona visitante previamente registrada.
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c) Deberd controlar el aforo del establecimiento de juego de conformidad con lo
establecido en la autorizacion de cada establecimiento.

d) El sistema debera permitir la trazabilidad de los datos que tienen caracter reservado
y se conservaran durante 6 meses, debiendo cumplir las exigencias relativas a la
proteccién de datos de caracter personal, de acuerdo con la legislacion vigente. EL
responsable del tratamiento que se realice de los datos personales serd el responsable
del establecimiento y, por lo tanto, a él corresponderd cumplir con la legislacién en
materia de proteccién de datos.

e) Los datos registrados en el sistema técnico de control de acceso podran ser
consultados por el personal funcionario que desempeiie las funciones de inspeccién y
control, a requerimiento del personal de las Fuerzas y Cuerpos de Seguridad del Estado
y policia local, asi como a requerimiento judicial. El sistema informdatico debe permitir
la extraccidn de la totalidad de su contenido en soporte informatico a requerimiento
del personal de la inspeccion, debiéndose entregar copia en papel o en formato digital
a dicho personal cuando asi sea solicitado por este.

f) Los sistemas técnicos de control de acceso incorporaran conexiones informaticas
seguras y compatibles con los sistemas informaticos de los 6rganos competentes en
materia de juego de la Comunidad Auténoma, para el seguimiento en tiempo real del
cumplimiento de la obligacidn de control de acceso de todas las personas jugadoras.
Esta debera facilitarse a la Administracion antes de la instalacion concreta en un
establecimiento de juego.

4. La utilizacién de los sistemas técnicos de control de acceso a los establecimientos
de juego requerira su previa autorizacion por el 6rgano autondémico de direccion
competente en materia de juego.

Asimismo, serd necesaria la inscripcion del correspondiente modelo en la seccién
correspondiente del Registro de modelos de la Comunidad Auténoma de Galicia.

Una vez autorizado, su instalacion en un establecimiento concreto requerira la previa
comunicacién de modificacién no sustancial del proyecto bdasico aprobado en la
autorizacion de instalacion del correspondiente establecimiento.

Finalmente, serd necesario que la persona titular del establecimiento dé de alta el
sistema técnico de control de acceso a través del acceso web habilitado a estos
efectos.

a) Autorizacién e inscripcion del sistema de control

Las empresas fabricantes, distribuidoras, importadoras o comercializadoras de los
sistemas técnicos de control de acceso deberan presentar una solicitud ante el érgano
autonomico de direccidn competente en materia de juego a través del formulario
habilitado en la sede electronica de la Xunta de Galicia, accesible en la direccidn
https://sede.xunta.gal/ mediante el procedimiento PROO4A (solicitud electrénica
genérica).
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Junto con dicha solicitud debera aportarse la siguiente documentacion:

- memoria técnica detallada explicativa del sistema técnico de control de acceso
- manual de funcionamiento

- protocolo de consulta de datos registrados

- justificante acreditativo del pago de la tasa administrativa correspondiente

El 6rgano autonomico de direccidn competente en materia de juego remitird dicha
solicitud junto con la documentacion presentada al 6rgano competente en materia de
sistemas y tecnologias de la informacién, a efectos de que este pueda emitir el
correspondiente informe de validacién en relacion con el cumplimiento de las
especificaciones técnicas necesarias para el consumo del servicio web de consulta de
personas excluidas del acceso al juego.

Después de recibir dicha solicitud, se remitira a la solicitante el documento técnico que
contenga la descripcion de los requisitos minimos necesarios para poder realizar la
integracion en el referido servicio web de consulta.

Una vez obtenido el referido informe de validacion, el 6rgano autonédmico de direccién
competente en materia de juego dictara, en su caso, la correspondiente resolucion de
autorizacion del sistema técnico de control de acceso y su inscripcion en el Registro de
Modelos de la Comunidad Auténoma de Galicia.

b) Autorizacién de instalacién de un sistema de control previamente autorizado en un
establecimiento concreto. Comunicacion a través del acceso web.

Tras la tramitacién de la correspondiente comunicacién de modificacién no sustancial
de la autorizacion de instalacion del establecimiento, la entidad titular del
establecimiento podra dar de alta el referido sistema a través del acceso web
habilitado, indicando la marca, modelo, ndmero de serie y codigo del local donde vaya a
instalarse. Asimismo, deberda aportar una declaraciéon responsable de la empresa
titular del establecimiento en la que se deje constancia de la observancia de lo
establecido en el Reglamento General de Proteccion de Datos y en la Ley Orgdnica
3/2018, de 5 de diciembre, de Proteccion de Datos Personales y garantia de los
derechos digitales, para el uso de los datos que se consultan a través del referido
servicio.

TiTULO VI

Empresas de juego

CAPITULO |

Requisitos y régimen de fianzas
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Articulo 310. Requisitos generales de las empresas de juego

1. Las empresas titulares de casinos deberdn estar constituidas bajo la forma de
sociedad mercantil y tener un capital social minimo equivalente al producto resultante
de multiplicar la capacidad de la sala principal por la cantidad de 18.000 euros con un
limite maximo de 3.000.000 de euros. El capital debera estar totalmente suscrito y
desembolsado y su cuantia no podra disminuirse durante la vigencia de la sociedad.
Deberan estar en posesion de la correspondiente autorizacion y estar inscritas en el
Registro de empresas de casinos de juego de la Comunidad Auténoma de Galicia.

Su objeto social debe ser la explotacion de casinos de juego que, en su caso, debe
comprender los servicios complementarios relacionados con su explotacion.

2. Las empresas que pretendan la gestion y la explotacidn del juego del bingo deberan
estar constituidas bajo la forma de sociedad mercantil y tener un capital social minimo
de 30.000 euros por cada una de las salas que pretendan que se les autoricen. El
capital debera estar totalmente suscrito y desembolsado y su cuantia no podra
disminuirse durante la vigencia de la sociedad. Deberan estar en posesion de la
correspondiente autorizacion y estar inscritas en el Registro de empresas del juego del
bingo.

Su objeto social debe ser la explotacion de salas de bingo que, en su caso, debe
comprender los servicios complementarios relacionados con su explotacion.

3. Las empresas titulares de salén de juego deberan estar constituidas bajo la forma de
sociedad mercantil y tener un capital social minimo de 30.000 euros por cada salén
que pretendan que se autorice. El capital debera estar totalmente suscrito y
desembolsado y su cuantia no podra disminuirse durante la vigencia de la sociedad.
Deberan estar en posesion de la correspondiente autorizacion y estar inscritas en el
Registro de empresas de maquinas de juego.

Su objeto social debe ser la explotacion de salones de juego que, en su caso, debe
comprender los servicios complementarios relacionados con su explotacion.

4. Las empresas dedicadas a la fabricacidn, comercializacién, distribucién, importacién,
instalacién, operacion o servicio técnico de material de juego, o prestacién de servicios
de interconexion, que desarrollen en el territorio de la Comunidad Autonoma de Galicia
su actividad relacionada con los juegos de competencia autondémica, deberdn estar
constituidas bajo la forma de sociedad mercantil y tener un capital social minimo de
30.000 euros.

Su objeto social debe ser la fabricacién, comercializacién, distribucion, importacién,
instalacién, operacion o servicio técnico de material de juego o prestacion de servicios
de interconexidn.

5. Las empresas comercializadoras y explotadoras de apuestas deberan estar
constituidas bajo la forma de sociedad mercantil y tener un capital social minimo de
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2.000.000 de euros. El capital deberd estar totalmente suscrito y desembolsado y su
cuantia no podrd disminuirse durante la vigencia de la sociedad. Deberan estar en
posesion de la correspondiente autorizacion y estar inscritas en el Registro de
empresas de apuestas de la Comunidad Auténoma de Galicia.

Su objeto social debe ser la comercializacion y explotacion de apuestas y el desarrollo
de actividades conexas.

6. Las empresas fabricantes e importadoras de apuestas deberdn estar constituidas
bajo la forma juridica de sociedad mercantil y tener un capital social minimo de 60.000
euros, que deberd estar totalmente suscrito y desembolsado. Su cuantia no podra
disminuirse durante la vigencia de la sociedad. Deberan estar en posesion de la
correspondiente autorizacidn y estar inscritas en el Registro de empresas de apuestas
de la Comunidad Auténoma de Galicia.

Su objeto social debe ser la fabricacion o importacién de material de apuestas.

7. Las empresas referidas en este articulo deberan tener la nacionalidad espafiola o la
de cualquiera de los Estados miembros de la Union Europea. La participacién directa o
indirecta de capital extranjero se ajustard a lo establecido en la legislacidn vigente
sobre inversiones extranjeras en Espafia.

Articulo 311. Régimen de fianzas

Todas las empresas de juego que desarrollen su actividad en la Comunidad Auténoma
de Galicia en relacion con el juego de competencia autonémica deberan disponer de
una fianza segun lo establecido en el articulo 40 de la Ley 3/2023, de 4 de julio, y por
las siguientes cuantias:

a) Empresas titulares de casinos: 500.000 euros.
b) Empresas titulares de salas de bingo:

1. De tercera categoria: hasta 200 personas jugadoras: 40.000 euros.

2. De segunda categoria: de 201 a 400 personas jugadoras: 55.000 euros.
3. De primera categoria: de 401 a 600 personas jugadoras: 70.000 euros.
4. De categoria especial: de 601 a 800 personas jugadoras: 100.000 euros.

c) Empresas comercializadoras y explotadoras de apuestas: 750.000 euros.

d) Empresas operadoras de maquinas de juego:
1. Hasta 50 maquinas: 45.000 euros.

2. De 51 a 100 maquinas: 90.000 euros.

3. De 101 a 500 maquinas: 135.000 euros.

4. De 501 maquinas en adelante: 250.000 euros.
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e) Empresas fabricantes, comercializadoras, distribuidoras, importadoras, instaladoras
o de servicios técnicos: 40.000 euros.

f) Empresas prestadoras de servicios de interconexion: 30.000 euros.

g) Empresas titulares de salones de juego: 24.000 euros por cada una de las
autorizaciones de instalacién de salén que hubieran obtenido.

CAPITULO Il

Procedimiento de autorizacion e inscripcion de empresas de juego

Articulo 312. Solicitud

La solicitud debera presentarse en el modelo normalizado correspondiente y debera ir
acompafada de la siguiente documentacion:

1. En el procedimiento de autorizacién e inscripcion como empresa titular de un casino
de juego:

a) Copia o testimonio notarial de la escritura de constitucion de la sociedad y de sus
estatutos, debidamente inscrita en el Registro Mercantil.

b) Copia del NIF de la persona solicitante en el caso de que no se autorice la consulta.

c) Relacién de las personas socias y copia del NIF en el caso de que no se autorice su
consulta.

d) Certificado que acredita que las personas socias carecen de antecedentes penales y
declaracién complementaria de conducta ciudadana.

e) Relacion de personas a las que se les haya concedido el poder de representacién de
la empresa y copia del NIF en el caso de que no se autorice su consulta, asi como copia
o testimonio notarial de la escritura en virtud de la cual se les otorga la capacidad de
representacion. En el caso de que las personas a las que se les otorgue el poder de
representacion sean personas juridicas, ademds copia de la escritura publica de su
constitucién y copia del NIF en el caso de que no se autorice su consulta.

f) Declaracion responsable de la persona fisica, de la persona juridica y de los socios,
personal directivo y administradores, de no haber sido sancionados mediante
resolucion firme en via administrativa por dos o mas infracciones muy graves en los
cinco afios anteriores a la fecha de la solicitud por incumplimiento de la normativa de
juego del Estado o de la Comunidad Auténoma de Galicia.

g) Certificados de la Agencia Estatal de Administracién Tributaria, de la Agencia
Tributaria de Galicia y de la Direccion Provincial de la Tesoreria General de la
Seguridad Social de estar al corriente en el cumplimiento de sus obligaciones
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tributarias y frente a la Seguridad Social, respectivamente, en el caso de que no se
autorice su consulta. A estos efectos se entenderan cumplidas dichas obligaciones
cuando las deudas estén aplazadas, fraccionadas o se hubiese acordado la suspensién
como consecuencia de una impugnacion, lo que deberd acreditarse mediante la
presentacién de una copia de la resolucion en la que se concedan los aplazamientos o
fraccionamientos o se acuerde la suspensién, en el caso de que no se autorice la
consulta.

h) Copia del resguardo acreditativo del depdsito de la fianza correspondiente.

i) Copia del justificante acreditativo del pago de la tasa administrativa
correspondiente.

2. En el procedimiento de autorizacién e inscripcion como empresa explotadora del
juego del bingo:

a) Copia o testimonio notarial de la escritura de constitucidon de la sociedad y de sus
estatutos, debidamente inscrita en el Registro Mercantil.

b) Copia del NIF de la persona solicitante en el caso de que no se autorice la consulta.

c) Relacién de las personas socias y copia del NIF en el caso de que no se autorice su
consulta.

d) Certificado que acredita que las personas socias carecen de antecedentes penales y
declaracién complementaria de conducta ciudadana.

e) Relacion de personas a las que se les haya concedido el poder de representacién de
la empresa y copia del NIF en el caso de que no se autorice su consulta, asi como copia
o testimonio notarial de la escritura en virtud de la cual se les otorga la capacidad de
representacion. En el caso de que las personas a las que se les otorgue el poder de
representacion sean personas juridicas, ademds copia de la escritura publica de su
constitucion y copia del NIF en el caso de que no se autorice su consulta.

f) Declaracion responsable de la persona fisica, de la persona juridica y de los socios,
personal directivo y administradores, de no haber sido sancionados mediante
resolucion firme en via administrativa por dos o mas infracciones muy graves en los
cinco afos anteriores a la fecha de la solicitud por incumplimiento de la normativa de
juego del Estado o de la Comunidad Auténoma de Galicia.

g) Certificados de la Agencia Estatal de Administracién Tributaria, de la Agencia
Tributaria de Galicia y de la Direccidon Provincial de la Tesoreria General de la
Seguridad Social de estar al corriente en el cumplimiento de sus obligaciones
tributarias y frente a la Seguridad Social, respectivamente, en el caso de que no se
autorice su consulta. A estos efectos se entenderan cumplidas dichas obligaciones
cuando las deudas estén aplazadas, fraccionadas o se hubiese acordado la suspensién
como consecuencia de una impugnacion, lo que deberd acreditarse mediante la
presentacién de una copia de la resolucion en la que se concedan los aplazamientos o
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fraccionamientos o se acuerde la suspensidn, en el caso de que no se autorice la
consulta.

h) Copia del resguardo acreditativo del depdsito de la fianza correspondiente.

i) Copia del justificante acreditativo del pago de la tasa administrativa
correspondiente.

3. En el procedimiento de autorizacion e inscripcion como empresa titular de salén de
juego:

a) Copia o testimonio notarial de la escritura de constitucidon de la sociedad y de sus
estatutos, debidamente inscrita en el Registro Mercantil.

b) Copia del NIF de la persona solicitante en el caso de que no se autorice la consulta.

c) Relacién de las personas socias y copia del NIF en el caso de que no se autorice su
consulta.

d) Certificado que acredita que las personas socias carecen de antecedentes penales y
declaracién complementaria de conducta ciudadana.

e) Relacion de personas a las que se les haya concedido el poder de representacién de
la empresa y copia del NIF en el caso de que no se autorice su consulta, asi como copia
o testimonio notarial de la escritura en virtud de la cual se les otorga la capacidad de
representacion. En el caso de que las personas a las que se les otorgue el poder de
representacion sean personas juridicas, ademds copia de la escritura publica de su
constitucion y copia del NIF en el caso de que no se autorice su consulta.

f) Declaracion responsable de la persona fisica, de la persona juridica y de los socios,
personal directivo y administradores, de no haber sido sancionados mediante
resolucion firme en via administrativa por dos o mas infracciones muy graves en los
cinco afos anteriores a la fecha de la solicitud por incumplimiento de la normativa de
juego del Estado o de la Comunidad Auténoma de Galicia.

g) Certificados de la Agencia Estatal de Administracién Tributaria, de la Agencia
Tributaria de Galicia y de la Direccidon Provincial de la Tesoreria General de la
Seguridad Social de estar al corriente en el cumplimiento de sus obligaciones
tributarias y frente a la Seguridad Social, respectivamente, en el caso de que no se
autorice su consulta. A estos efectos se entenderan cumplidas dichas obligaciones
cuando las deudas estén aplazadas, fraccionadas o se hubiese acordado la suspensién
como consecuencia de una impugnacion, lo que deberd acreditarse mediante la
presentacién de una copia de la resolucion en la que se concedan los aplazamientos o
fraccionamientos o se acuerde la suspensién, en el caso de que no se autorice la
consulta.

h) Copia del resguardo acreditativo del depdsito de la fianza correspondiente.
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i) Copia del justificante acreditativo del pago de la tasa administrativa
correspondiente.

4. En el procedimiento de autorizacion e inscripcién como empresa operadora de
maquinas de juego:

a) Copia o testimonio notarial de la escritura de constituciéon de la sociedad y de sus
estatutos, debidamente inscrita en el Registro Mercantil.

b) Copia del NIF de la persona solicitante en el caso de que no se autorice la consulta.

c) Relaciéon de las personas socias y copia del NIF en el caso de que no se autorice su
consulta.

d) Certificado que acredita que las personas socias carecen de antecedentes penales y
declaracién complementaria de conducta ciudadana.

e) Relacion de personas a las que se les haya concedido el poder de representacién de
la empresa y copia del NIF en el caso de que no se autorice su consulta, asi como copia
o testimonio notarial de la escritura en virtud de la cual se les otorga la capacidad de
representacion. En el caso de que las personas a las que se les otorgue el poder de
representacion sean personas juridicas, ademds copia de la escritura publica de su
constitucién y copia del NIF en el caso de que no se autorice su consulta.

f) Declaracion responsable de la persona fisica, de la persona juridica y de los socios,
personal directivo y administradores, de no haber sido sancionados mediante
resolucion firme en via administrativa por dos o mas infracciones muy graves en los
cinco afos anteriores a la fecha de la solicitud por incumplimiento de la normativa de
juego del Estado o de la Comunidad Auténoma de Galicia.

g) Certificados de la Agencia Estatal de Administracién Tributaria, de la Agencia
Tributaria de Galicia y de la Direccidon Provincial de la Tesoreria General de la
Seguridad Social de estar al corriente en el cumplimiento de sus obligaciones
tributarias y frente a la Seguridad Social, respectivamente, en el caso de que no se
autorice su consulta. A estos efectos se entenderan cumplidas dichas obligaciones
cuando las deudas estén aplazadas, fraccionadas o se hubiese acordado la suspensién
como consecuencia de una impugnacion, lo que deberd acreditarse mediante la
presentacién de una copia de la resolucion por la que se concedan los aplazamientos o
fraccionamientos o se acuerde la suspensién, en el caso de que no se autorice la
consulta.

h) Copia del resguardo acreditativo del depdsito de la fianza correspondiente.

i) Copia del justificante acreditativo del pago de la tasa administrativa
correspondiente.

j) Memoria explicativa de los medios humanos, técnicos y materiales de los que dispone
la empresa para el desarrollo de la actividad.



EA XUNTA
2 DE GALICIA

k) Declaraciéon del nimero y clase de mdaquinas que pretende explotar.
1) Acreditacién de solvencia econdmica y financiera.

Las empresas titulares de casinos de juego, las empresas explotadoras del juego del
bingo y las empresas titulares de salones de juego podran tener la consideracion de
empresas operadoras, sin necesidad de tramitar una nueva inscripcién, Unicamente
respecto de las madquinas que exploten directamente en sus respectivos
establecimientos de juego.

5. En el procedimiento de autorizaciéon e inscripcion como empresa fabricante e
importadora de material de juego y de material de casino asi como empresa
comercializadora y distribuidora:

a) Copia o testimonio notarial de la escritura de constituciéon de la sociedad y de sus
estatutos, debidamente inscrita en el Registro Mercantil.

b) Copia del NIF de la persona solicitante en el caso de que no se autorice la consulta.

c) Relaciéon de las personas socias y copia del NIF en el caso de que no se autorice su
consulta.

d) Certificado que acredita que las personas socias carecen de antecedentes penales y
declaracién complementaria de conducta ciudadana.

e) Relacion de personas a las que se les haya concedido el poder de representacién de
la empresa y copia del NIF en el caso de que no se autorice su consulta, asi como copia
o testimonio notarial de la escritura en virtud de la cual se les otorga la capacidad de
representacion. En el caso de que las personas a las que se les otorga el poder de
representacion fueran personas juridicas, ademas copia de la escritura publica de su
constitucion y copia del NIF en el caso en que no se autorice su consulta.

f) Declaracion responsable de la persona fisica, de la persona juridica y de los socios,
personal directivo y administradores, de no haber sido sancionados mediante
resolucion firme en via administrativa por dos o mas infracciones muy graves en los
cinco afos anteriores a la fecha de la solicitud por incumplimiento de la normativa de
juego del Estado o de la Comunidad Auténoma de Galicia.

g) Certificados de la Agencia Estatal de Administracién Tributaria, de la Agencia
Tributaria de Galicia y de la Direccidon Provincial de la Tesoreria General de la
Seguridad Social de estar al corriente en el cumplimiento de sus obligaciones
tributarias y frente a la Seguridad Social, respectivamente, en el caso de que no se
autorice su consulta. A estos efectos se entenderan cumplidas dichas obligaciones
cuando las deudas estén aplazadas, fraccionadas o se hubiese acordado la suspensién
como consecuencia de impugnacién, lo que deberd acreditarse mediante la
presentacién de una copia de la resolucién en que se concedan aplazamientos o
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fraccionamientos o se acuerde la suspensidn, en el caso de que no se autorice la
consulta.

h) Copia del resguardo acreditativo del depdsito de la fianza correspondiente.

i) Copia del justificante acreditativo del pago de la tasa administrativa
correspondiente.

j) En el caso de las empresas importadoras deberan acreditar un domicilio permanente
de la sociedad dentro del territorio espafol.

6. En el procedimiento de autorizaciéon e inscripcidn como empresa de servicios
técnicos:

a) Copia o testimonio notarial de la escritura de constitucidon de la sociedad y de sus
estatutos, debidamente inscrita en el Registro Mercantil.

b) Copia del NIF de la persona solicitante en el caso de que no se autorice la consulta.

c) Relacién de las personas socias y copia del NIF en el caso de que no se autorice su
consulta.

d) Certificado que acredita que las personas socias carecen de antecedentes penales y
declaracién complementaria de conducta ciudadana.

e) Relacion de personas a las que se les haya concedido el poder de representacién de
la empresa y copia del NIF en el caso de que no se autorice su consulta, asi como copia
o testimonio notarial de la escritura en virtud de la cual se les otorga la capacidad de
representacion. En el caso de que las personas a las que se les otorga el poder de
representacion fueran personas juridicas, ademas copia de la escritura publica de su
constitucion y copia del NIF en el caso en que no se autorice su consulta.

f) Declaracion responsable de la persona fisica, de la persona juridica y de los socios,
personal directivo y administradores, de no haber sido sancionados mediante
resolucion firme en via administrativa por dos o mas infracciones muy graves en los
cinco afos anteriores a la fecha de la solicitud por incumplimiento de la normativa de
juego del Estado o de la Comunidad Auténoma de Galicia.

g) Certificados de la Agencia Estatal de Administracién Tributaria, de la Agencia
Tributaria de Galicia y de la Direccidon Provincial de la Tesoreria General de la
Seguridad Social de estar al corriente en el cumplimiento de sus obligaciones
tributarias y frente a la Seguridad Social, respectivamente, en el caso de que no se
autorice su consulta. A estos efectos se entenderan cumplidas dichas obligaciones
cuando las deudas estén aplazadas, fraccionadas o se hubiese acordado la suspensién
como consecuencia de impugnacién, lo que deberd acreditarse mediante la
presentacién de una copia de la resolucién en que se concedan aplazamientos o
fraccionamientos o se acuerde la suspensién, en el caso de que no se autorice la
consulta.
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h) Copia del resguardo acreditativo del depdsito de la fianza correspondiente.

i) Copia del justificante acreditativo del pago de la tasa administrativa
correspondiente.

j) Memoria justificativa de los medios técnicos, materiales y personales de que
disponen para llevar a cabo su actividad en la Comunidad Auténoma de Galicia, asi
como de la localizacion de las oficinas, almacenes o sucursales abiertos en Galicia.

k) Acreditacion de la titulacion y experiencia profesional del personal técnico de la
empresa encargado de la reparacion del material de juego correspondiente.

7. En el procedimiento de autorizaciéon e inscripcidn como empresa prestadora de
sistemas de interconexion:

a) Copia o testimonio notarial de la escritura de constitucidon de la sociedad y de sus
estatutos, debidamente inscrita en el Registro Mercantil.

b) Copia del NIF de la persona solicitante en el caso de que no se autorice la consulta.

c) Relacién de las personas socias y copia del NIF en el caso de que no se autorice su
consulta.

d) Certificado que acredita que las personas socias carecen de antecedentes penales y
declaracién complementaria de conducta ciudadana.

e) Relacion de personas a las que se les haya concedido el poder de representacién de
la empresa y copia del NIF en el caso de que no se autorice su consulta, asi como copia
o testimonio notarial de la escritura en virtud de la cual se les otorga la capacidad de
representacion. En el caso de que las personas a las que se les otorga el poder de
representacion fueran personas juridicas, ademas copia de la escritura publica de su
constitucion y copia del NIF en el caso en que no se autorice su consulta.

f) Declaracion responsable de la persona fisica, de la persona juridica y de los socios,
personal directivo y administradores, de no haber sido sancionados mediante
resolucion firme en via administrativa por dos o mas infracciones muy graves en los
cinco afos anteriores a la fecha de la solicitud por incumplimiento de la normativa de
juego del Estado o de la Comunidad Auténoma de Galicia.

g) Certificados de la Agencia Estatal de Administracién Tributaria, de la Agencia
Tributaria de Galicia y de la Direccidon Provincial de la Tesoreria General de la
Seguridad Social de estar al corriente en el cumplimiento de sus obligaciones
tributarias y frente a la Seguridad Social, respectivamente, en el caso de que no se
autorice su consulta. A estos efectos, se entenderan cumplidas dichas obligaciones
cuando las deudas estén aplazadas, fraccionadas o se hubiese acordado la suspensién
como consecuencia de impugnacién, lo que deberd acreditarse mediante la
presentacién de una copia de la resolucion en la que se concedan aplazamientos o



EA XUNTA
2 DE GALICIA

fraccionamientos o se acuerde la suspensidn, en el caso de que no se autorice la
consulta.

h) Copia del resguardo acreditativo del depdsito de la fianza correspondiente.

i) Copia del justificante acreditativo del pago de la tasa administrativa
correspondiente.

j) Memoria justificativa de los medios técnicos, materiales y personales de los que
disponen para llevar a cabo su actividad en la Comunidad Auténoma de Galicia, asi
como de la localizacion de las oficinas, almacenes o sucursales abiertos en Galicia.

k) Acreditacion de solvencia econédmica y financiera.

8. En el procedimiento de autorizacion e inscripcion como empresa comercializadora y
explotadora de apuestas:

a) Copia o testimonio notarial de la escritura de constituciéon de la sociedad y de sus
estatutos, debidamente inscrita en el Registro Mercantil.

b) Copia del NIF de la persona solicitante en el caso de que no se autorice la consulta.

c) Relacién de las personas socias y copia del NIF en el caso de que no se autorice su
consulta.

d) Certificado que acredita que las personas socias carecen de antecedentes penales y
declaracién complementaria de conducta ciudadana.

e) Relacion de personas a las que se les haya concedido el poder de representacién de
la empresa y copia del NIF en el caso de que no se autorice su consulta, asi como copia
o testimonio notarial de la escritura en virtud de la cual se les otorga la capacidad de
representacion. En el caso de que las personas a las que se les otorga el poder de
representacion fueran personas juridicas, ademas copia de la escritura publica de su
constitucion y copia del NIF en el caso de que no se autorice su consulta.

f) Declaracion responsable de la persona fisica, de la persona juridica y de los socios,
personal directivo y administradores, de no haber sido sancionados mediante
resolucion firme en via administrativa por dos o mas infracciones muy graves en los
cinco afos anteriores a la fecha de la solicitud por incumplimiento de la normativa de
juego del Estado o de la Comunidad Auténoma de Galicia.

g) Certificados de la Agencia Estatal de Administracién Tributaria, de la Agencia
Tributaria de Galicia y de la Direcciéon Provincial de la Tesoreria General de la
Seguridad Social de estar al corriente en el cumplimiento de sus obligaciones
tributarias y frente a la Seguridad Social, respectivamente, en el caso de que no se
autorice su consulta. A estos efectos se entenderan cumplidas dichas obligaciones
cuando las deudas estén aplazadas, fraccionadas o se hubiese acordado la suspensién
como consecuencia de impugnacién, lo que deberd acreditarse mediante la
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presentacién de una copia de la resolucion en la que se concedan aplazamientos o
fraccionamientos o se acuerde la suspensién, en el caso de que no se autorice la
consulta.

h) Copia del resguardo acreditativo del depdsito de la fianza correspondiente.

i) Copia del justificante acreditativo del pago de la tasa administrativa
correspondiente.

j) Proyecto de explotacidn integrado por:

1°. Memoria explicativa de la actividad de la empresa con referencia a los aspectos
organizativos, a los recursos disponibles, asi como, en su caso, a la experiencia
empresarial en el sector de las apuestas.

2°. Memoria descriptiva de la comercializacion y explotacién de las apuestas
proyectada, en la que deberdn concretarse el tipo de acontecimientos y eventos objeto
de estas y los sistemas, lugares, locales y establecimientos, asi como los medios o
procedimientos que se pretendan utilizar para la organizacién, gestion,
comercializacion, difusion y control de las actividades.

3°. Plan de implantacién, que debera ser coherente y armdnico en su conjunto y que, en
su caso, deberd especificar el niumero de locales de restauracion y de ocio y
entretenimiento donde se prevea instalar maquinas de apuestas.

4°. Plan de negocio, en el que se incluiran, al menos, referencias a la viabilidad del
proyecto, programa y fases de implantacion de este, plan de inversiones, puestos de
trabajo previstos y plan de seleccion y formacion del personal.

5°. Propuesta de las normas de organizacion y funcionamiento de las apuestas, las
cuales deberan contener de forma clara y completa, con sujecién a lo dispuesto en este
reglamento, el conjunto de reglas aplicables a la formalizacion de las apuestas, limites
cuantitativos establecidos, validez de los resultados, apuestas acertadas, reparto y
abono de premios y caducidad del derecho al cobro de estos, con sujecion, en todo
caso, a la normativa reguladora en materia de proteccién de consumidores y las
condiciones generales de contratacion. En particular, se aportara un ejemplar de las
condiciones generales de contratacién que se aplicaran a las personas usuarias.

6°. Tecnologia, sistemas y elementos que se utilizaran, con especial referencia a la
seguridad de su funcionamiento y a la seguridad de la informacioén.

7°. Calidad y medidas de seguridad de los establecimientos o locales en los que se
prevea comercializar las apuestas.

9. En el procedimiento de autorizacién e inscripcidn como empresa fabricante e
importadora de apuestas:
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a) Copia o testimonio notarial de la escritura de constituciéon de la sociedad y de sus
estatutos, debidamente inscrita en el Registro Mercantil.

b) Copia del NIF de la persona solicitante en el caso de que no se autorice la consulta.

c) Relacién de las personas socias y copia del NIF en el caso de que no se autorice su
consulta.

d) Certificado que acredita que las personas socias carecen de antecedentes penales y
declaracién complementaria de conducta ciudadana.

e) Relacion de personas a las que se les haya concedido el poder de representacién de
la empresa y copia del NIF en el caso de que no se autorice su consulta, asi como copia
o testimonio notarial de la escritura en virtud de la cual se les otorga la capacidad de
representacion. En el caso de que las personas a las que se les otorga el poder de
representacion fueran personas juridicas, ademas copia de la escritura publica de su
constitucion y copia del NIF en el caso de que no se autorice su consulta.

f) Declaracion responsable de la persona fisica, de la persona juridica y de los socios,
personal directivo y administradores, de no haber sido sancionados mediante
resolucion firme en via administrativa por dos o mas infracciones muy graves en los
cinco afos anteriores a la fecha de la solicitud por incumplimiento de la normativa de
juego del Estado o de la Comunidad Auténoma de Galicia.

g) Certificados de la Agencia Estatal de Administracién Tributaria, de la Agencia
Tributaria de Galicia y de la Direccidon Provincial de la Tesoreria General de la
Seguridad Social de estar al corriente en el cumplimiento de sus obligaciones
tributarias y frente a la Seguridad Social, respectivamente, en el caso de que no se
autorice su consulta. A estos efectos se entenderan cumplidas dichas obligaciones
cuando las deudas estén aplazadas, fraccionadas o se hubiese acordado la suspensién
como consecuencia de impugnacién, lo que deberd acreditarse mediante la
presentacién de una copia de la resolucion en la que se concedan aplazamientos o
fraccionamientos o se acuerde la suspensién, en el caso de que no se autorice la
consulta.

h) Copia del resguardo acreditativo del depdsito de la fianza correspondiente.

i) Copia del justificante acreditativo del pago de la tasa administrativa
correspondiente.

Articulo 313. Resolucion

Presentada la solicitud, el 6rgano autondmico de direccidn competente en materia de
juego dictara resolucién en el plazo maximo de 3 meses, concediendo o denegando la
autorizacion. Transcurrido el plazo de 3 meses sin resolucion expresa, debera
entenderse desestimada por silencio administrativo.
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Articulo 314. Inscripcidn

La inscripcion como empresa de juego serd realizada de oficio por el 6rgano
autonémico de direccion competente en materia de juego, una vez concedida la
autorizacion correspondiente.

Articulo 315. Vigencia de la autorizacion

La autorizacién tendrd una vigencia maxima de 15 afios y no podrd ser renovada.
Transcurrido dicho plazo de 15 afios, la empresa interesada debera solicitar una nueva
inscripcion.

Articulo 316. Modificaciones

1. Cualquier modificacién societaria que no afecte a los requisitos acreditados para el
otorgamiento de la autorizacion y recogidos en el articulo 310 de este reglamento
deberd ser comunicada al 6rgano autonémico de direccion competente en materia de
juego, aportando la documentacién acreditativa de los cambios producidos y en el
plazo de un mes desde su efectiva materializacion.

2. Cualquier otra modificacion societaria que afecte a los requisitos recogidos en el
articulo 310 de este reglamento y que fueron acreditados para el otorgamiento de la
autorizacion exigira una resolucion de modificacién de la autorizacion.

Articulo 317. Cancelacion de la inscripcion en el Registro de empresas de juego

1. La permanencia de la inscripcion queda condicionada al cumplimiento de los
requisitos legales y reglamentariamente exigidos en el momento de la solicitud de
inscripcion.

2. Solo podra cancelarse la inscripcién en el Registro de Empresas de Juego de la
Comunidad Auténoma de Galicia como empresa de juego mediante resolucién fundada
en alguna de las siguientes causas o motivos:

a) Por voluntad de la empresa. En los casos de empresas fabricantes o importadoras de
maquinas recreativas o de azar, se mantendra la inscripcidon de los correspondientes
modelos que se encontraran en explotacion en el ambito territorial de la comunidad
auténoma.

b) Por la absorcidn por otra empresa de juego como consecuencia de los efectos
surgidos de un acuerdo de fusiéon entre sociedades mercantiles. En este caso, la
sociedad absorbida desaparece y se cancelara su inscripcidon, mientras que la nueva



EA XUNTA
2 DE GALICIA

sociedad resultante de la absorcion podra inscribirse como nueva empresa de juego si
desea continuar con la actividad, debiendo reunir los requisitos exigidos.

c) Por el incumplimiento de las obligaciones que, sobre la constitucién y el
mantenimiento de la fianza, se establecen en este reglamento.

d) Por la disconformidad con la realidad de los datos aportados para la obtencion de la
inscripcion como empresa de juego.

e) Por sancién de cancelacion impuesta en el correspondiente procedimiento
sancionador.

f) Por falta de actividad durante un periodo superior a un afo.

g) Por el incumplimiento de cualquiera de los requisitos exigidos por la normativa y
necesarios para su inscripcion.

TITULO IX

Régimen de explotacion de las maquinas de juego

CAPITULO |

Identificacion de las maquinas

Articulo 318. Identificacion de las maquinas de juego

Las maquinas de juego deberan contar para su identificacion con las marcas de fabrica
y el correspondiente certificado de fabricacién.

Articulo 319. Marcas de fabrica

1. Con caracter previo a su comercializacion en la Comunidad Auténoma de Galicia, la
empresa fabricante debera grabar en cada maquina, de forma indeleble, abreviada y
visible en una placa fijada al lateral del mueble o carcasa que forma el cuerpo principal,
o en el panel frontal y, en su caso, en la memoria que almacena el juego y en la
pantalla de video, los siguientes datos:

a) El cédigo de inscripcion de la empresa fabricante en el Registro de empresas
fabricantes de la Comunidad Auténoma de Galicia.

b) La marcacion CE.

c) EL nombre y el cédigo de inscripcién del modelo en la seccidon correspondiente del
Registro de maquinas de juego.



EA XUNTA
2 DE GALICIA

d) La serie y el nimero de la maquina.

2. En las maquinas importadas figurara ademas el nombre y la marca comercial de la
empresa fabricante extranjera y el pais de fabricacidn de aquellas. Este requisito no
serd exigido respecto de las maquinas procedentes de algun Estado miembro de la
Unién Europea.

3. Estas obligaciones deberan ser cumplidas por las empresas que tengan inscrito el
modelo en el correspondiente registro.

Articulo 320. Certificado de fabricacion

1. El certificado de fabricacién es el documento que, emitido por la empresa fabricante
debidamente inscrita en la seccion correspondiente del Registro de empresas de
maquinas de juego, sirve para obtener la preceptiva autorizacion de explotacion.

2. El certificado de fabricacidn deberd recoger los siguientes datos:

a) Nombre o razoén social de la empresa fabricante, asi como su nimero o cédigo de
identificacién fiscal y el nimero de inscripcion en la seccién correspondiente del

Registro de empresas de maquinas de juego.

b) Tipo y nombre del modelo de maquina, nimero de inscripcion en el Registro de
modelos de maquinas de juego, serie y nimero de fabricacién.

c) Fecha de fabricacion de la maquina.
d) Modelos, serie y numero de contadores que incorpora.

e) Fecha de transmisidn de la maquina a la empresa comercializadora u operadora.

CAPITULO Il

Autorizacion de explotacion

Articulo 321. Autorizacion de explotacion de maquinas de juego

1. La explotacion de una maquina de juego por una empresa operadora o
comercializadora de apuestas requerira la obtencion previa de la correspondiente
autorizacién de explotacion.

2. La autorizacion de explotacidon habilita a la empresa para explotar con caracter
exclusivo una maquina de juego en todo el territorio de la Comunidad Auténoma de
Galicia.
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3. La autorizacién de explotacion ampara la legalidad de la concreta maquina de juego,
su correspondencia con el modelo homologado e inscrito en el correspondiente
registro y su titularidad, en todo el territorio de la Comunidad Auténoma de Galicia.

4. La autorizacidon de explotacion deberda acompafiar a la maquina en todos sus
traslados e instalaciones y reflejara los distintos cambios de titularidad que la maquina
pueda experimentar, asi como renovaciones, cambios de ambito territorial o bajas de
dicha maquina.

Articulo 322. Duracion de las autorizaciones de explotacion de maquinas de juego

1. Las autorizaciones de explotacién de maquinas de juego otorgadas con anterioridad
a la entrada en vigor de la Ley 3/2023, de 4 de julio, tendran una vigencia maxima de
quince afios a contar desde la fecha de entrada en vigor de dicha ley. Estas
autorizaciones podran ser prorrogadas por periodos sucesivos de igual duraciéon y
siempre que cumplan los requisitos establecidos en la normativa vigente en el
momento de su renovacion.

2. Las autorizaciones de explotacién de maquinas de juego otorgadas con posterioridad
a la entrada en vigor de la Ley 3/2023, de 4 de julio, tendran una vigencia maxima de
quince afios a contar desde la fecha de su concesidn. Estas autorizaciones no podran
ser prorrogadas.

3. La empresa titular de la autorizacion debera instar al 6rgano autondmico de
direccion competente en materia de juego su renovacion, como minimo con una
antelacion de seis meses a la fecha de expiracion del plazo de quince afios. Agotada la
vigencia de la autorizacion de explotacidn sin que se haya solicitado su prérroga en el
plazo previsto, se producira su caducidad y dara lugar a la extincién de la autorizacién,
que sera declarada de oficio por el 6rgano autonémico de direccién competente en
materia de juego.

4. La solicitud de prérroga debera ir acompainada de los siguientes documentos:

a) Certificado de laboratorio habilitado que acredite que las mdquinas de juego
titularidad de la empresa que solicita la renovacién funcionan correctamente y que
constan instaladas con los mismos requisitos y condiciones que figuran en la
resolucion de homologacidn.

b) El justificante acreditativo del pago de la tasa administrativa correspondiente.

5. El plazo méximo para dictar y notificar la resolucién de renovacién de la autorizacion
serd de tres meses, que se contaran desde la fecha en que la solicitud tuvo entrada en
el registro del 6rgano competente para su tramitacion. El transcurso del plazo maximo
para resolver sin haberse notificado la resolucidn expresa legitimard a la empresa para
entender desestimada su solicitud por silencio administrativo.
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Seccion 1°. Maquinas contingentadas

Articulo 323. Autorizacion de explotacion de maquinas contingentadas

Conforme a lo dispuesto en el articulo 14.5 de la Ley 3/2023, de 4 de julio, las
autorizaciones de explotacion de maquinas de juego cuyo numero total para cada tipo
se encuentre limitado en dicha ley o en la normativa de desarrollo se otorgaran
mediante concurso publico. La convocatoria del concurso se publicara en el Diario
Oficial de Galicia e incluira las bases por las que debera regirse dicho concurso.

Articulo 324. Procedimiento de autorizacion de explotacion de maquinas contingentadas

1. Las empresas interesadas en la obtencién de la autorizaciéon de explotacion de
maquinas de juego y que reunan los requisitos exigidos en esta norma podran
participar en el concurso publico mediante la presentacién de la solicitud acompafiada
de la documentacidn exigida en las correspondientes bases de la convocatoria.

2. En el caso de que alguna solicitud no reuna los requisitos exigidos, se requerira a la
persona interesada para que, en el plazo de diez dias, subsane la falta o aporte los
documentos preceptivos, con indicacién de que, de no hacerlo, quedara excluida del
concurso.

3. El concurso publico finalizard mediante resolucién del érgano autonémico de
direccién competente en materia de juego, debidamente motivada, que sera dictada y
notificada en el plazo maximo de tres meses contados a partir del dia siguiente a aquel
en el que finalice el plazo de presentacidon de solicitudes.

4. La resolucién autorizard la instalacién o declarard desierto el concurso. Procederd
declararlo desierto en el caso de que no existan solicitudes o en el caso de que las
solicitudes presentadas no rednan las condiciones exigidas o las propuestas no
ofrezcan las garantias establecidas en las bases de la convocatoria.

5. En la autorizacién de explotacion se consignaran los siguientes datos:

a) Datos del certificado de fabricacién.

b) Identificacién de la empresa titular de la autorizacion.

c) Nimero de autorizacidn de explotacion de la maquina, que sera correlativo.

d) Fecha de la autorizacion.

e) Fecha de homologacién, modelo y cddigo de inscripcion en el registro de maquinas
correspondiente.

6. EL 6rgano autonémico de direccion competente en materia de juego entregard a la
empresa titular de la autorizacion la documentacién correspondiente de la maquina,
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que debera ser colocada en lugar visible y protegida en la carcasa de la propia
maquina. La empresa titular de la autorizacion serd la responsable de que dicha
documentacion se encuentre, en todo momento, perfectamente visible y actualizada
en la maquina, sin perjuicio de lo previsto por el articulo 259 de este reglamento para
los cambios de titularidad de los establecimientos de restauraciéon y de ocio y
entretenimiento.

Seccién 2% Maquinas no contingentadas

Articulo 325. Autorizacién de explotacion de maquinas no contingentadas

Conforme a lo dispuesto en el articulo 14.5 de la Ley 3/2023, de 4 de julio, las
autorizaciones de explotacién de maquinas de juego que no se encuentren limitadas en
su numero, tanto por la ley como por este reglamento, se otorgaran sin necesidad de
concurso publico mediante solicitud de autorizacion.

Articulo 326. Procedimiento de otorgamiento de la autorizacion de explotacion de
maquinas no contingentadas

1. La empresa operadora titular de la maquina solicitara la autorizacién de explotacién
mediante modelo normalizado ante el 6rgano autonémico de direccion competente en
materia de juego. Junto con la solicitud debera acompanar el certificado de fabricacién.

2. La autorizacion de explotacién se otorgara, previa realizacion de las comprobaciones
oportunas, en el plazo maximo de un mes. El silencio sera negativo, de acuerdo con lo
dispuesto en la Ley 6/2001, de 29 de junio, de adecuaciéon de la normativa de la
Comunidad Auténoma de Galicia a la Ley 4/1999, de 13 de enero, de modificacién de la
Ley 30/1992, de 26 de noviembre, de régimen juridico de las administraciones publicas y
del procedimiento administrativo comun.

3. En la autorizacion de explotacidn se consignaran los siguientes datos:

a) Datos del certificado de fabricacion.

b) Identificacién de la empresa titular de la autorizacién.

c) Niumero de autorizacién de explotacién de la maquina, que sera correlativo.

d) Fecha de la autorizacion.

e) Fecha de homologacién, modelo y cédigo de inscripcion en el registro de maquinas
correspondiente.

3. El 6rgano autondmico de direccién competente en materia de juego entregara a la
empresa titular de la autorizacion la documentacién correspondiente de la maquina,
que debera ser colocada en lugar visible y protegida en la carcasa de la propia
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maquina, siendo responsable la empresa operadora de que dicha documentacion se
encuentre, en todo momento, perfectamente visible y actualizada en la maquina.

Seccion 3°. Régimen de explotacion de las maquinas de juego

Articulo 327. Extincion de la autorizacion de explotacion de maquinas de juego
1. La autorizacién de explotacidén se extinguira:

a) Por cancelacion de la inscripcion en el Registro de empresas de maquinas de juego
de la empresa titular de la autorizacion.

b) Por transmision de la autorizacion de explotacion sin haber obtenido la preceptiva y
previa autorizacion.

c) Por destruccion de la maquina.

d) Por resolucion administrativa dictada a solicitud de la empresa titular de la
autorizacion.

e) Por sancion, de conformidad con lo dispuesto en la normativa de régimen
sancionador.

f) Por el transcurso de treinta dias naturales consecutivos desde que la maquina deje
de estar en explotacion sin causa justificada, o por suspension provisional de la
autorizaciéon de explotacién por tiempo superior al maximo previsto en este
reglamento.

g) Por traslado fuera del ambito territorial de Galicia.

2. Se consideran causas justificadas a los efectos de lo previsto en la letra f) del
numero anterior, las siguientes:

a) El cierre del establecimiento donde se encuentre instalada la maquina por
vacaciones del personal debidamente acreditadas.

b) El cierre del establecimiento donde se encuentre instalada la maquina por obras
debidamente acreditadas.

c) El cierre del establecimiento donde se encuentre instalada la maquina por nueva
planificacion de las dreas de juego que no precise la realizacion de obras.

d) La reparacién necesaria de la maquina que implique un tiempo superior a 30 dias
naturales consecutivos.

e) Las causas técnicas derivadas de la organizacién, produccién o planificacion de la
empresa titular de la autorizacion.
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3. El cierre del establecimiento por la causa indicada en el apartado 2.a), siempre que
su duracion sea superior a 30 dias naturales consecutivos, requerird autorizacién del
6rgano autondmico de direccién competente en materia de juego, previa solicitud
acompafada de la documentacién acreditativa correspondiente. Este cierre no podra
tener una duracion superior a 60 dias naturales consecutivos o 90 dias naturales no
consecutivos.

4. El cierre del establecimiento por la causa indicada en el apartado 2.b), siempre que
su duracion sea superior a 30 dias naturales consecutivos, requerird autorizacién del
6rgano autondémico de direccién competente en materia de juego, previa solicitud
acompafada del titulo habilitante del ayuntamiento y memoria técnica acreditativa de
las obras a realizar en el establecimiento y de la duracion prevista de estas.

5. El cierre del establecimiento por nueva planificacion de las areas de juego que no
precise la realizacién de obras, y siempre que su duracidon sea superior a 30 dias
naturales consecutivos, requerird autorizacion del 6rgano autondmico de direccion
competente en materia de juego, previa solicitud acompafiada de memoria explicativa
de los cambios a realizar en el establecimiento y la duracion prevista.

6. La reparacién necesaria de la maquina indicada en el apartado 2.d) de este articulo
por duraciéon superior a 30 dias naturales consecutivos requerira comunicacién al
6rgano autondmico de direccion competente en materia de juego, a la que se adjuntara
copia del informe técnico acreditativo del fallo y del tiempo estimado necesario para
su reparacion y nueva puesta en funcionamiento.

7. Las causas técnicas indicadas en el numero 2.e) de este articulo permitiran la
suspension provisional de la autorizacién de explotacién por un mdaximo de 6 meses
consecutivos.

8. Extinguida la autorizacion de explotacion, la empresa titular de la autorizacion
debera proceder a retirar la maquina de su instalacidn y darla de baja ante el érgano
autonomico de direccion competente en materia de juego. En caso de no realizarse
esta baja por parte de la empresa, el 6rgano autonémico de direccion competente en
materia de juego ordenara el precintado de la maquina y tramitara de oficio su baja,
pudiendo dar lugar a la apertura del correspondiente expediente sancionador.

Articulo 328. Suspension provisional de la autorizacion de explotacion

1. Cuando por averia o por cualquier otra causa las empresas titulares de las
correspondientes autorizaciones de explotacién deseen suspender temporalmente la
explotacion de una maquina, procederdn a retirarla de su instalacion y solicitaran al
organo autondémico de direccién competente en materia de juego la suspension
provisional de la autorizacién de explotacién por un tiempo no superior a 30 dias
naturales consecutivos, o 6 meses consecutivos para los casos justificados
especificados en este reglamento.
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2. Dicha solicitud debera formalizarse mediante modelo normalizado suscrito por la
empresa titular de la autorizacién, junto con el cual se aportarad el justificante
acreditativo del pago de la tasa administrativa correspondiente.

3. Antes de solicitar la suspensién provisional de la autorizacion de explotacion, la
empresa retirara la maquina de su instalacion. Una vez retirada la maquina, la solicitud
deberd presentarse en el plazo maximo de 48 horas.

4. El érgano autonomico de direccidn competente en materia de juego tramitara la
solicitud de suspension provisional concediéndola o denegandola. La resolucién de
concesion especificard el tiempo mdaximo de duraciéon de la suspension provisional
teniendo en cuenta lo dispuesto en el nimero 1 de este articulo.

Cuando la empresa operadora desee reiniciar la explotacion de una maquina con
autorizacion de explotacion en situacion de suspensién provisional debera formalizar la
correspondiente solicitud ante el érgano autondmico de direccién competente en
materia de juego.

5. Transcurrido el plazo concedido para la suspension provisional, la empresa titular de
la autorizacion debera solicitar la baja definitiva. De no hacerlo asi, el érgano
autonomico de direccidn competente en materia de juego tramitara la correspondiente
baja definitiva.

Articulo 329. Baja definitiva de la autorizacion de explotacion de las maquinas

La empresa titular de la autorizacién de explotacidn podra solicitar la baja definitiva en
la explotacidén de la maquina de la que sea titular.

El érgano autondmico directivo competente en materia de juego procedera a dar de
baja la autorizaciéon de explotacién, tanto a efectos administrativos como fiscales,
comunicando la fecha de la baja a la empresa solicitante

Articulo 330. Transmision de las autorizaciones

1. La empresa titular de una autorizacién de explotacion podra transmitirla previa
autorizacion del érgano autondmico directivo competente en materia de juego.

2. Unicamente podra autorizarse la transmisién de la autorizacion cuando el nuevo
titular retna todos los requisitos necesarios para poder ser titular de la autorizacién.

Junto con la solicitud, la persona interesada debera presentar los siguientes
documentos:

a) Acreditacién de que la empresa adquirente se encuentra inscrita en el Registro
correspondiente que la habilita para ser titular de la autorizacion de explotacidén que se
pretende transmitir.
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b) Acreditacion de que tanto la empresa adquirente como la transmitente se
encuentran al corriente en el cumplimiento de sus obligaciones con la AEAT, la TGSS y
ATRIGA, en caso de no autorizar su consulta.

c) Acreditacion de que la empresa adquirente dispone de la fianza exigida conforme a
lo dispuesto en este reglamento.

d) Justificante acreditativo del pago de la tasa administrativa correspondiente.

e) Copia de la escritura publica notarial por la que se eleva a publico el acuerdo de
formalizacion de la transmisién.

3. La transmision de una autorizacién de explotacién de una maquina instalada en un
establecimiento de restauracién y de ocio y entretenimiento supondra la modificacién
de la autorizacién de instalacion y de la comunicacién de localizacion correspondiente a
favor de la empresa adquirente de la maquina. Esta prevision sera igualmente aplicable
en el caso de maquinas instaladas en casinos de juego, bingos y salones de juego.

4. El plazo mdaximo para dictar y notificar la resolucion sobre la autorizaciéon de
transmision sera de un mes, contado desde la fecha en que la solicitud haya tenido
entrada en el registro del 6rgano competente para su tramitacion. Transcurrido dicho
plazo sin haberse notificado resolucion expresa, la persona interesada podra entender
desestimada su solicitud por silencio administrativo.

5. El nuevo titular quedara subrogado en todos los derechos y obligaciones derivados
de la autorizacion, incluido su plazo de vigencia.

Articulo 331. Traslados entre dmbitos territoriales

1. Las maquinas cuya explotacién esté autorizada fuera del dmbito territorial de la
Comunidad Autonoma de Galicia y que pretendan explotarse en Galicia deberdn reunir
todos los requisitos y condiciones establecidos por la normativa de la Comunidad
Autonoma de Galicia.

2. La empresa que pretenda su explotacidon en Galicia debera cumplir los requisitos
exigidos por la normativa gallega y acompafiara a la solicitud el visado de traslado
otorgado por la Administraciéon autonémica de origen o el documento oficial que lo
sustituya.

Articulo 332. Sustitucién de maquinas de juego

1. Las empresas que deseen sustituir maquinas de juego en explotacion por otras de la
misma tipologia deberan solicitarlo mediante el modelo normalizado.

2. Junto con la solicitud se aportaran:
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a) Certificado de fabricacion de la maquina que se pretende explotar.

b) Ejemplar de la autorizacién de explotacion correspondiente a la maquina que esta en
explotacion.

c) Nueva comunicacién de localizacién.

3. EL 6rgano autondmico directivo competente en materia de juego comprobara la
documentacion indicada en el apartado anterior. Si la documentacién estd completa,
emitird una autorizacién provisional por un plazo de treinta dias naturales. Dicha
autorizacion provisional, junto con la autorizacion de explotacion de la maquina que
causa baja, sera la documentacion que ampare la explotacién de la nueva maquina
durante el plazo autorizado de treinta dias.

4. Dentro del mismo plazo se modificaran los datos correspondientes a la maquina en
la autorizacion, que conservara el mismo numero que tenia la autorizacion de la
maquina que causa baja, y se modificardn igualmente los datos de la correspondiente
comunicacién de localizacion.

5. La documentacion actualizada se pondra a disposicion de la persona solicitante, que
debera entregar la siguiente documentacion:

a) El ejemplar de la autorizacion de explotacién de la maquina retirada destinado a la
maquina, en caso de que obre en su poder.
b) Acreditacién, en su caso, de la explotacion de la maquina.

CAPITULO IlI

Régimen de instalacion de las maquinas de juego

Articulo 333. Instalacidon de maquinas de juego

1. Las maquinas de tipo B y de tipo A especial solo podran instalarse en:

a) Casinos de juego.

b) Salas de bingo.

c) Salones de juego.

d) Establecimientos de restauracién y de ocio y entretenimiento.

2. Las maquinas de tipo B especial solo podran instalarse en:
a) Casinos de juego.

b) Salas de bingo.
c) Salones de juego.
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3. Las maquinas de tipo C solo podran instalarse en casinos de juego.
4. Las maquinas auxiliares de apuestas solo podran instalarse en:

a) Casinos de juego.

b) Salas de bingo.

c) Salones de juego.

d) Tiendas de apuestas.

e) Establecimientos de restauracidn y de ocio y entretenimiento.

5. Los terminales fisicos de juego de ambito estatal no reservado cuya autorizacion
corresponda otorgar a la Comunidad Auténoma de Galicia, y teniendo en cuenta los
juegos y/o apuestas que el establecimiento pueda tener autorizados conforme a la
normativa, podran instalarse en:

a) Casinos de juego.

b) Salas de bingo.

c) Salones de juego.

d) Tiendas de apuestas. En este ultimo caso, Unicamente podran instalarse terminales
estatales de juego de apuestas cuya competencia para su autorizacion corresponda a la
Comunidad Auténoma de Galicia.

6. No podran instalarse maquinas de tipo A especial, tipo B o mdaquinas auxiliares de
apuestas en los establecimientos de restauracion y de ocio y entretenimiento que se
encuentren en alguna de las siguientes situaciones:

a) Los situados en estaciones de ferrocarril y de transporte publico, aeropuertos,
mercados, centros comerciales o similares, si el local no se encuentra cerrado y aislado
del publico en general o de paso.

b) Los situados en terrazas o zonas que ocupen la via publica.

c) Los especificos para menores de edad.

7. Los establecimientos de restauracidn y de ocio y entretenimiento a los que se refiere
la normativa de juego son los recogidos con esta denominacién en el Catadlogo de
espectdculos publicos, actividades recreativas y establecimientos abiertos al publico de
la Comunidad Autédnoma de Galicia. En ningun caso podra ampliarse esta regulacién a
otros establecimientos de caracteristicas similares.

8. Las maquinas instaladas en establecimientos de juego no podran, en ninguin caso,
ser visibles desde el exterior.

Articulo 334. Instalaciéon de maquinas de juego en establecimientos de juego

El nUmero de maquinas a instalar en cada establecimiento se regird por los siguientes
criterios:
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a) Con caracter general, el niumero maximo y la ubicacién de las maquinas de juego, de
apuestas u otros materiales destinados a su practica estara en funcién de la superficie
de las areas de juego del local y de las condiciones de evacuacién y proteccion contra
incendios establecidas en las licencias municipales de actividad y apertura. En todo
caso, deberd respetarse una ratio maxima de una madquina por cada 2,5 metros
cuadrados de la sala dedicada a juegos. En el caso de maquinas multipuesto, dicha ratio
debera respetarse por cada puesto de persona jugadora.

b) En los casinos, el nimero maximo de maquinas de apuestas que se podran instalar
serd de 6 y el nimero maximo de terminales fisicos de juego de ambito estatal no
reservado sera de 3.

c) En los bingos podran instalarse maquinas de juego hasta configurar un niumero de
puestos de persona jugadora de maquina no superior al veinte por ciento del nimero
de puestos de persona jugadora de bingo disponibles en el establecimiento o a treinta
puestos de jugador si la aplicacidn de dicho porcentaje determinase un nimero inferior.

En todo caso, el nimero maximo de mdquinas de apuestas serd de 5 y el numero
maximo de terminales fisicos de juego de ambito estatal no reservado sera de 1.

d) En los salones de juego, el nimero minimo de maquinas recreativas sera de 5; el
nuimero maximo de maquinas de apuestas serd de 6 y el nimero maximo de terminales
fisicos de juego de ambito estatal no reservado sera de 3.

e) En las tiendas de apuestas, el nimero minimo de maquinas de apuestas sera de 5; el
ndmero maximo de terminales fisicos de juego de ambito estatal no reservado sera de
3.

f) EL nUmero maximo de maquinas a instalar en los establecimientos de restauracién y
de ocio y entretenimiento sera de 2, que no podran ser del mismo tipo.

Articulo 335. Autorizacion de instalacion y localizacion

1. La autorizacidon de instalacion y localizacion es el documento administrativo
mediante el cual se vincula, durante un periodo determinado, una empresa de juego
con un local autorizado especifico, para la instalacion de maquinas de juego. La
autorizacion de instalacidn y localizacién existira siempre vinculada a una autorizacién
de explotacién, de manera que no se podran emitir mas autorizaciones de instalacion
que autorizaciones de explotacidn vigentes.

2. La autorizacién de instalacion y localizacidn del establecimiento es necesaria pero no
suficiente, por si misma, para la efectiva instalacién y explotacion en el
establecimiento de maquinas de juego. Para ello serd necesario, ademas, disponer de la
comunicacién de localizacion.

3. Corresponde a la empresa de juego solicitar ante el 6rgano autondémico de direccién
competente en materia de juego de la Comunidad Auténoma de Galicia la autorizacion
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de instalacion y localizacidn. La solicitud se presentara segun el modelo normalizado,
en el que se deberd especificar la empresa de juego, el establecimiento donde se
pretenda instalar la maquina de juego, asi como la correspondiente autorizacion de
explotacion de dicha maquina. En el caso de los terminales fisicos de juego de dmbito
estatal no reservado, la solicitud debera indicar ademas los juegos y/o apuestas que se
quieran ofrecer en dichos terminales.

4. Junto con la solicitud deberan presentarse los siguientes documentos:

a) Titulo habilitante del ayuntamiento correspondiente que acredite la legalidad de la
actividad a desarrollar en el local donde se pretenda instalar la maquina de juego, ya
sea licencia de apertura, comunicacién previa o declaracién responsable. El titulo
habilitante deberd especificar con claridad que el local estd autorizado como
establecimiento de juego o como uno de los establecimientos tipificados en el
Catalogo de espectdculos publicos, actividades recreativas y establecimientos abiertos
al publico de la Comunidad Auténoma de Galicia como establecimiento de restauracién
o de ocio y entretenimiento.

b) Documento de conformidad firmado por la persona titular del establecimiento
donde se pretenda instalar la maquina de juego, que debera coincidir con la persona
identificada en el titulo habilitante del ayuntamiento.

c) Justificante acreditativo del pago de la tasa administrativa correspondiente.

d) Identificacion de la autorizaciéon de explotacién a la que va a ser vinculada la
correspondiente autorizacion de instalacién solicitada.

5. En el caso de los terminales fisicos de juego de ambito estatal no reservado, ademas
de la documentacién indicada en el ndmero anterior, junto con la solicitud debera
aportarse:

a) La licencia o licencias generales, y la licencia o licencias singulares, de las que sea
titular la solicitante.

b) La resolucién de homologacion de los sistemas técnicos de juego del terminal.

c) La resolucidon de homologacion de los terminales en el supuesto de que no estuviera
incorporada en la homologacidn inicial de los sistemas técnicos de juego.

d) El informe definitivo de certificacién de funcionalidad aportado por la empresa
operadora para la homologacion de los sistemas técnicos de juego.

e) El informe definitivo de certificacion de funcionalidad aportado por la empresa
operadora para la homologacion especifica de los terminales, en el caso de que no
estuvieran incorporados en la homologacion inicial de los sistemas técnicos de juego.

f) Memoria descriptiva del sistema técnico, que incluird especificamente una ficha
técnica del terminal, en la que figurara una fotografia nitida y en color del exterior del
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terminal, nombre comercial del modelo, nombre y nimero de la empresa fabricante o
importadora y, en su caso, fecha de licencia de importacion de la empresa fabricante
extranjera, y dimensiones del terminal, asi como un informe descriptivo de las reglas a
las que se ajustan en el software del sistema técnico los juegos y/o apuestas que se
vayan a ofrecer, de acuerdo con la correspondiente normativa sustantiva que les
resulte de aplicacion, elaborada por la misma entidad que hubiera realizado el
correspondiente informe definitivo de certificacion de funcionalidad referido en los
apartados d) y e) de este numero.

6. Una vez comprobada la documentacién, el 6rgano autondmico de direccion
competente en materia de juego emitira la correspondiente autorizacion de instalacion
y localizacién y remitird la documentacion a la empresa de juego para su debida
colocacion en la maquina.

En la autorizaciéon de instalacion y localizacién se haran constar, al menos, los
siguientes datos:

a) Los datos del establecimiento y de la persona titular.

b) Los datos de la empresa titular de la maquina o maquinas que se van a instalar.

c) La autorizaciéon de explotacion con la que se corresponda la autorizacién de
instalacién y localizacién solicitada.

Articulo 336. Vigencia y renovacion de la autorizacion de instalacion

1. La autorizacion de instalacidn y localizacion tendra una vigencia maxima de 15 afios y
podra ser prorrogada por periodos sucesivos de igual duracion, siempre que cumplan
los requisitos establecidos en la normativa vigente en el momento de su renovacién.

2. La empresa titular de la autorizacion debera solicitar al 6rgano autondmico
competente en materia de juego su renovacion, como minimo con una antelacion de
seis meses a la fecha de expiracién del plazo de quince afios. Agotada la vigencia de la
autorizacion de instalacidn sin que se haya solicitado su prérroga en el plazo previsto,
se producird su caducidad y dara lugar a la extincidon de la autorizacién, que sera
declarada de oficio por el 6rgano autondémico competente en materia de juego.

3. El plazo maximo para dictar y notificar la resoluciéon de renovacién serd de tres
meses, que se contaran desde la fecha en que la solicitud tuvo entrada en el registro
del 6rgano competente para su tramitacion. El transcurso del plazo maximo para
resolver sin haberse notificado la resolucién expresa permitird a la empresa entender
desestimada su solicitud por silencio administrativo.

4. Durante el periodo de vigencia de la autorizacion de instalacién y localizacion, los
cambios de titularidad del negocio desarrollado en el establecimiento o de la
autorizacion de explotacion de la maquina instalada en él no seran causa de revocacion
de aquella. Las nuevas personas titulares quedaradn subrogadas en los derechos y
obligaciones que para las anteriores derivaran de la autorizacion en vigor, sin perjuicio
de la aplicacion del régimen de extincidn previsto en el articulo siguiente.
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Articulo 337. Extincion de la autorizacion de instalacion y localizacion
1. La autorizacidn de instalacion y localizacion se extinguira:

a) Por cancelacion de la inscripcion en el Registro de empresas de maquinas de juego
de la empresa titular de la autorizacion.

b) Por transmisién de la autorizacion de explotacidn sin haber obtenido la preceptiva y
previa autorizacién.

c) Por mutuo acuerdo de las partes, manifestado por escrito ante el drgano
autondmico competente en materia de juego.

d) Por sentencia judicial en la que se acuerde la extincion de la autorizacién de
instalacién y localizacién.

e) Por sancién, de conformidad con lo dispuesto en la normativa de régimen
sancionador.

f) Por el transcurso de treinta dias naturales consecutivos desde que la maquina deje
de estar en explotacion sin causa justificada.

g) Por solicitud de la empresa titular de la autorizacién de instalacion y localizacion.

h) Por solicitud de la persona titular del establecimiento que retira su autorizacion
para la instalacion de la maquina de juego.

i) Por extincion de la autorizacidn de explotacion a la que figuraba vinculada.

2. Se consideraran causas justificadas, a los efectos de lo previsto en el apartado
anterior, letra f), las siguientes:

a) El cierre del establecimiento donde se encuentre instalada la maquina por
vacaciones del personal, debidamente acreditadas.

b) El cierre del establecimiento donde se encuentre instalada la maquina por obras,
debidamente acreditadas.

c) El cierre del establecimiento donde se encuentre instalada la maquina por una nueva
planificacion de las dreas de juego que no requiera la realizacién de obras.

d) La reparacion necesaria de la maquina que implique un periodo superior a 30 dias
naturales consecutivos.

e) Las causas técnicas derivadas de la organizacién, produccién o planificacion de la
empresa titular de la autorizacion.
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3. El cierre del establecimiento por la causa indicada en el apartado 2.a), siempre que
su duracion sea superior a 30 dias naturales consecutivos, requerird autorizacién del
6rgano autondémico directivo competente en materia de juego, previa solicitud
acompafada de la correspondiente documentacién acreditativa. Dicho cierre no podra
tener una duracién superior a 60 dias naturales consecutivos o a 90 dias naturales no
consecutivos.

4. El cierre del establecimiento por la causa indicada en el apartado 2.b), siempre que
su duracion sea superior a 30 dias naturales consecutivos, requerird autorizacién del
6rgano autondmico directivo competente en materia de juego, previa solicitud
acompanada del titulo habilitante del ayuntamiento y de una memoria técnica
acreditativa de las obras a realizar en el establecimiento y de la duracién prevista de
las mismas.

5. El cierre del establecimiento por una nueva planificacion de las areas de juego que
no requiera la realizaciéon de obras, siempre que su duracion sea superior a 30 dias
naturales consecutivos, requerird autorizaciéon del o6rgano autondmico directivo
competente en materia de juego, previa solicitud acompafiada de una memoria
explicativa de los cambios a realizar en el establecimiento y de la duracidn prevista.

6. La reparacion necesaria de la maquina indicada en el apartado 2.d) de este articulo,
cuando tenga una duracién superior a 30 dias naturales consecutivos, requerira
comunicacién al 6rgano autondédmico directivo competente en materia de juego, a la que
se adjuntara copia del informe técnico acreditativo de la averia y del tiempo estimado
necesario para su reparacion y nueva puesta en funcionamiento.

7. Las causas técnicas indicadas en el apartado 2.e) de este articulo permitiran la
suspension provisional de la autorizacién de explotacién por un mdaximo de 6 meses
consecutivos.

8. Extinguida la autorizacion de instalacion y localizacién, la empresa titular de la
autorizacion debera proceder a retirar la maquina de su emplazamiento y a darla de
baja ante el 6rgano autondmico directivo competente en materia de juego. Junto con la
solicitud de baja se aportardn los ejemplares de la correspondiente autorizacién que,
en su caso, obren en poder de la empresa titular de la autorizacion. En caso de que la
empresa no proceda a efectuar dicha baja, el 6rgano autonémico directivo competente
en materia de juego ordenara el precintado de la maquina y tramitara de oficio su baja,
pudiendo dar lugar al correspondiente expediente sancionador.

Articulo 338. Comunicacion de localizacion

1. La comunicacion de localizacién es el documento mediante el cual una empresa de
juego comunica la instalacion y explotacion de una maquina de juego en alguno de los
establecimientos autorizados o su retirada al almacén.
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2. La empresa de juego deberd efectuar la comunicaciéon con cardcter previo a la
instalacién o retirada de la maquina, mediante la presentacién de la correspondiente
solicitud en el modelo normalizado, junto con el justificante acreditativo del pago de la
tasa administrativa correspondiente.

3. El o6rgano autondmico competente en materia de juego comprobara la
documentacion presentada y procederd a la emisién del justificante acreditativo de la
comunicacién, que serd remitido a la empresa de juego para su colocacién en la
maquina. La inexistencia de dicho justificante impedira la instalacion o retirada de la
maquina. La instalacion debera efectuarse dentro de las 48 horas siguientes a la
entrega por parte del érgano autondmico competente de los correspondientes
justificantes acreditativos de la comunicacion.

CAPITULO IV

Régimen de uso de las maquinas de juego

Articulo 339. Averias

1. Cualquier averia que impida el normal funcionamiento de la maquina deberd ser
comunicada al érgano autonémico competente en materia de juego en el plazo de 24
horas desde que tenga lugar, por los medios habilitados a estos efectos. En dicha
comunicacién deberd indicarse el plazo estimado para su reparacion.

2. En los establecimientos de juego, las empresas titulares de estos seran las
responsables de remitir dicha comunicacion. Si la averia no pudiera ser solucionada de
forma inmediata, de manera que impida su correcto funcionamiento, la persona
encargada del establecimiento deberd proceder a su desconexién y a la colocacién de
un cartel indicando que la mdaquina se encuentra fuera de servicio, impidiendo su uso
por parte de los clientes del establecimiento.

En los establecimientos de restauracion y ocio y entretenimiento, dicha

responsabilidad recaerd en la empresa titular de la autorizacién de explotacion de la
correspondiente maquina.

Articulo 340. Obligaciones documentales

1. Las maquinas de juego que se encuentren instaladas deberan incorporar de forma
claramente visible desde el exterior:

a) Las marcas de fabrica.
b) La autorizacion de explotacion.

c) La autorizacién de instalacion y localizacion.
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d) La comunicacion de localizacion.

2. La incorporacion se efectuarad en la parte frontal o lateral de la maquina siempre que
sea totalmente visible por las personas usuarias de esta. No podra existir ningun tipo
de mobiliario o instalaciéon colindante con la maquina que impida la visualizacién
completa de dicha documentacidén.nLa empresa titular de la autorizacion de
explotacion de la maquina de juego sera responsable de que la documentacion
especificada en el apartado 1 de este articulo esté en todo momento incorporada y
visible en la maquina de juego, debiendo poner los medios necesarios para el
cumplimiento de esta obligacidn.

3. La falta de visibilidad de la documentacidn especificada en el apartado 1, letras b), c)

y d), de este articulo, o su inexactitud, se equiparard a su ausencia a efectos del
régimen sancionador previsto en la Ley 3/2023, de 4 de julio.

TITULO X

Reclamaciones y derecho de admisién

CAPITULO |

Reclamaciones

Articulo 341. Reclamaciones en los establecimientos de juego

1. A efectos de este reglamento, se entiende por reclamacién la comunicacién que la
persona usuaria de un establecimiento de juego dirige al érgano autondmico
competente en materia de juego mediante la cual pone de manifiesto la existencia de
un conflicto o discrepancia con la empresa que explota el juego del que es usuaria.

2. Todos los establecimientos de juego estaran obligados a disponer de un Libro de
Reclamaciones debidamente diligenciado por el érgano autondmico competente en
materia de juego, que estara a disposicion de las personas usuarias.

A estos efectos, la empresa titular de la autorizacién de instalacion del
establecimiento de juego presentara el correspondiente Libro para su diligenciado ante
el érgano autondmico competente en materia de juego.

3. No seran objeto de reclamacién ante el 6rgano autonédmico competente en materia
de juego los siguientes supuestos:

a) Las controversias derivadas de la practica de juegos o apuestas ilegales o no
autorizados.
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b) Las controversias sobre materias de caracter estrictamente contractual entre la
empresa de juego y la persona usuaria.

c) Las controversias derivadas del uso de bienes o servicios complementarios a la
actividad de juego que no tengan incidencia directa sobre esta.

4. Las reclamaciones deberan estar firmadas por la persona usuaria que las presenta y
deberdn contener correctamente los datos de identificaciéon, domicilio y teléfono de
contacto o correo electrénico.

Sin los correspondientes datos identificativos de la persona usuaria, la reclamacién no
podra ser tramitada por el 6rgano autonémico competente en materia de juego.

5. Una vez presentada la reclamacién, la empresa responsable del establecimiento de
juego debera remitir copia para su tramitacién al érgano autonémico competente en
materia de juego en el plazo maximo de 3 dias desde que haya sido presentada.

6. En los espacios de apuestas, los libros de reclamaciones ya existentes para la
actividad principal del establecimiento seran validos para las reclamaciones de dicho
espacio de apuestas y cualquier persona usuaria podrd solicitarlo para formular sus
quejas y reclamaciones. En este caso, serd la empresa titular del espacio de apuestas la
responsable de remitir la copia correspondiente al 6rgano autonémico competente en
materia de juego en el plazo de 3 dias desde que haya sido presentada.

7. EL érgano autonomico competente en materia de juego debera resolver sobre la
reclamacién presentada en el plazo maximo de 3 meses.

8. Si del contenido de la reclamacién se apreciase la existencia de indicios de posible
infraccion en materia de juego, podria dar lugar a la incoacién del correspondiente
procedimiento sancionador.

Articulo 342. Reclamaciones en los establecimientos de restauracion y de ocio y
entretenimiento

1. Las personas usuarias de los establecimientos de restauracion y de ocio y
entretenimiento que tengan instaladas maquinas de juego tendran derecho a
formalizar sus quejas y reclamaciones de la forma mas sencilla y rdpida posible
conforme a lo establecido en la normativa en materia de defensa de las personas
consumidoras y usuarias.

2. Para formular sus reclamaciones, la persona titular del establecimiento debera
facilitar a la persona usuaria la correspondiente hoja de reclamaciones, que deberd ser
cumplimentada y tramitada por la persona usuaria conforme a la normativa reguladora
en materia de personas consumidoras y usuarias.
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3. Las reclamaciones deberan estar firmadas por la persona usuaria que las presenta y
deberdn contener correctamente los datos de identificacidon, domicilio y teléfono de
contacto o correo electrénico.

Sin los correspondientes datos identificativos de la persona usuaria, la reclamacién no
podra ser tramitada por el 6rgano autonémico competente en materia de juego.

CAPITULO Il

Derecho de admisién

Articulo 343. Prohibiciones de acceso a los establecimientos de juego

1. Las personas titulares de los establecimientos de juego, en el ejercicio del derecho
de admision, podran prohibir el acceso a las siguientes personas:

a) Las que presenten sintomas de encontrarse en estado de embriaguez o bajo la
influencia de drogas téxicas o estupefacientes.

b) Las que puedan perturbar el orden, la tranquilidad y el buen desarrollo del juego o
puedan producir molestias al resto de personas jugadoras, por haber ocurrido asi en
anteriores ocasiones debidamente comunicadas al érgano autondmico competente en
materia de juego.

c) Las que porten armas.

2. El derecho de admision se ejercera por la persona titular del establecimiento de
conformidad con lo previsto en la normativa reguladora en materia de espectaculos
publicos y actividades recreativas y conforme a lo especificado en el articulo 7 de la
Ley 3/2023, de 4 de julio.

3. En concreto, los casinos de juego podran exigir a quienes pretendan acceder
determinadas condiciones relativas a la vestimenta o etiqueta, tanto con caracter
permanente como restringidas a determinadas épocas, jornadas u horas de

funcionamiento. Estas condiciones deberan figurar de forma claramente visible en la
publicidad del derecho de admisién.

TITULO XI

Régimen de inspeccion y sancionador

Articulo 344. Plan de Inspeccion
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Anualmente el érgano autondmico competente en materia de juego aprobara un Plan
de Inspeccidn en el que se especificardn las tareas de inspeccion con el objeto de
verificar el cumplimiento de las condiciones sefialadas por la normativa
correspondiente en materia de juego.

Articulo 345. Funciones de la inspeccion

1. Al personal de inspeccion le corresponden las siguientes funciones:

a) La vigilancia del cumplimiento de lo previsto en la normativa en materia de juego.
b) El descubrimiento y persecucion del juego clandestino.

c) Levantar las correspondientes actas de inspeccion.

d) La inspeccidn de los distintos establecimientos de juego.

e) La comprobacién del cumplimiento de las distancias para la instalacion o traslado de
establecimientos de juego.

f) La inspeccién de los establecimientos de restauracion y de ocio y entretenimiento
que cuenten con autorizacion para la instalacién de maquinas reguladas en este
reglamento, en lo relativo al cumplimiento de la normativa en materia de juego.

g) La comprobacion de la prohibicion de juego de los menores y personas inscritas en el
Registro de personas excluidas de acceso al juego.

h) La comprobacién del cumplimiento de las normas especificas de control de acceso
en los establecimientos de juego.

i) La emisién de informes y asesoramiento relacionados con las funciones de inspeccién
en materia de juego.

j) EL control del cumplimiento de la normativa en materia de publicidad.

k) El resto de funciones de naturaleza inspectora que les sean asignadas por el érgano
competente.

2. Para el debido ejercicio de sus funciones, el personal de inspeccién podrd entrar
libremente en cualquier momento y sin previo aviso en los establecimientos de juego,
asi como en aquellos lugares, locales, recintos o inmuebles abiertos al publico en los
que se desarrollen actividades de juego, con la excepcion expresa de entrada en
domicilio y restantes lugares cuyo acceso requiera el consentimiento de la persona
titular o de la autoridad judicial. Al efectuar la correspondiente visita, el personal de
inspeccién deberd identificarse debidamente presentando la correspondiente
acreditacidn y su actuacién debera regirse siempre por criterios de impacto minimo en
la actividad del establecimiento inspeccionado.
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3. El personal de inspeccion de juego tendra la consideracion de agente de la autoridad
en el ejercicio de sus funciones. Estara facultado para acceder y examinar las maquinas,
el material de juego y aquella documentacion administrativa que pueda servir de
informacion para el mejor desarrollo de sus funciones.

4. En el ejercicio de sus funciones el personal inspector estara facultado para solicitar
la exhibicion del DNI a cualquier persona que se encuentre en un establecimiento de
juego en el momento de la inspeccion a efectos de comprobar que no es menor de
edad o se encuentra inscrita en el Registro de personas excluidas de acceso al juego de
Galicia.

Articulo 346. Actas de inspeccion

1. Los hechos constatados por el personal de inspeccién deberdn reflejarse en un acta
en la que se consignaran todas y cada una de las circunstancias que sean precisas para
la mejor constatacion de los hechos objeto de la inspeccidn y en la que las personas
interesadas podrdn hacer constar sus observaciones y su disconformidad.

El acta serd firmada por las personas comparecientes sin que su firma implique la
aceptacién del contenido del acta.

En caso de negativa de las personas comparecientes a firmar el acta, esta serd
igualmente valida.

2. En caso de tratarse de inspecciones en establecimientos de juego, una copia del acta
se remitird en el plazo de las 24 horas siguientes al titular de la correspondiente
autorizacion.

3. A efectos de dar cumplimiento a la obligacidn legal de entregar una copia del acta a
las personas comparecientes, esta se remitira por medios telematicos, bien al correo
electronico que estas indiquen en el momento de la inspeccion, o bien mediante
notificacién a través de comparecencia en la sede electronica.

Articulo 347. Actuacion inspectora

Las empresas de juego y su personal, asi como las personas que se encuentren al
frente de los establecimientos de restauracion y de ocio y entretenimiento, tendran la
obligacion de facilitar al personal inspector de juego el acceso y comprobacién de los
locales y de la actividad de juego y de proporcionar al personal de inspeccion la
documentacion que les soliciten para el debido control de dicha actividad, en el
ejercicio de sus funciones.

Articulo 348. Especialidades del procedimiento sancionador para infracciones leves en
caso de pago voluntario de la sancion
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1. En el supuesto de que el 6rgano competente para iniciar el procedimiento
sancionador considere que existen elementos de juicio suficientes para calificar la
infracciéon como leve, podra tramitarse el procedimiento en la forma que se establece
en este articulo.

2. Tras la notificacién del acuerdo de inicio del procedimiento sancionador, la persona
interesada dispondra de un plazo de 15 dias habiles para reconocer su responsabilidad
y solicitar el pago voluntario con reduccién de la sancién de multa, o para formular las
alegaciones y proponer o aportar las pruebas que estime oportunas.

3. Una vez realizado el pago voluntario de la sancién, concluira el procedimiento
sancionador con las siguientes consecuencias:

a) La reduccién del 40 por ciento del importe de la sancion.

b) La renuncia a formular alegaciones. En caso de que se formulen, se tendran por no
presentadas.

c) Terminacion del procedimiento, sin necesidad de dictar resolucion expresa, el dia en
que se realice el pago.

d) El agotamiento de la via administrativa, siendo recurrible Gnicamente ante el orden
jurisdiccional contencioso-administrativo.

e) El plazo para interponer el recurso contencioso-administrativo se iniciard el dia
siguiente a aquel en el que tenga lugar el pago.

f) La firmeza de la sancidon en via administrativa desde el momento del pago,
produciendo plenos efectos desde el dia siguiente.
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